Sheep, Dog 'n' Wolf - prohod *» Matt Hofftman's Pro BMX - savje! 
K 


CIJENA 21.90 KN + BROJ 26 * KOLOVOZ 2001. 


ms 


MAGAZIN ZA PLAYSTATION | PLAYSTATION 2 


ss ZU 


SFi V 
Baldur's Gate:sDafikžAl 


lan _ i rr 
Okage: Satonjin#f Va 4 — << 
Dark Gloudi 4 


Grandia'2 ko u 42 
ia hab Pr 
RPG-ovi 
ODIGRALI SMO TIP), Cr: 

i = LI/)/)= 
Onimusha Warlords Me NAJAVE 
Capcomova'samurajska saga The Getaw ay 
The Bouncer | ' E "e iredu ire a 
že From Monkey Island \ doro apeaca. | EE 
NBA Street č 
. Atlantis: The Lost Empire ispoatek nona a 
Technomage 
ijoš puno > Grand Theft Auto 3 


GRAN TURISMO 3 


Plaćeni oglas 


Još jedna novost na hrvatskom telekomunikacijskom tržištu 


VIP obogaćuje WAP ponud 
zabavnim igrama 


Čekanje u redovima, duge sate putovanja i trenutke dosade od sada je moguće provesti zabavljajući se putem 
VIP.wapa gdje su dostupni novi zabavni sadržaji. 


Što je WAP? 


WAP (Wireless — Application 
Protocol) je usluga koja omogućava 
surfanje mobilnim Internetom i 
sadržajima posebno prilagođenim 
zaslonima mobilnih telefona. Pristup 
mobilnom Internetu moguć je samo 
pomoću telefona i drugih uređaja koji 
podržavaju WAP. 

VIP.wap mobilni Portal na jednom 
mjestu nudi korisnicima brojne 
informativne i zabavne sadržaje poput 
dnevnih i sportskih vijesti, vremenske 
prognoze, tečajne liste, servisnih 
informacija i događanja u hrvatskim 
gradovima, TV programa, horoskopa, 
te drugih zanimljivosti. 


Novosti u WAP ponudi 


WAP igre novost su u kategoriji 
Zabava/Stil na _ VIP.wap Portalu. 
Korisnicima je ponuđeno nekoliko 
igara, od kojih je Casino jednostavna, 
Arena složenije. Pri tim 
igrama moguća je interakcija s drugim 
stvarnim igračima putem mobilnog 
Interneta. 


Casino 


Casino, baš poput onog stvarnog, nudi 
igre na sreću Roulette, Black Jack, Slot 
Machine i Poker. Na samom početku igre 
korisnik odabire svoj nadimak i dobiva 
na raspolaganje virtualnih 1000 $, koje u 
Casinu može uvećati, ali i izgubiti ovisno 
o sreći koja ga prati. Najbolji igrači 
ostaju zabilježeni na top listi najboljih 
rezultata pod nadimkom koji odaberu. 


ZETA Nogomet 
rm ma 


Options Bach 


Welcone 


U igri Nogomet korisnik postaje trener 
momčadi sastavljene od igrača različitih 
osobnih profila i vještina. Ovisno o 
igračevim uspjesima kroz utakmice, 
ocjene pojedinih vještina mijenjaju se na 
više ili na niže, a upravo te vještine 
određuju i igračevu tržišnu vrijednost. 
Cilj igre je stvoriti dobar tim kupovanjem 
i prodavanjem igrača, odigrati što više 
utakmica i osvojiti prvo mjesto u ligi. U 
ulogama trenera protivničkih momčadi 
nalaze se drugi stvarni korisnici širom 
svijeta. 


Proširenje VIP.wap ponude samo je jedan u nizu stalnih iskoraka VIP-a u približa 
željama i potrebama korisnika 


Arena je borilačka igra u kojoj korisi 
igra protiv kompjutorskih likova i pro 
stvarnih korisnika koji sudjeluju u i 
putem mobilnog Interneta. Korisi 
započinje igru s najjednostavnijim lik« 
kao početnik bez iskustva, a novi 
likovi pojavljuju kako napreduje ki 
igru. Za svaku pobjedu u borbi osvaji 
se bodovi za iskustvo, a određeni b 
bodova vodi do višeg stupnja igre. ( 
igre je usavršiti mogućnosti i bočilać 
vještine vlastitog lika, te postići naj\ 
stupanj i prvu poziciju na listi najbol 
igrača. 
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e i kupanje 
Dario Zrno 


PLAYSTATION ČASOPIS 


KONTAKT ZONA 


Pisma, pisma, samo 
biste pisali, nitko neće 
na kupanjac, ostavite 
više te kontrolere i 
prošetajte do plaže, evo 
i nas za vama, 
pripremite skakaonice, 
dosta nam je čitanja, 
pisanja i igranja. Postoji 


li bolja zabava. Da. Zato 


ne očekujte sljedeći 

broj, mi smo dali ljetni 
otkaz. Budite dobri, lipi 
i dembeli, sretno vam i 


otpušteno ljeto! 


Vademecum 
sve svoje nosim sa sobom 


JANUS PRESS (PSX-kontakt zona) 
Čakovečka 17 
10000 Zagreb 


e-mail 


psx_pismacQjanus.hr 


Ekskluzivno razotkrivamo!! 


Halo!! za 8 minuta pa 
Ča se radi? 

Kako su moji ratnici??? 

Pišem vam da vam kažem kako sam ljutit na vas. 
Vama ništa ne fali. Imate najbolji posao na svijetu. 
Cijeli dan igrate igrice na PlayStationu (a bome i na 
crnoj sestrici) i tada napišete kako vam se igra dopala, 
plaće su vam super (pretpostavljam), ali nema to veze, 
ja bih i besplatno radio taj posao, i još radite s Tanjom. 
Pa kako vi ljudi možete normalno raditi kad je ona 
pokraj vas (pa niste valjda gey)?? Beri sam već pre- 
poručio neka je zgrabi dok je još slobodna. Ako već 


To je to. 
Ajd' bog. 


zr =>, 
TONY HAWK!S 


PRO SKATE ni 


Tony Snake 
rekorder 


Pozdrav cijeloj redakciji 
najluđeg PlayStation časopisa 
na SVIJETU. 

Moje ime je Mirsad i pišem 
vam drugi put, Hehe, nar- 
avno, prvo mi je pismo završi- 
lo u kanti, ali nema veze, ne 
patim od toga da mi objavlju- 
ju pisma. Ipak, zamolio bih vas da ovo objavite jer želio bih poručiti 
svima koji igraju TONY HAWK SKATEBOARDING 1 DA SE POKLOPE 
PREDA MNOM. Na nivou Warehouse u jednoj vožnji sa Chad Muskom 
uspio sam osvojiti 998.198 bodoval!! Najdraže igrice su mi Tony Hawks 
11.2 te MGSI i MGS2 DEMO.Volio bih kad biste u časopisu imali i 
HELPLINE za PS2 igre. Imam i dva pitanja, molim vas da mi odgovorite 
na njih: 


NOLE + NOSEGRAB 


1. Kad će izaći MGS2 IGRA? 

2. Imam demo igru MGS2, ali su 
svi razgovori u njoj na japan- 
skom, zanima me postoji li 
europska ili američka inačica? 
HVALA: Puno pozdrava iz 
Sarajeva od vašeg Solid- 
Snakea. 


[MGS2 izlazi početkom iduće 
godine. Dotad ćeš valjda 
naučiti japanski. 


1 još jedno pitanje: kaj U 7 

slici (gdje ste ratnici) sti se tako zaljubljene gledali. 
Vražji srećković. 

Ako ovo pismo ne objavite, to ću shuatit kas dase 
bojite da ne bi bili otkriveni (Tanja i Uče: 


Saša Ivanović, Goričan 


Eto, sad si nas razotkrio. A znali smo da nećemo 
dugo pred paparazzima... Učo ima 8 života. 


5M5-poruka: 


SMS-poruka 
I don't like PSX but PSK like me 


illn your dream... 


A di je uvod!? 


Molim vas da mi odgovorite na još 
jedno pitanje: 

Moja PS2 konzola ima PAL 
regionalno ograničenje. U uputa- 
ma koje sam dobio za PS2 piše da 
se mogu reproducirati samo PAL 
diskovi. Naime, kupio sam RGB 
AVscart cable koji NTSC diskove 
može reproducirati da su u boji 
igre. Pošto nemam za PS2 ni 
jedan NTSC disk, zanima me može 
li se on koristiti na PS2 uporabom 
RGB kabela, a da igrice budu u 
boji, ili se uopće ne može koristi- 
ti? 

HVALA 

Ne tako važno pitanje: Zašto se 
ne može uporabiti RGB kabel za 
gledanje DVD filmova, slika je 
zelene boje - u uputama piše da 
prilikom gledanja DVD-a koristim 
drugi kabel koji podržava 
audio/video. Zar RGB kabel 
podržava samo audio? 

POZDRAV od Hrvoja B. 

| još jedanput, HVALA 


BHmmmm, da. RGB-kabel daje 
bolju kvalitetu slike, a i reproduci- 
ra NTSC-igre. Za gledanje DVD-a 
nastaje mjenjaža, jer dragi Sony 
nije zalemio RG8-masu na ploči. 
No, budeš iš konzolu otvarao, 
gubiš jamstvo_ 


Fuka: 


od Danijela T. Super 


mo pozdrava od 
uz druga je 


pretvaraju u druge oblike. Hm 
malo čudno i bezvezno. Slažeš li 


< E Bi : 
EVE ćemu El mojom curom, ali to je za vas, cinimi se, zabranjena zona. 
# ižto//pokemon.com) = HrvojeB. Mario 
Moj brat ia g Bezveze, Normalno da nam je zabranjena. Mi smo svoje izguštali. Zato je sad s 
glja, a ni ja baš ne 


i m tobom. 
BTanjica se slaže s onim 


"bezveze". 


ss. On kaže da 
i da se oni 


počeli pisati o crnoj konzoli. 


Pitanja i svašta... 


Pišem vam prvi put. Pratim 
PSX od 1. broja i vrlo je zan- 


Molim vas objavite moje pismo 
zato jer sam puno love 
potrošio na Internetu dok sam 


ga pisao, BOK. 
Ivan Paljetak, Zagreb, Paška 
29... ako osvojim nagradu 


imljiv. Imam nekoliko pitanja i 
svašta, ali prvo: zašto ne 
stavite više stranica sa šifra- 
ma, pišite bolje prohode, ne 
znate baš dobro ocjenjivati, i 
drugo, i to pitanje: 

1. Zašto pišete o PS2, a nitko 
ga nema? 

2, Hoće li izaći za PSI Pokemon 
stedium? 

3, Zašto ne pišete o igricama 
Virtual Sex 1i 27 

4. Hoće li za sivu konzolu izaći 
Omnimusha 2? 


BI. Znači, ti si nitko? 
2. Neće. 


3, Zato jer nisu dobre kao Sado- 
Mazo Exibitions 32.Ed, 


4. Neće. 


P.S. Tu si lovu mogao štedjeti za 
PS2. 


P.S. Puno ste lošiji otkako ste 


Zdravo, PSX-federacijo! 
Samo jedno brzopotezno pitanje: znate li gdje se 
organiziraju turniri u ISS PRO Evolutionu 2777 
Molio bih ako je moguće da to objavite ili da ga 
sami organizirate. Pišu vam dva vjerojatna svjet- 
ska prvaka u tom nogometu, Ako netko želi 
ukrstiti gumbe s nama, a ima prostor, mjesto i 
vrijeme, nek' se slobodno javi. Obećavamo 
—— M barem zabavui igru... nešto kao potapanje 
brodova :) Vi ste već imali neke hvalisave izjave 
o nepobjedivosti u ISS-u pa bih molio da se orga- 


nizira nekakva nogometna federacija, nova Liga 
prvakali! Molio bih vas da ovo pismo ne završi u 
smeću, jer netko vjerojatno ovakvo pismo očeku- 
je danima. Ako netko od čitatelja zna za neki 
turnir, nek' se obavezno javi na e-mail: 
dzuber&inet.hr (bit će mesa... jest ćemo 
rezance), Još uvijek ste najbolji, ali ISS Pro cup je 
našll! Prikažite malo ISS Pro Evolution 3 (europ- 
sku verziju) nama običnim, nepobjedivim smrt- 
nicimalli Dečki, unaprijed hvalal!! 

P.S. Hard nam je preslabi! 

P.S.2 Je |“ bilo brzopotezno? 

Dalibor iz Zagreba 


Ne, ne, ne, krivo ste nas shvatili: nama je lakše 
samo pisati da smo nepobjedivi. Još bi nam 
samo trebalo da izgubimo od napaljenih ISS- 
ovacal Inače, kako čujemo, brzopotezni turniri se 
stalno organiziraju po mnogim kvartovima i to 
ne samo u Zagrebu, no nismo sigurni da postoji 
ijedan stalan | redovit. Ideju o velikom turniru na 
nivou države a i šire imamo već odavno, a ako 
nam se posreći možda ga jednog dana i 
zaigramo... +) 

Mail objavljujemo, pa svi zainteresirani... 


Sigurno ste već odavno “izl- 
izali" svoje kontrolere 
stalnim igranjem ISS-a, 
pa evo vam jedan 
novi :-) 

Taman za novi ISS 3 
koji izlazi krajem 
ljeta i o kojem 
ćemo sigurno pisati 
ubuduće. 


URBI ET ORBI 


Na povratku s Palagruže, taman 
kad sam pomislio da ništa ljepše 
na ovome svijetu ne postoji, 
usidrili smo se na Lastovu. Otok je 
to od 53 kvadratna kilometra znan 
još od 4 st.p.n.e. pod imenom 


Ladesta, dok su ga Rimljani zvali 
AUGUSTA INSULA ili Carski otok. | 
kao što se osa zna utopiti u čaši 
vina za vrućih ljetnih dana, tako 
smo se i mi moreplovci utopili u 
ljepoti otoka koji nas je strpljivo 
čekao više od 30 godina. 
Njegovih 800 stanovnika u miru 
i spokoju svaki dan obrađuje svih 
46 polja, a ribu i jastoge love na 
46 otočića koji ga okružuju i 
mole se u 46 crkava, koliko ih 
Lastovo ima. Jedna od najvećih 
je Crkva Svetog Kuzme i 
Damjana, smještena točno ispred 
osnovne škole Braća Glumac u 
mjestu Lastovo. Njeno zvono 
često nadglasa školsko pretvara- 
jući svih 90 otočkih osnovaca u 
svjedoke krštenja, vjenčanja i 
pogreba, A ti osnovci najljepši su 
plod što ga Lastovo daje. 
Neiskvareni i veseli, žive u tom 
raju svoje najljepše godine i ne 


Eh, da... 


ste pokvareni (povaljeni) 
gadovi! ! 
Mislio sam reći son's of the 


PS2 konzolom je stvarno prešla 
svaku mjeru, X-BOX je mnogo 
kvalitetnija, brža, jača, jednom 
riječju fenomenalna. Možete si 
popušiti PS2!l!!! 
Kupio sam novi broj vašeg usra- 
nog, pišljivog, ušljivog časopisa 
(i to zadnji put) u nadi da će biti 
kao što je bio prije nego što je 
izašao PS2. Mnoge su informaci- 
je netočne zato što ste krelci, 
pokušajte u idućem broju priz- 
nati pogrješke i napišite ispravak 
krivo navedenih informacija. 
PSX= pi es ex 


BSkužili smo te, Đuroviću! 
Puka si! 


znajući to. Dok sam se odmarao 
na trijemu ispred njihove škole, 
povjerili su mi da se u slobodno 
vrijeme zabavljaju igrajući igre 
na PlayStationu. | da čitaju PSX. 
Kakav melem za moje nov- 
inarske uši! | u najudaljenijem 
kraju Hrvatske netko nas čita. Iz 
Zagreba preko Like sve do obale, 
pa preko dalekih otoka i mora 
sve do navrh Lastova + u njihove 
ruke. Ruke koje ga trebaju i žele, 
Otočke zime znaju biti duge i 
hladne pa im PlayStation donese 
malo zabave i akcije toliko 
različite od njihove mirne 
svakodnevice. Međutim, požalili 
su se da ga ne mogu kupiti na 
svom otoku, nego im ga donose 
iz Splita. Tako je PSX-ova zadnja 
etapa do njihovih ruku najteža, 
ponekad čak nepremostiva. 
Obećao sam tada toj ekipi da će 
njihova priča biti ispričana u nji- 
hovom časopisu. Ovo je priča o 
njihovoj ljubavi prema PSX-u koji 
ih razveseli barem mrvicu više 
nego vas iz velikih bučnih grado- 
va. 


Krešimir Mijić 
voditelj marketinga PSX-a 


SIH15-poruka: 


Molim vas vrlo ljubazno da mi odgovorite hoce li izaci igrica "Pokčmon“ za 
PSOne i ako hoce, kada, jer obozavam taj ortic, please. 

byexotio 

IBNikad. A možda ni tada. Imaš Digimone. 


Oklagijom po ISS-u 

Poštovano uredništvo PSX-a! 

Čitan vas od prvog broja (donedavna mi je falija 3.broj ali san i njega 
nabavija uz pomoć prijatelja). Neću vas puno falit jer već i sami znate 
da ste daleko najbolji časopis. Dovoljno je samo reći ČAST NAJBOLJI- 
MA. Nisan van ja ka one ulizice - 
jedan vas dan mrze iz dna duše, ae 
drugi dan traže nagradu. J___š 
takve ljude (reka bi Ivanišević)!!! 
Ja san i prezadovoljan vašin 
časopison. Ali ima samo nešto. 
Pa ljudi, što ste vi već zaboravili 
nesprospavane noći uz ISS i 
dane kad se moralo dizati i ići u 
školu (a u školi su 

profesori više rešetali i od 
Snakea i od Parkera, mozak 
su mi grizli jače od bilo kojeg 
zombija iz RE i Silent Hilla). 
Dajte nam bar neku najavu 
kad bi triba doć WE5, A 
može i sliku. | pri prvom pogledom na 
tu igru srce odma jače lupa. 

Znan, mnogi će reći da san puka, ma nema veze, puno pozdrava 
(REŠKOVCU) i ciloj ekipi PSX! 

Šime iz Zadra 


IEIMa koji profesori, da vidiš tek što te čeka kad se oženiš... 


kupiti. 

Puno VRUĆIH pozdrava od 
Vašeg vjernog čitatelja 
Marko iz Zagreba 


s. 
E, pa nije! 
Poštovano uredništvo našeg 


omiljenog časopisa PSX-a, 
u 13. ste broju objavili da će igri- 


IHPa to znači da igra kasni? No, 
godina simo-tamo, proizvođači 
su čekali sazrijevanje igraće 
publike :). Eto ti vampirskog 
mesara ove jeseni. 


ca Buffy the Vampire Slayer 
izaći na jesen 2000. 

E pa, nije izašla. Molim Vas da 
mi kažete kad će doći u 
Hrvatsku jer je stvarno želim 


Tračevi 


Dragi PSX! 


na taj trač jer oni koji ga šire tvrde da će time PS2 
izvisiti i propasti, a mi koji ga kupimo ostati bez 
zabave ako ne kupimo X-box. Samo usput želim 


Pišem Vam zbog ozbiljnog problema. Čuo sam trač 
da naš dragi Sony radi čipove za PS2, zbog čega se 
tvrtke koje rade igrice ljute jer im time kvari posao 
i da bi one zato kad izađe X-box mogle početi raditi 
igre samo za tu konzolu, a naš dragi PS2 ostaviti 
bez novih igara. Zato Vas molim da mi odgovorite 


reći da ste super i da'se nadam da ćete takvi i osta- 
ti. 
Pozdrav od Vladislava iz Zagreba 


(Sony radi čipove? PS2 izvisiti i propasti? Mi ostati 
bez zabave? E svašta... Ne slušaj seoske tračeve! 


vam jednom u vezi Dracule, odgovor nisam dobio, no nema 
u sam odavno završio. To sam nekako progutao, ALI to 
budala na kiosku svakog prvog u mjesecu , to ne mogu. 
dite dosljedni, odredite jedan datum u mjesecu i 

e se toga, a ne da ženska u kiosku misli “šta je ovaj krkan 
eo za dječji časopis". Danas je subota, 07.07. Dežurni sam 
PET odem do kioska i PSX-a, naravno, nema. Stvarno 
pogotovo stoga što sam na hacker.janus.hr naslovnicu 

e tri dana, Druga stvar koja me jako smeta je to što imate 
ia za PSOne iliti PS1.Vaša je isprika da ima malo novih 
naravno nije istina. Sreća moja da na poslu imamo 


ču sata online pa mogu do mile volje brljati po Internetu.Tu 
sam - osta igara koje su najavljene, ali i onih koje su već izašle, 
au spomenuli ni jednom riječju. Nema smisla navoditi poje- 
=: e, možda jedino stranice na kojim sam ih našao. Vjerujem 
= ci koji se služe računalom znaju za te stranice, a ostali- 


od kakve koristi, Na stranici www.gamefaqs.com možete 
Alone in the dark 4 itd. Nisu ni kod vas sve stvari tako 

t, one loše se duže pamte). Jedina prava stvar zbog koje 
cijenim su ocjene odigranih igara. Ako ste vi ocijenili da je 
8, to znači samo jedno - NABAVI JE, što i nije problem (u 
niku za 13-25 kn) zahvaljujući hrvatskom zakonu o zaštiti 
og vlasništva i autorskih prava.To je jedina prava stvar u 
Budući da je narod gladan, dajte mu bar igara zabadava. 
uljem da ovo pismo objavite, pišem ga samo zato što sam 


po. jedino vas molim da me spomenete u rubrici “neodgovorena 
pisma“ tako da znam da ste ga pročitali, a ne kao s Draculom. 

Na kraju vam želim puno sreće i još veću nakladu 

Josip 


P.S. PSone sam kupio novcem od fuša pa dok ne skupim još malo love 
i kupim PS2, pišite više o igrama za jedinicu. Još nešto, na psx.ign 
sam našao prewiev za novu igru Buffy the vampire slayer, bilo bi 
dobro kad biste je i vi odigrali do idućeg broja koji će 
izaći ...? 

P.S.S. Napisao sam vam prije dva sata dosta drsko 
pismo. Ovim putem vam se ispričavam, naime dok 
sam išao po gablec, ugledao sam novi broj PSX-a i 
kupio ga, naravno. Još bih vas 
nešto zamolio: ako koji 
čitatelj ima Myst i voljan 
ga je prodati, neka se 
javi 
josipmaticeyahoo.com 
Puno pozdrava, Josip 


'SX izlazi svakog 
PETOG u mjesecu. | 
mi pratimo iste 
siteove, ali moraš 
priznati da oni 
nemaju ništa više 
recenzija nego mi. 


BMS-poruka: 


Bun=. sabooncil Kad cete biti vec jednom online?! Pozdrav od jednog 


di vise ne kupuju Playboy:) 


uju više ni kruh i mlijeko! 


) Dan zahvalnosti PSX-u 


Dear PSX time, 
avljam se iz Sarajeva. Moje ime je Adi. Veliki sam 
obožavatelj PSX-a, toliki da i spavam s njim i 
sanjam Laru Croft (Angelina Jolie) i pokoji 
teror iz Silent Hilla.Teško je opisati osjećaj 
kada dobijem novi broj PSX-a (pi-si-iksa). Svi 
ste vi super (najviše mi se dopadaju Učo, 
Tanja, 
Bero, Igor (Ixa) i Neva). Kad igram ISS, sje- 
tim se Ixe (Igora), kad igram Tomb 
Raider:TLR, sjetim se Bere, rasturajući 
WWf Smackdown, sjetim se... (mislim da 
nije potrebno naglašavati koga!?). Dok 
ovo pišem, rješavam se jedne dileme: 
naime, nisam znao kako ni kada da 
vam pošaljem znak zahvalnosti! 
Zahvalnost za sreću što ste je unijeli u 
ene i u moj dom 
Također bih želio pozdraviti Dražena (MGS), Enesa 
Adina (ISS) i Ismara (koji je trenutno kod 


moram ići jer mi je ostalo još malo vremena 
Jedva čekam vaš odgovor (vrijedi ako objavite 


jedinstveni kakvi i jeste, 
drava od 
Adija iz Sarajeva 


prvo nahvališ nas, onda pozdraviš raju (i onog kod 
pa više nemaš vremena. Mi pozdravljamo tetku, a i 
ma ša samo njih - cijelo Sarajevo! Ži 


Poštovana re: 
Pre neki dan, 


a fascinirao svojim 


akcijo! 


radom sadržajem. Jedino mi je krivo 
0 su dva broja PSX-a koj 
sam kupio stari (br. 11 


2000 i br ibanj 2000) 


ajući 
novine eljača 
naslovne stran 
skrenula moju pažnju 
Približio sam se novini, 
MI 


koja je 
Što se ocenj 
krti. Naime, oc 
aspekta, tj. 
stvari dajete o 
ti originalnost 

matram da bi trebalo davati 
enu ( naravno, brojčanu) za 


anja tiče... malo 
njujete u 
ono PSXI!! | amo za dve 
sam. Cool man! 
alu na stranu. Ja\ 
vim pismom (e-mailom) u 


nadi da ćemo ostvariti, tj. d 


enu - za 


jam vam 


ću sa vama ostvariti jedno pri- zvuk, grafiku i atmosferu i 
vo, saradnju i da isko- 

ristim priliku za neki svoj 

k tar. Kod nas u Jugi (tj 

Jugoslaviji, jer još uvek k 


vanično postoji), štampaju se 


la za kraj neku ukupnu 
ocenu igre. Nedostatkom sma 
tram i to št 


"Uradi sam 


EREASITINIELEJ 


o nemate kutak za 
gde biste opisi- 
vali popravke sitnih kvaro! 
tri vrste časopisa z 
pjuterske igre, ali nema 
ovak 
Podimo redom. Pre e onzoli). 
hard kraj: u m 


kom- 
ek plaća 
g nečega neznanje, a ne kvar na 
di da ovo m 

iti u korpi z 


jenadilo me mno 
warea koji obja: 
reklamirate za PSX koje sam 
video kod nas, 
nova i nepoznata (naravno 
kad 


jujete i 


PExINITT 


otpatke (tj. u f 
nadam vašem 


ycle binu), 
ali većina mi je = iskrer 

odgovoru. 
krtare sa A dotle prija 


moji" ljski pozdrav od 


m). Dalje: opisi igara. Tu s u redakciji i 
ste, moram priznati, fenome 
tedljivi sa rečima, 


koje daju bolji uvid u neke 


an rad u nastavk 
mmm 


nalni i ni 
LONG L 


naslove tj. igre, i da ne zabo- 
ravim: mnogo više iga 


Naim 


Bcolor i 
uju samo 


Dreamcast, N 
malo za PC), a c 
najbolje i najgore. 


Jedn opis me 


Jožef Kovač, 
VOJVODINA 


beljača, 


imi tako smo mi od mjeseca 
sedmog 2001. i zvanično u pro- 
daji na teritoriju bivših republi- 
ka. Lijepo je znati da nas ima 
posvuda. Pozdrav PSX-naciji 
ma gdje bila i u kakvim se god 
sobama (osvijetljenim ekranima 
only) nalazila! 


ja Programeri i po ovim vrući- 
nama rate punom parom jer 
su svjesni “gladi" tržišta i 
nestrpljivih igrača. Nema 
zezancije - igara nam treba, 


igre ćemo i dobiti... 


A IENS: COLONIAL MARINES [zzlg= z IZ aj 3 


ENT HOT PLASMA ALEN SCUMI 


a 


CODEMASTER == 
PRISONER OF WAR 


NEKI PAMETNI 


NIJEMCI 


Ce s je objavio nekoliko novih 
(Ce ila iz svoje akcijske avan- 
ture za PS2 čija je tema bij 
zatvoreničkog logora u vrijeme preko svjet- 
skog rata, Cijela objava za štampu donosi 


inteligenciji likova u igri - kako 
| novoj alien-pucačini Electronic Arts tako i njihovih čuvara. Svoj novi e 


je doista prionuo poslu želeći na umjetnu inteligenciju Codemasters 
najbolj mogući način iskoristi moć Artificial Life (A-life), a razvijen je na 
PS2 hardvera. Uz prekrasnu grafiku, koju ma radova Craiga Reynoldsa, pi 
možete vidjeti na slikama, igra nam donosi znanstvenika koji se bavi istraži 
napredne svjetlosne i čestične efekte, kao i umjetne inteligencije. Likovi L 
goleme nivoe te - naravno - i stravično uopće neće imati daje prof 
nacrtane aliene. Priča se odvija u isto vri- KO Ce SVOJ ; 
jeme kad i film Alien 3, a vi ste zapovjednik 
jedinice koji istražuje probleme u jednoj 
udaljenoj koloniji napadnutoj od 
tim čini nekoliko vojnika, a sv. 
odlikuju različite sposobnosit i vještine koje 
utječu na njegovu korisnost i pon 
borbi. Tako će iskusniji vojnici mirno sprži iti 
nadiruće aliene bacačem plamena, dok će 
se 'zeleni' regruti možda preplašiti i pobje: 
Na vama je da svoju jedinicu organizira! 
vodite te da najbolje iskoristite sve pred- 
nosti pojedinog lika. Igra će se odvijati kroz = 
brojne misije s točno određenim ciljevima, 2 
no najveći dio akcije sastojat će se od sik 
napucavanja različitijih aliena najmo- 2 
dernijim oružjima. EA još nije objavio hoće 
li postojati multiplayer mode u kojem bi išo + 
istim tim oružjima mogli spržiti i vlastite pri- jE sa “ a 
jatelje, no takvo što svaka! jekujemo. EV 
Colonial Marines izlazi ove jeseni, a dotad 
ponovno pogledajte sve Alien filmove da se 
psihički pripremite za borbu 


tovo 


ini. Ne samo < 
našati ostali zatvorenici, nego i likovi kojima 
ipravlja kada ih 
miru, a također i stražari, št 
pasnijima za poten 3 
glavnom, igra koja izlazi 201 
nas staviti u dinamično okruženje u kojem 
aki lik ponašati na svoj način i sa 
hol Koliko će to t 
nog n 


realnije od 


NOVOSTI 


LAZ ETIKE MINE JURASSIC PARK URVIVAL iza = 


PONOVNO VELIKI ZELENI 


ima koja nije na Dino Crisis, niste nimalo u krivu - 
ma filmu - M imeni zvuči tako. 
ati? Nisam ni A Od divovskih guštera tu će biti već 
ia je tako. Ova Kat poznate vrste poput Trexa, raptora, 
iču koja goto- [8 J triceratopsa, a pojavit će se i manje 
jelosti) nije i z poznati poput spinosaura i 
oji ćemo usko- f a s truodonsa. Svi oni su divno nacr- 
kinima. Naravno, : 4 j ' * “a “ go taniianimirani, a neki će se 
ti na skrivenom j , , pojavljivati samo u igri, tj. neće ih 
ure podijali biti u filmu 
u ulozi jednog od A Učine li programeri igru dovolji 
ava izvući s PA ( k brzom i uzbudljivom, Dino Crisis bi 
iti planove f $ 1 P Y mogao dobiti dobrog konkurenta 
nekako uplesti L k dok se Regina ne pojavi na 
ćete otokom, Z x k PlayStationu 2. Pokušaju li, pak, 
onalaziti 8 i mudrovati, moglo bi se dogoditi da 
riti se protiv S > i ovaj Jurassic Park prođe kao i pri- 
odanja i trčanja, z z H = jašnji nastavci - kao igra koju ćete 
(O Vas sve X. : s x u igrati nekoliko sati i potom žaliti što 
isao podsjeća M za ste je kupili 


UHERLJISIDODGE BALL: WORLD CHAOSIZZE =) 


vali da potječe iz istog mjesta (Saint 
Ontario) iz kojeg su stigli i ljudi koji su a g di ijevojk« 
men: Legacy of Kain, to znači da su e e nači u ist u 3D-u 
trioti ili se doista nemaju čime drugim 
m da smo od njihove najavljene igre vidjeli koja bi mogla biti vrlo popularna na tulumima. 
likova; možemo sami izvući svoje Samo što još ne znamo hoće li podržavati mul- 
imo čuli da je riječ o simulaciji K tiplayer. 


TATION ČASOPIS 


NOVOSTI 


va japanska simulacija 
O letenja vjerojatno bi osta- 

la zauvijek zaboravljena 
mala igra da je japanski magazin 
Famitsu nije proglasio superhit- 
om. Otad su počele i priče o 
mogućoj inačici za američko i 
europsko tržište, što potpuno 
nepoznatoj tvrtki Natsume nije 
bilo ni na kraj pameti kad su je 
počeli raditi 
Simulacije letenja vrlo su rijedak 
žanr na konzolama, a ova se 
može pohvaliti velikim brojem 
vrlo stvarno prikazanih zrakoplo- 
va kao što su F-14, F-15, con- 
corde, learjet ili obična cessna 
Bit će tu zrakoplova iz Drugog 
svjetskog rata, modernih bor- 
benih zrakoplova, komercijalnih i 


LEN ES PILOT ACADEMY 


UMJESTO SKOLE LETENJA 


malih privatnih zrakoplova, koji- 
ma ćete letjeti u različitim misija- 
ma od kojih je svaka prilagođe- 
na tipu letjelice kojom upravljate 
Izvršavanje misija zahtijevat će 
od vas dobro ovladavanje kon- 
trolama, a to jedino možete steći 
u školi letenja koja je također dio 
igre. 

Naučit ćete upravljati zrako- 
plovom, ali i nositi se s različitim 


vremenskim uvjetima, jer igra 
vrlo realno dočarava sve što se 
može dogoditi pri letu. Realno 
iskustvo letenja najkvalitetniji je 
element ove igre i vjerujemo da 
će se svidjeti svima koji vole vrlo 
realne simulacije. 

Onima koji su pak zainteresirani 
za arkadnije igre Pilot Academy 
vjerojatno neće biti po volji, no 
nemoguće je svima ugoditi 


= 
SILENT SCOPE 2 


ONAJPER 
U RUKE! 


ako, pa još se nije ni 
IK orao Eto tako. Nije 

dugo prošlo otkako smo 
na našim PS2 konzolama igrali 
prvi dio porta s arkadnog stroja 
koji je svoju popularnost stekao 
zbog snajpera kojim u igri ruku- 
jete, a Konami nam već sprema 
drugi nastavak. Kao i u prošloj 
igri, cilj je jednostavno napuca- | 
vati snajperom zločeste momke 
na ekranu - ovaj put riječ je o 
nekakvim teroristima koji su 
ukrali nuklearno oružje, no priča 
nikad i nije previše bitna, bitna 
je činjenica da je Konami 
obećao da će dvojka biti duža 
od prvog nastavka koji ste 
mogli lako završiti gotovo za sat 
vremena. Nadajmo se da će 
nastavak biti duži barem za 
10%. 


UMEGODA! 


BA 


sko PRVI DETALJI 
/&& UNOVE BORBENE IGRE 


3 DO je objavio da će tijekom jeseni izdati svoju novu 


ELEMENTAL 


borbenu igu za PlayStation 2. U njoj će igrači 

preuzeti ulogu ratnika po imenu Hiro koji je u potrazi 
za crnim ninjom - ubojicom njegovog oca. Borba se odvija 
pomoću istočnjačkog oružja, katana, shurikena, kopalja i 
sličnog, a osim njih Hiro će moći koristiti i magične 
napade. Osim samostalne igre koja će se svoditi na 
čišćenje" nivoa od protivnika i tamanjenje bossova, 
GoDai će posjedovati i osam multiplayer načina igre. 
Zasad je to sve što znamo o igri, no sigurno ćemo do 
izlaska saznati još i više. Do čitanja. 


onosimo vam prve 
[) slike igre koju za 

Dreamcast i 
PlayStation 2 razvija UGA 
Zasad nema gotovo 


KO ODREZANO! 


nikakvih informacije o njoj, 
zna se jedino da će biti riječ 
o pucačini vrlo posebnog 
stila igranja. Više kad saz- 
namo. 


NOVOSTI 


zu 
BILA KNJIZVETIFEROAD TO THE WORLD CUPISSNNS=| 


ostaje u stilu - tj. grafika će biti još bolja, a u diza- 
jnu se ponovno koristi motion-capturing pokreta 
igrača na koje se lijepe skenirane teksture njihovih 
on i PlayStatio! jer je već lica tako da ćete imati osjećaj da igrate sa stvarn- 
am svake godine ponude im, živim likovima. Primijenjena je nova mehanika 
atno izmije! igre koja FIFA-u udaljava od arkadne simulacije i 
m imenima približava stvarnoj simulaciji nogometa. Tako je 
primjerice način dodavanja značajno izmijenjen - 
neki kažu “po uzoru na ISS". izmijenjen je i način 
oduzimanja lopte, a vrlo je značajno to što ći 
sudac odsad moći suditi prekršaj samo kad ga mija 
& Ps] 
Vidi - što ovisi o mjestu i načinu na koji ćete ga 
Vi izvesti. Ima tu još mnogo manjih izmjena, a 
sve bi one trebale igru učiniti što realnijom, a 
samim time i 
privlačnijom ljubitelji- 
=> ma pravog" 
nogometa. Međutim, to 
će odbiti one koji su FIFA-ine igre voljeli 
zbog njihove zabavnosti i arkadnog kara 
EA povukao dobar potez, pokazat 


GELUILETELII 


NOVOSTI 


VICTOR I 


I HARVEST MOON: SAVE THE HOMELAND ZN] 


Pla 


e, nije “Back to nature", kako se zvao 
N jedan od prijašnjih nastavaka u Harvest 

Moon serijalu. Ova epizoda jedine simu- 
lacije farmerskog života dolazi na PlayStation 2 i 
unosi nekoliko inovacija u igru čiji se stil nije 


promijenio od prvog nastavka. | ovaj put pred 


POVRATAK PRIRODI 


no na taj način da vizualni stil zadrži 'slatkasti' stil 
crtanih filmova. Sve to zajedno ipak ne jamči da 
će se novi Harvest Moon svidjeti bilo kome osim 
onima koji su voljeli i prijašnje nastavke, no to ne 
znači da i drugi ne mogu barem nakratko zaigrati 
ovu neobičnu igru, 


vama je oronulo imanje koje treba “dotjerati u 
red", kao i seoce s čijim se stanovnicima treba 
sprijateljiti, uz dodatan problem da modernizacija 
prijeti da cijeli kraj pretvori u turističko odredište, 
što svakako treba izbjeći. No, za razliku od 
prošlog nastavka, Save the Homeland će 
sadržavati manje odvojenih detalja, tj. manje vrsta 
biljaka i životinja koje možete uzgajati, kao i manje 
različitih alata kojim ćete se služiti. Nasuprot tome, 
sama zemljoradnja i stočarstvo zahtijevat će 
mnogo vremena - baš kao i u stvarnosti. Druga 
velika inovacija je tranzicija igre u treću dimenziju 


NivERsa? 


CRASH PONOVNO 


ZAPLOVIO 


tradicionalnoj francuskoj Figaro 
8 Solitaire regati, koja se ove 

godine odvija tridesetdrugi put, 
ponovno će zaploviti brod okićen 
slikom Crash Bandicoota. Riječ je o 
jedrilici Christophea de Pavanta kojeg 
sponzorira VU Interactive Publishing 
Mladi Francuz znakovitog nadimka Kito 
na prošlogodišnjoj je regati završio na 
12. mjestu, a sada se, uz Crashovu 


pomoć, nada boljem plasmanu. 


NAJAVLJEN, POPLJUVAN | 


RASPRODAN 


ačno je objavio cijenu hard disk jedinice za 

PlayStation 2 čiji je izlazak na japansko tržište bio 
najavljen za 19. srpnja, Na iznos od 19 000 yena (153 $) za 
eksterni model ili 18 000 (145 $) za interni veliki broj vlasni 
ka konzole odgovorio je negodovanjem, i na mnogobrojnim 
Intemet chatovima nekoliko se dana pričalo samo o tome 
da tolika cijena jamči neuspjeh tog dugoočekivanog koma- 
da hardvera. No, čini se da nisu svi mislili tako. Čim j jeu 
prodaju putem Sonyjevog sitea PlayStation com pušteno 
inicijalnih 10 000 komada, odmah su i rasprodani. Sony je u 
međuvremenu izmijenio datum dostave i objavio da će tvrdi 
diskovi na adrese prvih 10 000 sretnika slići 27, srpnja, 
nekoliko dana nakon izlaska Final Fantasyja 10, prve igre 
koja će tvrdi disk koristili za snimanje svojih podataka. 


P očelkom srpnja Sony Computer Entertainment kon- 


LEgrnoavr MIRRA zm BMX 2_ISlm=l 


BRŽE, VIŠE, LJEPŠE 


a početak školske godine 
& Acelaim sprema nastavak svoje 

relativno uspješne simulacije 
izvođenja akrobacija na BMX-u. Pri 
izradi nastavka programeri su u obzir 
uzeli mnoge primjedbe i ideje igrača te 
su cijelu igru u svim elementima 
doradili i usavršili. Tako je broj likova 
kojima možete upravljati povećan na 
14, a među njima su i poznata imena 
poput Dave Mirra, Ryan Nyquist, Mike 
Laird i Collin MacKay. Nije više samo 
osam nivoa po kojima ćemo se moći 
voziti, kao u prošlom nastavku, nego ih 


je četverostruko više, s više automobi- 
la, kamiona, vlakova i različitih objeka- 
ta. Sustav izvođenja akrobacija također 
je obogaćen, bit će vam ponuđeno 
Više od 1500 trikova. Sama je igra 
dobila nekoliko novih modova, a osim 
što su likovi još detaljnije izmodelirani i 
sastoje se od 3000 poligona, i engine 
je prerađen kako bi se cijela akcija 
odvijala brzinom od 60 sličica u sekun- 
di. Po svemu sudeći, i prije nego dođe 
Tony Hawk 3 ljubitelji ekstremnih 
sportova moći će se dobro zabaviti uz 
Dave Mirra 


BATMAN VENGEANCEJSIEE] 


ATMAN 


c tamnog viteza na PlayStationu 
rano slavno, no čini se da će 
emijerno prikazan na ovogodišn- 

o sasvim drugo. Temeljena na TV 
res of Batman, ova akcijska 
borbu, rješavanje zagonetki te 
platforme na platformu pomoću 
kuke. Bit će tu i drugih 

i oružja, a moći ćete se 

i Batplaneu. Cijela je igra 
rtanog filma, sa stiliziranim 
crtama koje prate Batmanove 
ne znači da će vizualno zaosta- 


IS BACK! 


jati za ostalim arkadnim avanturama koje su na PS2 
sve češće. Akciju ćete pratiti iz trećeg lica, a kad 
upotrebljavate oružje ili oruđe (kao što je primjerice 
kuka), pogled se prebacuje na prvo lice kako biste 
lakše ciljali. Tijekom igre bit će u jednakoj mjeri akcije 
i stealth elemenata jer se Batman može i šuljati, puza- 
ti uza zid i slično. Većinu vještina naučit ćete u uvodu 
u igru gdje će vas podučavati Batmanoy, tj. Bruce 
Wayneov, butler Alfred. 

Batman Vengeance će za PlayStation 2 izaći 
početkom jeseni pa iako neće nadmašiti MGS2, bit 
će to ugodna akcijska avantura koja će sasvim sig- 
urno naći svoju publiku. 


ti PlayStation 2 najavio 
imati mogućnost 

e posebno bitno je da će 
spajati na iste mrežne ser- 
o tome što igru pokreću 


TUCITE VLASNIKE DREAMCASTA! 


s različitih platformi. Mrežnu podršku igri koja je zasad 
najavljena samo za japansko tržište pružat će KDDI 
Corp, a ako Millionaire Fighting 2001 postigne dobar 
uspjeh u Japanu, mogli bismo ga očekivati i u našim 
krajevima 


NOVOSTI a 


Castle Wolfenstein na PS2? 

Ima li istine u glasini da će Return to 
Castle Wolfenstein, FPS koji je najavljen 
za PO, doći i na PlayStation 2? 

(&) Moglo bi biti. Koliko smo uspjeli saz- 
nali, takvo što izjavio je na TV-u David 
Koppel, glavni dizajner tvrtke Gray Matter 
Interactive koja proizvodi PC-inačicu igre. 
Što se liče Activisiona, koji će igru izdati 
oni glasinu nisu demantirali, ali su odbili 
odgovoriti na izravno pitanje hoće li porta 
biti li ne. 


Fear... effect? 

Kakva je to igra Fear? Je li riječ o nas- 
tavku Fear Effecta? 

( Ne. Riječ je o još jednom japanskom 
eksperimentu s film-igrom, tj. igrom koja 
će se sastojati od digitaliziranog sniml- 
jenog materijala. No, kao i prvi ovakav 
eksperiment na PlayStationu 2 (nekakva 
avantura napravljena prema japanskoj 
sapunici), teško da će se probiti izvan 
japanskog tržišta. 


Infogrames... 

Čuo sam da Infogrames kupuje licencije 
za različite igre kako bi objavljivao nji- 
hove nastavke... 

(&) Tako nešto nismo znali (niti vjerujemo 
U to). Istina je da je Infogrames nedavno 
otkupio prava na izradu igara prema fil- 
movima Terminator i Terminator 2 za PC i 
PS2. 


Chrono Cross 

Što je s novim Chrono Crossom? 

() Pa, kruže neke glasine da je Square 
ponovno okupio tim koji je radio na 
Chrono Crossu za rad na novoj igri - ali 
nema detalja. Niti je li riječ o RPG-u, nas- 
tavku Chrono Crossa i je li uopće za 
P32... 


Wing Commander na PS2? 

Jesam li dobro čuo da će Sony raditi 
Wing Commandera za PlayStation 2? 

( Malo iskrivljeno. Istina je da je pro- 
gramerska tvrika Doglish potpisala ugov- 
or 0 izradi igara za Sony, a_prva će se na 
tržištu pojaviti koncem iduće godine. To 
što je Doglish sastavljen većinom od ljudi 
koji su radili Wing Commander možda je 
samo slučajnost (nadamo se da nije). 


DEVITTIEVAMPIRE NIGHT FZNEES 


NAPUGAJTE VAMPIRA. . 
SREBRNIM METKOM 


a ovoj akcijskoj igri surađu- 
N ju dva vrlo poznata imena 

igračke industrije, Namco i 
Sega. Naime, riječ je o igri koju 
razvija Segin studio Wow 
Entertainment, a izdat će je 
Namco. Vampire Night je konverzi- 
ja s automata u kojoj igrač za 


DMITITZVASPY HUNTER: THE RETURN ESEJE] 


POVRATAK 


ARKADNOG KLASIKA 


ako ga se mnogi sigurno neće 


sjećati, Spy Hunter je prije više 

od desetak godina žario i palio 
arkadnim salonima. Jednostavna 
ideja vožnje automobila i razara- 
nja svega što vam se nađe na 
putu uz dodatni bonus da se 
vaše 
vozilo 
može 
trans- 
formirati 
u bor- 
beni 
brod sadržava sve elemente koji 
su nužni za dobru akcijsku igru. 
PlayStation 2 inačica ne unosi 
mnogo noviteta u iskušanu for- 
mulu, nego sve skupa umotava u 
divnu 3D-grafiku pokretanu brzim 


igranje koristi svjetlosni pištolj, što 
je kod nas još uvijek rijedak 
komad hardvera za PS2. U igri 
ćete preuzeti ulogu lovca na vam- 
pire, te krenuti u pohod na opake 
krvopije oslobađajući usput i 
spašavajući preplašene seljane. 
Kako bi se sama igra mogla 
pokazati prilično kratkom, bit će tu 


omogućiti da u njoj uživate i kad je 
jednom prijeđete, a da ćete se 
dobro zabaviti, jamči kvalitetna 
grafika, (pogledajte slike i sami se 
uvjerite). Igra bi se na našim 
PlayStationima 2 trebala pojaviti 
do kraja godine, no moglo bi se 
dogoditi i da sklizne u iduću - 
nema veze, samo da ja prije 


engineom. Izbjegavanje pro- 
tivničkih automobila, raketa i 
prepreka na cesti, kao i uništa- 
vanje istih moglo bi se pokazati 
vrlo zaraznim iskustvom koje će 
čvrsto držati pred ekranom baš 
onu generaciju koja je ovu igru 
propustila odigrati u arkadnim 


različitih modova koji će vam kupim pištolj 


salonima, 


WORMS WORLD PARTY 
CRVI PONOVNO U AKCIJI 


elativno nepoznata izdavačka kuća objavila 
R je da će za PSone izdati novi nastavak 

Worms serijala poznate programerske 
tvrtke Team 17. Zasad nije poznato koje će to 
novine World Party imati, no sasvim je sigurno da 
će nova doza napucavanja malim crvima donijeti 
veselje na mnoge konzole. Party on! 


SquareSoft očekuje platinasti FFX > Square 
je Objavio svoja očekivanja prodaje Final Fantasyja X 
koji će se, nakon nedavnog izlaska u Japanu, uskoro 
naći i u američkim trgovinama, Na kratkoj konferenciji 
za štampu objavljeno je da se u Japanu očekuje pro- 
daja veća od 4 miljuna primjeraka, a u cijelom svijetu 
više od 10 mlijuna. Dosadašnji Final Fantasy serijal 
sveukupno je prodan u 33 milijuna primjeraka, a 
Square od desetke najviše očekuje zbog njene online 
komponente koju prvi donosi na PS2 

Značajno snižena cijena PlayStationa 2 + 
Nakon prošlomjesečnih sniženja koja to i nisu bila, jer 


se cijena mijenjala za manje od jednog postotka, Sony 
je nabavnu cijenu PlayStation 2 konzole u Japanu 
spustio za oko 12 % 
znači da će cijena i na maloprodajnom tržištu pasti, no 
takvo se sniženje svakako očekuje. Analitičari tržišta 
kažu da je riječ o Sonyjevim pripremama za konkuren- 
ciju u obliku X-boxa i GameCubea koja će se ove zime 
pojaviti na tržištu, te da bi sniženje cijena moglo usli- 
jediti i u Europi i Americi, i to čak značajnije nego li je 
bilo ovo u Japanu. 

Activision sprema “najveće hitove" > Momci 
iz Aetivisiona došli su na zgodnu ideju kako zaraciti 


RAVE ENTERTAINMENT DETE TILI — 


NEKA LJETO POTRAJ 


rave nam koncem godine sprema igru koja će nas 
i podsjećati na more i ljetne dane. Ne, ne govorim o 

odbojci na pijesku, nego o utrkama gliserima. U ovoj 
mokroj varijciji Wipeouta svoj ćete čamac voziti po najčudni- 
jim mogućim lokacijama, čak i po ljudskom tijelu - samo je 
bitno da ima tekućine. Uz vas će voziti i hrpa drugih likova, 
specifičnih po svojim osobinama i umjetnoj inteligenciji koja 
se prilagođava vašoj vožnji, što znači da će, kako se vi 
usavršavate, i protivnici biti sve bolji. Dodajmo tome 
dobar fizički model, kvalitetan prikaz vode i 
svjetlosnih efekata i krajem godine 
možete očekivati brzu i opaku utrku 
po valovima koja će vas natjerati 
da do idućeg ljeta uštedite za 
gliser. Ili barem za najam skutera. 


svoje stare hitove za PlayStation ponovno će izdati u 
posebnoj seriji “Najveći hitovi", koja će biti mnogo jet- 
tinija nego nove igre - nešto kao Sonyjevi platinum 
naslovi. Prva igra u toj seriji, negdje ujesen, trebala bi 
biti Spider-Man. Iduća bi mogla biti jedna od Tony 
Hawk igara, no to još nije potvrđeno. 

: S Dreamcasta na PlayStation 2 + Climax 
Entertainment, tvrtka koja je dosad proizvodila igre za 
Dreamcast, objavila je da priprema RPG za PlayStatior 

; 2, Prema objavi za štampu, igra će biti “epskih razm- 
jera", no nije rečeno hoće li to biti nastavak njihovog 
relativno neuspješnog RPG-a za DC “Climax Landers 


- na 281,7 dolara. To doduše ne 


>RESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS...STOP THE PRESS. 


NOVOSTI 


DYNASTY WARRIORS 


SLONOVIMA! 


e izgleda je! Ostale izmjene u ovoj 3D- pametniju umjetnu inteligenciju 
svojeg tabačini uključuju i nove likove Dynasty Warrior 3 od igrača 


SONY == 
APE ESCAPE 2001 


DOLJE GAĆE! 


koje možete voditi, i nova oružja, — očekuje i nešto strategije, ali i u 

i nove specijalne udarce. Sam prošlom su nastavku tvrdili da 

stil igre ipak je ostao nepromi- nije riječ o čistoj tabačini 

jenjen: na čelu svoje jedinice ili Igra bi se na PlayStationu 2 tre- doćiiu na 
cijele vojske sukobljavate se s bala pojaviti do kraja godine pa ee 
protivničkom i - koljete. Nema ćemo se i sami uvjeriti hoće li 

pravila, nema strategije ni taktike nam za nju biti potreban mozak 

- samo čista borba. Doduše, ili će kao i za prošli biti dovoljan 

programeri tvrde da uz mnogo malo jači palac za pritiskanje 


veća i raznolikija bojišta te tipke za udarac 


stroja za 
mo jumuti 
aj put u 


ji će vam pon 
ih dlaka: 


liz E tea tek počela formirati tim koji će razrezan na igru koja se odvija u nekoliko misija. 
a uže čemo detalja malo pričekati Osim toga, ubijanjem neprijatelja igrač neće dobivati 
Legaia 2 + SCE je najavio da je u izra- posebne predmete koji omogućavaju otključavanje 
poputenog RPG-a Legend Of vrata, kao što je to prikazano u demu, nego će svaka 
BiajStaton 2. Igra bi u Japanu trebala uspjela borba donositi iskustvene bodove, i to tako 
kada će se to dogoditi u Americi i da ih efektnija pobjeda više donosi. Poslije ćete ih 
mie obavijeno. moći koristiti za kupovanje novih pokreta ili usavrša- 
izmjenio Devil May Cry + Namco je vanje vašeg lika. Zašto se Capcom odlučio na ovako 
ao reč igranja u svojoj novoj sur- drastične izmjene u igri čiji je igrivi demo već objavi- 
Gu koz bi se u Japanu trebala pojaviti do | jen prije nekoliko mjeseci, nije poznato. 
Mame. iz jedne velike avanture, kao Gun Survivor 2 na arkadnim strojevima » 
ii Orimusha, Devil May Cry je sada Capcom je objavio da za arkadne strojeve sprema 


nastavak Gun Sruvivora - posebnog ogranka 
Resident Evil serijala koji se igra pomoću svjet- 
losnog pištolja. Radnja će se odvijati na Orphan 
Islandu na kojem su Steve i Claire zarobljeni. 
Nakon bjega, otkrivaju da je otok prepun zombija i 
- počinje akcija! Za razliku od prvog dijela, ovdje 
ćete moći pomicati svoj lik, a bit će moguće igrati i 
udvoje na podijeljenom ekranu, pri čemu dva lika 
mogu avanturu rješavati zajedno ili se mogu razd- 
vojiti | rješavati različite zadatke. Nadajmo se da će 
i ovaj nastavak Gun Survivora poslije biti prebačen 
na PlayStation 


STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... STOP THE PRESS...STOP THE PRESS... STOP THE PRESS... S 


== moi soi 


Želite novi Driver? Želite novi Grand Theft Auto? Želite Gran Turismo? Uzmite The Getaway - tri 


igre u jednoj Piše Hrvoje Herceg 


THE GETAWAY 


jeto je. Škola, faks i druge obveze u drugom su 
planu, a izdavači igara se pripremaju za vrlo 


UTKTITVIVI l 


p ač STUDIO SOHO I bombastičnu jesen. Od gomile naslova koji nas 
avač. SONY COMPUTER ENTERTAINMENT očekuju svakako je među najzanimljivijima The 
datum izlaska JESEN 2001. Getaway. Rađen pod okriljem Sonyja, trebao bi biti 


žanr. ČISTA AKCIJA AUTOMOBILIMA ispunjenje snova svim ljubiteljima Drivera i Gran Theft, 
1 Auta jer od njih i uzima najbolje elemente. 


ma PLAYSTATION 2 U ulozi ste bivšeg pljačkaša Marka Hummonda kojem 
mafijaški bos otima sina i morate učiniti sve ne biste li ga 
=| sE spasili. Glavno će vam prijevozno sredstvo biti automobil 
EJ I kojim ćete se služiti na različite načine izvodeći svakojake 
Ps2 Dual vratolomije. Treba reći da će se svi ponuđeni automobili 
Memory Shock 2 


m 
engleskim 


Gavin Moore, SCEE senior ani- 
mator: “We wanteti to create a 
world so real that players will 
feel like they're in a movie" 


temeljiti na stvarnim modelima, iako se ne zna hoće li biti 
licencirani, a upravljanje će im biti malo manje realno. To 
znači da će više proklizivati, da ćete njima moći izvoditi 
različite akrobacije (vožnja na 2 kotača) i da ćete moći 


ka ste poželjeli vidjeti London 
2 ža ne otputujete u nj, ovo bi 
imaga0 biti idealan način da to 
astrarite 


kao Batman. Ne zaboravite, TG bi 
desetak različitih automobila, što 
im dovoljno. 


ze - ete moći doći na različite načine, no 
= animljiviji biti krađa. Svidi li vam 
-- o ga ukraditel Zašto se mučiti s 
_- mima registracije i tehničkog 
-__ zlom, ako vam se auto ne svidi ili vam 
=. možete ga jednostavno ostavi- 
šm — lerira takav način nabave 
_— možete biti sigurni da će vam ubrzo biti 
== vas u igri najčešće očekuje je 
= - om ili mafijom. 


a na ulicama Londona, od nas će 
po engleskim pravilima, dakle 
zbog čega bi se vožnja mogla 
rmageddon, no sjetite se 

o previše marili kojom ćemo stra- 
se moći kretati i pješice (kao 
novom GTA-u). Zašto biti uočljiv u 
a taj način može mnogo toga 
tkad je lakše nekog natući nego 
bilom. Nasilje u igrama? Ma ne! 


JLIK 


časopis 


Ulice Londona bit će pune pješaka (nadajmo se ne onih 
koje je nemoguće pregaziti), radnika i 'običnih' pješaka 
i onih koji bi vam rado skinuli skalp. Ukratko, bit ćemo 
svjedoci pravog virtualnog svijeta koji će funkcionirati 
neovisno o nama, osim kad se u njega upletemo. 
Upravo bi velika interaktivnost trebala biti jedna od 
prednosti TG-a, 

Pogledate li slike, vidjet ćete da TG izgleda izvrsno, 
jedino je pitanje kojom će se brzinom sve to odvi- 
jati. Zasad ne postoje naznake da bi se u igri 
mogao naći multiplayer, što bi unatoč kvaliteti 
mogao biti i veliki minus za taj uistinu obećavajući 
naslov. No, do jeseni nam preostaje odmaranje i 
uživanje u drugim blagodatima PS2 konzole. BTW, 
GT3 bi trebao uskoro stići. &) 


emososess=me 


GETETIEF 4 


THE POLICIJU + koja će nam 
željeti oduzeti vozačku, 
naplatiti kaznu i dati nekoliko 
kaznenih bodova 
THE LONDON = pravi grad u 
virtualnom izdanju, gdje ćemo 
na različite načine testirati 
svoje vozačko znanje 
THE AUTOMOBILE - kojima 
ćemo raditi nerede na ulicama 
Londona i na kraju spasiti 
Markovog sina 
* THE GRAFIKU - izgled igre 
od kojeg će nam svima pasti 
vilica do poda i visoki frame- 
rate da bismo u njemu mogli u 
cijelosti uživati 
THE ZABAVU - kad sve 
navedeno zbrojimo, zabava 
definitivno ne smije izostati 


=e= 


PROJELT EDEN 


proizvođač CORE DESIGN 

izdavač EIDOS INTERACTIVE 
m izlaska: RUJAN 2001. 
žanr AKCIJSKA AVANTURA 
broj igrača 1-4 

platforma PS2, PC 


BB 


Dual Shock. Multitap 
2 


Momci iz Core Designa htjeli bi nam dokazati da znaju i mogu stvoriti nešto 
više od nepreglednih nastavka Tomb Raidera. Njihova nova igra naizgleti 
nema ništa zajedničko s prsatom ljepoticom riše serislav Jozić 


ar samo naizgled? Ma šalim se! Project Eden 
gotovo nimalo ne sliči Tomb Raideru, dakako 
— zanemarilo li da je i u njem glavni cilj 
istraživanje velikih nivoa, rješavanje zagonetki i ubi- 
janje neprijatelja ne bi li se po ne znam koji put spa- 
sio svijet. Ovdje je to svijet budućnosti u kojem 
bogati žive u visokim tornjevima od betona, čelika i 
stakla, dok su dolje najniži staleži društva. Vaš je tim 
poslan u mračno “prizemlje" svijeta istražiti čudne 
događaje u tvornici koji će prerasti u nešto mnogo 
više. 

Dakle, standardna priča u koju će poslije biti 
uključeni roboti, genetički izmijenjeni 
ljudi, mutanti i tko zna što još. No, to 
nije ni važno, važno je samo da je riječ 
0 igri koja ideji pristupa na inovativan 
način i da ju je vrlo ugodno igrati. 


SVI ZA JEDNOGA 


Kao što sam već spomenuo, u Project 
Edenu upravljate  četveročlanom 
skupinom komandosa posebnih 
sposobnosti (vidi “We Four Are One"), 
prijeko potrebnih za rješavanje prob- 
lema. Kako bi “smanjili konfuziju", 
programeri su odlučili ograničiti 
vašu daljinsku kontrolu - to znači 
da svaki lik ima vrlo ograničenu 
umjetnu inteligenciju i ne 
mogu mu se zadavati kompli- 
cirani zadaci, što znači da 
ćete se ovisno o zadacima 


tijekom cijele misije prebacivati s jednog na drugi lik 
A što se događa kad jedan lik umre? Sve rečeno ji: 
bilo dosad već viđeno, no u ovom će segmentu dc 
izražaja doći inovativnost igre. Naime, likovi, tj 
skupina, imaju zajedničku količinu energije koji 
mogu koristiti za regeneriranje poginulih članova - 
ne samo njih! Kad pronađete neki predmet, pomoći 
svoje energije možete ga ponovno generirati, a kat 
završite s njim, rasformirati ga i povećati svoji 
količinu energije. Zvuči komplicirano, ali time će st 
dobiti iznimna sloboda u istraživanju i iskušavanji 
različitih načina rješavanja problema. Neće bil 
potrebno juriti naokolo po cijelom nivou u potrazi zi 
predmetima, niti ćete čupati kosu kad vam neki lil 
bude ubijen, jednostavno generirajte ono što vam ji 
potrebno za prelazak nekog dijela nivoa i ponovni 
rasformirajte kad vam više ne bude trebalo. 
Igra će se većinom odvijati tako da se likov 
raziđu po nivou i istražuju neovisno jedai 
o drugome (barem tako Core zamišlja! 
ali si i međusobno pomažu kad je z 
prelazak nekog problema potrebn 
određena vještina. S obzirom da su | 
igri četiri lika, ovo je idealna prilika za prc 
gramere da naprave zgodan multiplaye! 
što će i učiniti. lako će naglasak biti stav 
ljen na kooperativnu igru do četiri igrač: 
Core obećava da će postojati i death 
\ mach, tj. mogućnost međusobnog napu 
cavanja po golemim nivoima. 


MILI BOŽE, KUD SAM ZAŠ0... 


Da će nivoi biti doista veliki potvrđuje i činjenica d 


\ 


ii; 


= skagine, tj. UPA-e (Urban Protection Agency), imaju posebne vještine koje 


p2 je najbolje da ih što prije upoznate. Tu su: 


TER 


Samo ca komunicira s bazom i samo on može pokrenuti cijelu skupinu 
ižete upravljati samo pojedinačno, no kad Carter kaže 


zaš kreću. Osim običnog naoružanja, na raspolaganju su i mind- 


sagućuje ograničenu i kratkotrajnu kontrolu nad ljudima i 


ma je upotrijebi. 


EC e. 


umak za računala. Potrebna vam je 


ame različitih računal- 
iekam potrage za m 
ma S tome što se 


kod upadanja 


kontroli- 


z dobro drži pod 
preživi“, tj. funkcioni- 


rodu. Njezin joj oklop 


grameri procijenjuju da će vam 

ti da završite igru. Podijelite li 
pol sati po nivou. Dakle, 

ki. Futuristični. Podzemni. 
sim teksturama i specijalnim efek 
taljima koji će ih činiti vrlo zan- 
e. Naravno da će tu biti i nepri- 
na inteligencija trebala biti na 
koji su vidjeli igrivi demo (tj. 

u da je to element na 

ri morati najviše poraditi do izlas- 


ovu igru omogućavat će 
ate iz prvog (FPS-stil) ili trećeg 
den bit će prva igra u kojoj 
ete vidjeti svoje noge, 

čitog pogleda 


svaki od njih ima svoje pred- 


časopis 


ANDRE 


Blago rečeno, mehaničar. Stručnjak za popravljanje 
najrazličitije opreme, ali i za nji- 

hovo uništavanje. Kad poželite 

srušiti zid ili uništiti neki gole- 

mi stroj, on će otkriti slaba 

mjesta u konstrukciji na 

koja ćete usmjeriti "V 
svoju razornu moć. 


ČR 


ra u uvjetima nepogodnim za ljude. 

Ekstremne temperature, nedostatak 

kisika i slične tričarije za nju kao da ne 
postoje. Osim toga, opremljena je i 

Hi a najboljim naoružanjem u skupini. 


nosti - prvo lice ćete vjerojatno koristiti u borbi, dok 
ćete se u treće prebaciti zbog istraživanja. Osim kre- 
tanjem po nivou, moći ćete istraživati i upravljanjem 
različitim uređajima kao što su pokretne kamere i 
miniroboti koji mogu stići i do mjesta kamo se vi ne 
možete uvući 


KAD ĆE, KAD ĆE? 


Prema svemu navedenom, Project Eden zvuči kao 
instant-hit, igra koja miješa akciju, istraživanje, borbu 
i avanturu u najboljim omjerima. S obzirom da je 
nešto slično obećavao i X-Squad, još jedna igra u 
kojoj upravljate skupinom komandosa, sada neću 
iznositi mišljenje. Igra bi trebala za PS2 izaći u rujnu, 
a u pripremi je i PC-inači Tada ćemo moći proci- 
jeniti jesu li Larini autori zadržali svoj magični dodir 
ili je Tomb Raider bio njihov prvi i posljednji t na 
vrhove top-ljestvica. &) 


ROLER 


ZT NAJAVE 


* AKCIJU, ALI | ZAGONETKE 
koje će zahtijevati pametno 
korištenje svih likova pod vaši 
zapovjedništvom 

* GOLEME NIVOE 
čiji će svaki kutak skrivati 
nova iznenađenja 

* POKRETNE KAMERE 
koje će uz pogled iz prvog i 
trećeg lica omogućavati 
izvrstan pregled akcije 

* MULTIPLAYER 
koji će biti jednako zabavan i 
u kooperativnom i u death- 
match modu 

* BRZI 3D ENGINE 
koji će sve to vrtjeti u kon: 
stantnih 60 sličica u sekundi 


2 NAJAVE 


Namco nam uvijek nudi arkadne igre s prelijepim 3D-om, no na naše veliko iznenađenje ova igra nema 
veze s arkadom, a 3D je za nju isto što i za mene atomska fizika... piše Danijel Mičić 


TALES OF DESTINY 2 


| TALES OF DESTINY 2 | OF DESTINY 2 P rije otprilike dvije godine na PlayStationu se Ovaj je serijal poznat no detalji- 


pojavio Tales of Destiny, prvi nastavak Namcove 
proizvođač NAMCO 


i igre Tales of Pantasia (SNES). Novi se nastavak na ma, a novi će nastavak to samo 
izdavač NAMC našem tržištu pojavljuje kao Tales of Destiny 2 iako mu je 

datum izlaska ZIMA 2001. službeni naziv Tales of Ethernia. Riječ je o RPG-u koji će još jednom potvrditi 
nam uz predivan izgled i priču donijeti inovativan sustav 
borbe, tzv. Linear Motion Battle system. Dakle, borbe će TALES Li DESTINY 
se odvijati u stvarnom vremenu, tj. moći ćete napasti u [8 

bilo kojem trenutku, ali ćete istodobno morati i braniti 
svoje likove. Napadat ćete kombinacijom D-pada i neke 


platforma PLAYSTATION 


D Sa tipke, što pomalo podsjeća na kakvu tučnjavu. , 
Loa Komplikacije počinju pokušate li tu taktiku primijeniti 
Me g lk primjerice na letećim neprijateljima na koje low-slash ne 


djeluje - takvog ćete neprijatelja moći ozlijediti isključivo 
u kombinaciji sa skokom. Dakako, postoji podjela na fight 
ere i castere, tj. skupinu koja se služi silom i skupinu koja 
se služi magijom, što otvara brojne mogućnosti borbenih 
Kombinacija. Skupina likova (dizajnirao ih je Mutsumi 
Inomata) koju vodite moći će imati do 4 člana i svi će sud- 
jelovati u borbi. Za razliku od primjerice Final Fantasyja 9, 
TOD 2 podržava multitap, tako da svakim likom može 
upravljati druga osoba. Riječ je, naravno, samo 0 opciji jer 
je ovaj RPG ponajprije rađen za jednog igrača. S obzirom 
da će borbe biti vrlo česte, “zahvaljujući" random sustavu 
prilagođenom na vrlo brzo, za istraživanje nivoa i 
prelazak igre trebat će mnogo vremena. 


ANYWAY, PRIČA POČINJE... 


Idila malog sela u kojem živi Rid Hershel prekinuta je 
eksplozijom NLO-a. Nakon znatiželjnog njuškanja, naš 


Budući da je podržan multitan, vi 
i vaši prijatelji moći ćete se 
istodobno boriti sa sva 4 lika na 


SEED 


mo 


Tales of Phantasi 


igra s mnogo poklonika koja je davno izašla 


na SNES-u (super nintendu), dobila je nakon dugo vremena i 
priželjkivanja svog nasljednika na PlayStationu - Tales of 
Destiny. Avanturu počinjete sa Stahnom Aileronom, malim 
samosvjesnim dječarcem sa sela koji je odlučio krenuti za 
slavom i novcem. Najlakši je put, vjerovao je, ukrcati se tajno na 


brod i otići u nepoznato. Nije trebalo dugo da ga pronađu i 
prisile na pranje podova. U jednoj tučnjavi Stahn odleti u 
skladište gdje se susretne s poprilično neobičnom “prtljagom“ - 


mačem koji govori. 


I tako kreće na dugačku i zamršenu avantu- 


ru. Zahvaljujući lijepoj grafici i vrlo zanimljivoj priči, nećete 
požaliti odigrate li Tales of Destiny dok čekate njezin nastavak, 


Tales of Destiny 
nego će predstavljati potpuno novu cjelinu, stoga je i nejasna 


jer on neće imati nikakve veze s 'jedinicom“ 


da se naziv Tales of Ethernia promijeni u Tales of Destiny 
Ameri! Ako se još uvijek ne možete odlučiti hoćete li je 
zato e mi nismo recenzirali u našem časopisu 


e zna koliku bismo joj ocjenu dali, recimo da bi bila sed- 
ipak je stara dvije godine. A opet, dobar RPG ne može 


emenom izgubiti na vrijednosti, pogledajte samo FF 7 :). 


a griateljica Farah Oersted pronalaze 
miu Meredy koja je upravljala objektom. 
re nepoznatim jezikom, s njom i 
Quickie) vrlo je teško uskladiti 
mogavši svladati svoju znatiželju, 
ura je počela... Da bi preživio, Rid 
arah pomaže na farmi svoje tete. 
un Toyoda, dok se za animacije 
LG. Baš kao i u FF-serijalu, i u 
castati moćni elementi, bića koja 


im ćete Ridom 
u nepoznato ne biste li 
raju (oh, da!) spasili svijet 


časopis 


pam 


pozivate da vas zaštite svojom snagom od neprijatelja. 
Čini se da Namco igra na sigurno. Tales je serijal poz- 
nat po detaljima, likovima i prije svega priči, a da bi 
novim igračima dopustio ulazak u taj krug, TOD 2 
započinje svojom jedinstvenom pričom, likovima i svi- 
jetom (koji ćete na kraju, ne biste vjerovali, spasiti :)). 
S obzirom da će se igra protegnuti na 3 CD-a, pret- 
postavljamo da je riječ o poprilično velikom svijetu. O 
ljepoti grafike ne treba mnogo pričati - već nam slike 
govore da bi igra mogla ako ne nadmašiti, a ono stati 
rame uz rame Chrono Chrossu koji je po ljepoti grafike 
(i priče i likova i borbe i glazbe...:)) remek-djelo. 
Uglavnom, nakon dugo vremena i na PS napokon stiže 
jedan vrhunski naslov, možda jedan od posljednjih koji 
će zablistati na toj legendi. &) 


STO OČEKUJEMO 


* KVALITETNE LIKOVE 
Da karakteri neće biti upitni, 
jamči nam poznati dizajner 
Mutsumi Inomate i već prov- 
jereno dobri likovi iz prijašnjeg 
nastavka 

* BORBU 
Novi, jedinstveni Namcov način 
borbe pod imenom Linear 
Motion Battle system otvorit će 
brojne strateške mogućnosti 

* PRIČU 
Zna se što se u RPG-u broji. 
Zna to i Namco, stoga mu ne 
pada na pamet razočarati 
obožavatelje pa je pisanje priče 
prepustio Junu Toyodaji 

*2D 
U svom tom šarenilu i jednos- 
tavnosti napokon ćemo nakon 
dugo vremena uživati u dvodi- 
menzionalnosti 

* NAMCO 
Vidjeti natpis Namco na 
početku ovakve igre, jedva 
čekam! 


2 NAJAVE mni= 


Vidite kako su nas prevarili, joooj, majku im njihovu. Naime, u Naughty Dogu nam rekoše di 


€. BANDICOOT: THE WRATH OF CORTEX 


proizvođač TRAVELLER'S TALES 


na kraju su svi profitirali: Universal Interactive 
Studio jer je Traveller's Tales dobrostojeća kuća 
(Toy Story 2, A Bug's Life, Muppet Racemania...). | 


izdavač UNIVERSAL INTERACTIVE STUDIO & KONAMI Traveller's Tales jer je Crash zlatna koka. A i Konami 


datum izlaska. CIČA ZIMA 2001. 
žanr AKCIJSKO-PLATFORMSKI 
broj igrača_1 
platforma ps2 


DE 


PS2 Dual 
Memory Shock 2 
Čard 


ŠTO OČEKUJEMO 


* UTRNULU GUZU 
Veli Arthur, čak 80 sati kariz- 
matične igre ovisne o refleksi- 
ma i individualnoj ljubavi 
prema Crashu 

* OČEKIVANO 
Pa, naravno, bolju grafiku 
negoli je bila u prošlom Crashu 
jer ipak je riječ o dvojci 

* KOLIČINU 
Oko 30 novih nivoa, 5 jedin- 
stvenih bossova, veliki broj 
3D-detalja unutar gotovo 3D- 


igre itd. 


A Raš 


5 qa ibi he 


(Silent Hill, Metal Gear Solid) se bome malo omastio 
jer dijeli izdavačku sudbinu s Universal Studiom. A 
Naughty Dog je dobio toliko željeno vrijeme za rad na 
novim projektima, prvi je u ovom broju najavljeni Jak 
& Dexter. Ma svi siti i zadovoljni. 

Mislim da možemo i mi biti zadovoljni, jer Crash je bio i 
ostao prilično kvalitetna i igriva igra te se nekako može 
svrstati u sam početak Sonyjeve PlayStation ere. 

Ovaj je put Neo Cortex definitivno izgorio i čelično se 
odlučio riješiti Crasha, ito pomoću svog izuma ultimate 
Crash distrojera koji radi na struju, vodu, 
vatru i zemlju, odnosno na kristale 
tih četiriju elementa koji u 
pogrešnim rukama postaju pre- 
opasni. 
Dakako, Crash i njegova sestra 
Coco trebaju te kristale vratiti, što 
će vratiti i harmoniju i sklad na ovaj 
naš planet Zemlju. 

Što se, znači, novo događa? Hm, sudeći 
po intervjuu s Arthurom Parsonsom, jednim od glavon- 
ja, nije se, kaže, odstupilo od glavne zamisli Crasha kao 
Crasha, tj. Crasha kao uspješnice, ali im je ideja vodilja 
bila: više i bolje. 

Igra ipak izlazi na PS2 konzoli pa je nekako normalno 
očekivati i bolju grafiku, a i to što su željeli napraviti 
više... pa ni to mi ne zvuči nekako nenormalno. Nadalje, 


E, 


CRASH BANDICOOT 
THE WRATH OF CORTEX 


Arthur se jasno izjasnio da je uloženo doista mnogo 
truda u vizualno u igri pa nam sada Crasha predstavlja- 
ju na sasvim novim lokacijama i s mnogo sitnih vizualnih 
pojedinosti koje, gledane u cjelini, pružaju zanimljiviju 
sliku igre. O čemu to govori Nevenka? Pa recimo, Crash 
po novom ostavlja tragove stopala gdje god prođe, 
ubačene su sjene svih likova, kosica im vijori kao klasje 
slavonsko, pa nekakva teleportacijska kabinica koja 
može isprati boju s Crasha pa je tada, vele, nalik na 
Predatora, okice likova prate objekte, zapanjujuće 
dobro osvjetljenje, romantična igra svjetla i mraka, bla 
bla... A što se tiče onih nekako više programskih novosti, 
recimo da je Coco također postala glumica, dobila je 
pravu ulogu + i ona sad igra, a ima i svoje vlastite 
pokrete, ne dijeli ih s Crashom, čak su joj dali i mali 
skuter da se zivo ulicama Tokija. 

Ma sve u svemu, sve će biti 0.K., 
ipak je Crash i dalje u dobrim 
) rukama. Dakle, pokušat ću 
1 što sažetije sročiti svoj 
dojam: pa grafika je 
F) PlayStation 2 grafika, igra je 
veća jer se ima s čim uspored- 
iti, namjerno nisu htjeli odstupiti 
od Crash formule tako da bitnih promje- 
na nema, bit će i nekih novih vozivih čuda tehnike, a 
jedno od upečatljivijih je robot vrlo nalik onom iz 
Aliena (filma) kojim se upravlja pokretima ruku, 
nogu... i ima tu još različitih pikanterijica poput sitnih 
začina koji u konačnici daju igri bolji okus Eto, što 
drugo, nego sjest i čekat, je 1"? & 


uzrzvijanje likom 
mustaviti nove stan- 
i muskvoj vrsti igara 
GRAFIKU 
epu 3D-grafiku 
az je Nzughty Dog i 


rsnih zagonetki 
čemo danima biti 


LETHIID 


N 


AJAVE 


Noughty Dog je stvorio Crasha. Sony je stvorio PlayStation. Sada njih dvoje 
stvaraju Jak and Daxtera. Može li ta igra uonće hiti loša, pitamo Se? oy ranje vitas 


edan od najomiljenijih likova na sivoj nam kon- 

zolici vjerojatno je popularni Crash Bandicoot, 
NJ animirani vuk u čiji je razvoj Sony uložio popri- 
lično i vremena i novca. Kao što već znate, Crash je 
proizvod Noughty Doga, izdavačke kuće s dugom tradi- 
cijom. PlayStation 2 nisu zatrpavali skočicama za sve 
uzraste, no i tome je došao kraj. lako smo već prema 
Crashu mogli zaključiti da nam se smiješi vrlo šarena 
igrica, krajnji je rezultat bio i više nego dobar. Jak and 
Daxster vjerojatno će postaviti nove smjernice i više 
ništa neće biti kao prije. Rana preview inačica donosi 
mnoštvo dosad neviđenih stvarčica pa od završne 
inačice (koja stiže nazimu) možemo očekivati veliki HIT. 
lako u pravilu sama igra ne donosi toliko novina da 
bismo je mogli nazvati originalom, jedinstvena i dosad 
neviđena preciznost komandi, savršenost pokreta i izn- 
imno kvalitetna animacija ostavljaju dojam koji će vam 
se uvući pod kožu. 


NEKAD DAVNO U DALEKOJ ZEMLJI... 


U igri kontrolirate mladunca Jaka koji je priskočio u 
pomoć najboljem prijatelju Daxteru, malom gušteru 
(nalik Gexu) koji mu sjedi na ramenu i čini igru znatno 
zabavnijom. Nećete uživati samo u njegovim doskočica- 
ma, nego će vam često priskočiti u pomoć i olakšati 
zadatke. Priča vas vraća još u vrijeme kad su Jak i 
Daxter bili dječaci; Daxter je pretvoren u guštera nakon 


Izađi i bori se... U ovom gralu 
nema mjesta za obojicu, izađi i 
bori se... jer ja sam Jak vukocilak... 


pada u misteriozni energetski bazen. Slijedi niz vra- 
tolomija do cilja - vratiti Daxteru ljudski oblik. 


BIJAHU DVA STVORENJA, IMENA JAK | DAXTER 


Likovi su nevjerojatno dobro uklopljeni u igru pa ni 
najkoncentriraniji promatrač neće ni u jednom trenutku 
primijetiti "pogrešku" (čini se da cijeli svijet diše s gla- 
vnim likovima). Druga veličanstvena stvar je ekstremno 
velik 3D-svijet u kojem se igra zbiva. Nema, kao što je to 
dosad bio slučaj, nivoa, nego je sve smješteno u jedan 
nevjerojatno velik šareni svijet (sve je animirano, od 
drveća do ptičica, i savršeno uklopljeno u cjelinu). 
Zagonetke su vrlo zanimljive i ima ih mnogo, tako da vam 
zasigurno neće biti dosadno, što znači da ćete rijetko kad 
moći koristiti stečeno iskustvo (postaviš dinamit, kres- 
neš žabu, otrčiš iza kamena i brojiš do deset - 'ko živ, 'ko 
mrtav - i tako pet puta). Ova igra uvelike nadmašuje 
kvalitetu Crash Bandicoot serijala, a Jaku i Daxteru 
Mario, Spyro, Gex i slični “3D-ovci“ nisu ni do gležnja. 
Zasad toliko. Drž'mo fige i nadajmo se da će završna 
inačica kad napokon ugleda svjetlo dana biti isto tako 
savršena kao i ovaj preview. &) 


DJEČJI STRAHOVI 


SUTES 


BM uv === 


Prodite još jednom trnjem (i mrtvacima) posutim putom ot sitnog lopova do bOSSA piše Tomislav Tomašić 


GRAND THEFT AUTO 


GRAND THEFT AUTO 3 


proizvođač DMA DESIGN 
izdavač ROCKSTAR GAMES 
datum izlaska RUJAN 2001. 
žanr AKCIJSKA AVANTURA 
broj igrača 1 

platforma PS2 


u Dual 
lemory Shock 
mory  Shok2 


* DOBRU ZABAVU 

lako igra nije etički opravdana 
(dapače, vrvi ubojstvima, pa je 
bila i zabranjivana), očekujemo 
da dečki iz DMA još jednom taj 
mračni dio života velegrada 
učine prihvatljivim i zabavnim 
ODLIČNU GRAFIKU 

Sve igre najavljene za jesen i 
zimu trebale bi imati “grafiku 
nove generacije" pa nema 
razloga da isto ne očekujemo i 
od GTA3 

DOBRU GLAZBU 

Još jedna stvar koju poznaje- 
mo od prethodnika. S obzirom 
da su dečki iz DMA posebno 
naglasili svoj rad na novoj 
glazbi i radioreklamama, doista 
možemo očekivati kvalitetnu i 
zabavnu zvučnu kulisu 


sitnog lopova na ulicama Liberty Cityja, imamo 

za vas dobre vijesti. Treći, zasigurno ne i 
posljednji nastavak ovog iznimno popularnog i finan- 
cijski uspješnog serijala doživjet će svoju premijeru 
na PS2. Kao što je logično pretpostaviti, prijelaz na 
konzolu nove generacije znači i jednako takvu igru, 
bjelodano je da će najveće promjene uslijediti u izgle- 
du igre. Što se tiče tih promjena, jedna se nametala 
kao logičan razvojni korak, tako da je novi GTA prešao 
u 3D-okruženje. Što takav korak znači u igri čija je bit 
istraživanje grada, jasno je samo po sebi, tako da su 
programeri odradili dobar posao ne bi li nam 
omogućili istraživanje što većeg i što raznovrsnijeg 
prostora. Osim svoje veličine, bitno je reći da je sam 
grad (kao i cijela igra) zadržao onu “životnost" poz- 
natu od prije, pa ćemo tako i dalje moći besposleno 
zastati na nekom kutu i promatrati kako grad diše, 
kako ljudi užurbano hodaju obavljajući svoje svako“ 
dnevne zadaće, kako se vozači strpljivo probijaju kroz 
gradsku gužvu poštujući sva prometna pravila 
(semafor, dolazak hitne ili vatrogasaca i sl.). Sve to 
više, naravno, nećemo promatrati iz perspektive 
jednog od gradskih golubova, nego ćemo biti dolje, na 
asfaltu, gledajući sve te detaljno izgrađene objekte 
kako žive svoj život. I kako to obično biva, idila neće 
dugo potrajati jer na scenu stupamo mi igrači ne 
bismo li poremetili taj sveopći sklad. Pa svima je valj- 
da jasno da uspona na ljestvici znanih kriminalaca 
nema bez nereda i žrtava. 
Sve otprije poznate osobine igre, uključujući onu 
najvažniju koja se odnosi na izvlačenje nevinih vozača 
iz njihovih sjedišta, i dalje su prisutne. Kako je grad 
prepun garaža, a ulice vrve prometom, jasno je da 
ćemo se moći dobro zabaviti zahvaljujući činjenici da 
nam na raspolaganju stoji 50-ak različitih modela 
vozila, svako u nekoliko verzija. Značajnu promjenu 
doživjeli su i vozači koji više neće nijemo popratiti 
rastanak od svojeg metalnog ljubimca (neki doduše 
hoće, jer smatraju da je pred neobrijanom, naoru- 


\ ko ste tijekom proteklih godina uživali u karijeri 


Policija, SWAT, FBI i vojska čine 
sve tla Liberty City ostane zavid- 
no korumpiran i barem donekle 
siguran 


žanom budalom bolje mirno leći na pod i prepustiti se 
sudbini, no od nekih bismo rabijatnih tipova mogi 
dobiti i po nosu) 

Cjelokupna akcija odigravat će se kroz 80-ak misija 
podijeljenih u tri gradska područja (industrijska zona 
downtown i prigradska naselja), Počinje se u industri: 
jskoj zoni, a za prijelaz u drugu trebat će izvršit 
točno određene zadatke. Oni koji pak ne žele lin 
earnost moći će se do besvijesti iživljavati po indus 
trijskoj zoni ispunjavajući različite nevezane misije 
Uz obvezatna nova oružja te pregršt dobre glazbe pc 
kojoj je serijal uvijek bio poznat, jasno je već sada de 
je na pomolu još jedan veliki hit.. Q 


DANI NOĆ 


Osim samog izgleda grada, proizvođači su se potrudili 


da i sve ostalo bude što je više moguće realno. Tako će 
se tijekom igre mijenjati različite atmosferske prilike 
(od kojih će kiša naravno utjecati na vozna svojstva 
automobila), a osim toga uspješno je implementirana 
vizualna izmjena dana i noći. Jedan dan traje u igri 
pola sata, tako da ćemo morati dobro paziti na vrijeme 


koje će predstavljati ključni faktor u nekim misijama. 


m 


= 
= 


=« promijeniti 


RIRBLADE 


jećate li se kultnoga filma "Povratak u budućnost“, 

tj. onog dijela gdje se Michael J. Fox vozi na futuris- 
<) tičnoj inačici skateboarda? Za one koji nisu gledali 
film riječ je o skateu koji nema kotače nego zahvaljujući 
svojem antigravitacijskom motoru lebdi nekoliko cen- 
timetara iznad zemlje. E, pa sad si zamislite igru Tony 
Howk gdje se umjesto na klasičnom skateboardu vozite na 
tom hoverboardu i dobili ste Airblade, potencijalni hit koji 
izlazi ove zime, a izdaje ga SCEE. 


PRIČAM TI PRIČU 


Glavna razlika između igre Tony Hawk i ove nije samo u 
skateu nego i u tome što postoji “single player story" mod 
U kojem ćete morati rješavati različite zadatke koji prate 
radnju igre. U ulozi ste Ethana, buntovničkog heroja i 
skateboard ovisnika. Njegov najbolji prijatelj, Oscar, je 
znanstvenik i zaposlen je u velikoj GCP korporaciji koja se 
bavi istraživanjem neograničenih izvora energije u gra- 
vitacijskom polju (277). Kao rezultat tih istraživanja nastao 
je skateboard pod nazivom airblade koji umjesto kotača 
posjeduje antigravitacijske motore koji mu omogućuju da 
bez trošenja bilo kakve energije lebdi u zraku. Njegova 
primjena u “običnom" svijetu bila bi od velikog značenja 


Zaboravite na klasični skate- 
board, Airhlade je odbacio kotače 
i umjesto njih koristi antigrav- 
itacijske motore koji podižu “ske- 
jtanje" na novu razinu 


jer bi se zapavo dobilo besplatno prijevozno sredstvo. 
Jedini je problem što se velikom dijelu moćnika GCP-a ta 
ideja ne svida jer je njihov udio u poslovima s naftom, koja 
je glavni pokretač svih vozila, velik te u Oskarovom pro- 
jektu vide veliku opasnost po svoj “biznis“. |, kako to već 
ide, moćnici su odlučili da je “najpametnije“ da nestane i 
projekt i njegov tvorac. Na vama je da kroz različite misi- 
je otkrijete gdje vam je prijatelj i da ga oslobodite iz ruku 
otmičara. 

Proizvođač Airbladea se nada da će baš taj novi mod igre 
u kojem vi kroz rješavanje konkretnih zadataka polagano 
doznajete priču podignuti igru na višu razinu igrivosti u 
odnosu na slične (bmx, skateboard, snowboard) igre u 
kojima ste bili na stazi ili u parku i izvodili određene 
trikove. To ne znači da tog “klasičnog“ moda neće biti. U 
igri postoji čak 10 različitih modova igre za jednog ili dva 
igrača, a postoji i nekoliko “Party Play" modova. Preostali 
se modovi u cijelosti oslanjaju na standarde što ih _je 
postavio Tony Hawk (pročitaj okvir). 

Igru krasi vrlo dobar grafički engine koji omogućuje 
veoma vjerne i glatke animacije trikova te goleme nivoe s 
mnoštvom interaktivnih objekata. Prema nekim najavama 
Airblade će koristiti više tekstura nego najnoviji nastavak 
Tony Hawk Pro Skatera, a obzirom da znamo da je ta igra 
imala prekrasnu grafiku, jasno je zašto su očekivanja veli- 
ka. Uostalom, pogledajte slike i pokušajte se strpjeti do 
zime, kad bi se Airblade trebao naći u prodaji. &) 


TOYS 4 THE GIRLS & BOYZ 


Mislite da nema većeg gušta od laganog kruzanja pokraj plažice u nekoj nabildanoj mrcini od auta s 
još nabildanijom glazbom, a koke fino vrte glavice za 180 stupnjeva dok ih vi ne jedete pogledom... 
naaaah!? Nabildani auto služi ipak sarno jednoj čarobnoj svrsi... brzini. Pitanje je samo koji auto? Ove 
će tekst pomoći vašoj mašti... 


a onda ti za Powerpuff Girls!" Errr... nevermind. S obzirom da govorimo o BMI 
oko zapadne ui općenito moćnom autu, pogon je razumljivo prepušten stražnji 
nekakav kotačima koji su radi vaše sigurnosti obogaćeni sustavom proti 
maserati koji proklizavanja u zavojima koji će uvijek rasporediti snagu tako di 
ga toliko zas- kotači maksimalno drže cestu bez obzira na vašu nemilosrdno: 
jeni da život prilikom stiskanja papučice gasa - pa jasno je Nijemcima da 

| jednostavno kruzanje po gradu s 50 na sat u ovoj zvijeri bio pravi grijeh jer ipal 
Zoofamiss6) je predviđen za velike brzine, zašto mu onda to uskratiti? Tako t 


ASTON MARTN - VANGLISH VIE 


GHz 


HRT nas svake nedjelje veselo vraća u doba originalnog Jamesa Bonda s 
kojim, naravno, idu i dobri auti. Bože moj, uz dobar auto uvijek se 
“slučajno" smješka i žena-dvije, pet... [naravno, frustracija zbog 
neimanja dobrog auta natjerat će autora teksta da napiše da su 
te žene glupe i da će se radije posvetiti autu]. Zašto se 
zadržavati na glupim ženama kad nas JB asocira na nešto 

više, na vječnu ljepotu, ljepotu koja ne stari... na aston martin. 
Još se u doba prvih filmova o Jamesu Bondu aston martin 
pojavljivao kao svojevrsna maskota, svojim je specifičnim 
dizajnom krao uzdahe mnogih muškaraca, a dokaz da to može 

i danas je pred vama: aston martin - vanquish V12. Jasno, već je 
samom svojom pojavom skočio na moju ljestvicu top 10 auto- 
mobila koje moram što prije imati (naravno, u 172 inačici :)), a 
malo poslije bezobrazno je prekoračio i samog boga (crvenog ferrarija) i čak su i gume izrađene samo 
time stao na “must have" br.1. Šestli za njega (Yokohama), a odabran 
tarski VI2 motor snage 460 konja koji se lak nanosi u 5 slojeva (temeljni, 2 sloja boje, 2 prozirnog). Pomisao na 
razvija brzinu 0-100 km/h za 4 sekunde takvu zvjer pod tako elegantno nategnutim limom s mirnim blagim krivuljam: 
i može vas voziti maksimalnom brzinom jednostavno me izludila pa sam ostatak dana proveo sjedeći s pivom u ruci, 
od 320 km/h (tu je blokadall!) rekao je jući da napišem Gatesu pismo ili da možda dam oglas u novine: 


(KH. 


izrađenu od 
kvalitetnog drveta (što ji 
nezaobilazno u AM od 1978.), 


svoje. Auto je izrađen do posljednjeg "Prodajem dušu", ili još bolje: “Prodajem tijelo“ :)... No, čini se da ću morati 
detalja, ima mjenjače na papučicama čekati da se obogatim, a u međuvremenu, ako nekog zasvrbi 160 000 £ u 
ispod upravljača (kao F1) s delayem od džepu, znate gdje me možete naći (Londoner, Atlantis, Faraon ili sl.; pijem 


250 milisekundi, ima sve moguće sigur«  tuborg s Robijem i zajedno plačemo (on za curom, glupom, naravno), a ja za 
nosne sustave protiv proklizavanja, sen: autom). Ironija? O, da... naime, on ima “zvijer“ auto, a ja zvijer od djevojke, 
zore za kišu i jačinu svjetla, unutrašnjost Carmen (pametnu, naravno:)). 


BMWmMHd 


 M+M-+M=3M, 


= a === &6+6+6=M 
Obiteljski izlet BOO na sat Nakon aston martina vrlo se teško usredotočiti na pisanje o dru 


gom automobilu, no opet, zagrijati se za BMW M3 je vrlo lagano. 
Naime, iako izgledom podsjeća na kakav jači obiteljski auto koji j 
povukao nekoliko sportskih linija ne bi li napravio poželjni 
proizvod, ovdje ipak govorimo o autu u klasi porchea 9/1. lako va 
izgled to možda ne govori dovoljno jasno, 3.2-itarski motor snag 
340 konja (pri 7,900 o/min) s 24 ventila to itekako pojašnjava ( 
podatci nadmašuju porsche 91I). Kad još dodate kotače i pritisnet 
gas, ta će vas masa dovesti od mirovanja do “vozimo se 100 ni 
sat“ za okruglih 5 sekundi, a kad pri toj brzini na autocesti spazi 
ženu s kolicima i odlučite potražiti kočnicu, vozilo će se zaustavi 
za samo 2,4 sekunde. 1 eto, “the day is saved thanks to the 


MASERATI 8200 GT 


Predivna mazda MX-5 odnedavno se može 
nabaviti po cijeni nižoj od cijene peu- 
geot coupea 206, što je nenad- 
mašna ponuda jer mazda 
je ipak... No opet, kako li 

je svijet relativan... U jed- 
nom se trenutku MX- 
Sčini kao najbolji 
izbor na svijetu, 


Zašto je to tako obično biva, dečec ima jugićai kolje ga po gradu jer misli da imi 
strašno? Pa sada mi se moj novi žuti MX-5 čini kao mrav i uopće auto, a onda neka koka prođe u porscheu kojoj ja 
mi ga se više ne da voziti... Ah, problema! Opet se vraćam sanjarenju. Suton ubi aa 
Italija, maserati ukrašen V8 turbomotorom, jakim kao 370 konja nje M nog 
zajedno, a kad se mali konji slože, sve se može, oh da, sve se može... date ženu pos 
Tako je stabilizator za vrat opravdan s obzirom da iz mirovanja do kla: 
preporučene brzine na autocesti, iliti 100 km/h, ovaj auto stigne za Mae po 
okruglih 5 sekundi, a nastavi li s ubrzanjem, postiže brzinu do gotovo Pad 
300 km/h. Takve performanse nisu nas uopće iznenadile, ali nas je 
iznenadilo što postoje čak 4 sjedala. to nije riječ o pomoćnoj klupi, 
nego o 2 prava dodatna sjedala za odrasle ljude i njihove noge. Da, 
ovo nije dvosjed nego obiteljski sportski auto. Pa vi sad zamislite 
kakav će izraz lica imati vaša djeca kad u ovakvom autu krenete na 
obiteljsko ljetovanje... :) 


KON PRSTENI 
aparata koji polako, ali sigurno počinju preuzimati 
=a se osim vrlo skupih modela pojavljivala i gomila idio- 
saka dobrih optičkih mogućnosti koji sve radnje preuzi: 
Bala “šotografu" male mogućnosti samostalnog izbo- 
E CE jedna od prvih kamera koja će svoje poluprofesion- 
Bau gonuditi i nama smrtnicima omogućivši nam tako da 
Sugje SLE-ove solidnim digitalcem. Naime, iako su neki 
sa saglim boljim idiotima ponudili mogućnosti podešava- 
a=E svjetla, tj. otvora blende (dobro, zaslona) i dužine 
miiaua kućišta i male kontrole činile su takva podešavanja 
čnima. Ovaj dizajn, koji više-manje sliči kakvoj klasičnoj 
EE će uporabu navedenih parametara mnogo jedno- 
BE 2uega zbog prstena na objektivu koji se tako prirodno 
dže kameru. Što se tiče optičkih mogućnosti, leće su Fujijeve 
5 maksimalnom svjetlosnom propusnošću 1:2.8 - 3.1 (ovisno o 
DEE ones! 6 megapiksela i omogućuje snimanje u rezoluciji do 
mikasla_ što opravdava cijenu od 800 funti... 


BRAVA BRA 


Tosa mea210 IMIALE, VEĆE, NAJVECE? 
MAELO, MANJE, Bože moj, pa svi uvijek teže većemu.. Evo i načina kako ih povećati bez operacije, bez 
MAJMANJE? silikona, a bogme i dvostruko jeftinije. Tvrtka Brava izbacila je na tržište grudnjak koji se 
g može dobiti na preporuku liječnika, a radi po načelu “izvlačenja“ :). Nosi se 10 tjedana po 
ste manje... Malo, veliko, 10 sati na dan, a rezultat su grudi veće za jedan do dva broja. Pitanje je samo jeste li 
am selam, i dok jedno uporno spremni za to veselje izdvojiti dvije i pol tisuće američkih dolara... 
izhnologija bježi u smiješno - : 
Tasšika je izbacila na tržište 
E građenom memorijom od 32 
— upgreadanja SD-memo- 
šicama (Panasonicov standard). 
reprodukcije MP3 i AAC 


E=šack satovima Casio stekao izvjesni kult. lako glomazni i stoga 
segraktični, G-satovi su izazvali oduševljenje ponajprije zbog svoje 
BH aa odu i udarce. Ista svojstva krase i ove mobitele G-serije. Na 
Ja Zagtalna inačica analognog sata, a u izborniku se mogu pronaći i 
e. igrice i kojekakve tričarije koje danas krase svaki mobitel. 
sad se neće pojaviti na našem tržištu jer ih je Casio namijenio 
Janskom. bez obzira na njihov eventualni uspjeh. 


PRIREDILI: DANIJEL MILČIĆ, BERISLAV JOZIĆ, IVAN BOLKOVAC | AMAR REŠIĆ 


Na početku nekoliko lijepih vijesti: PlayStation prvi, vulgaris, je još uvijek 
daleko od svog kraja. Dapače. Nekolicinu vrlo, vrlo, vrlo dobrih igara moći 
ćete zavrtjeti na tom još uvijek neonemoćalom starčiću u sivom kaputiću, 
a RPG fanove očekuju zasigurno još stotine sati igranja u 2 MB radne mem- 
orije. Prva igra za sivonju je Tales of Destiny 2, vrlo obećavajući RPG s ele- 
mentima koji bi trebali privući masu fanova, a dvije stranice najave koje 
ste, nadam se, pročitali pojasnit će vam o čemu je riječ. Final Fantasy 
Chronicles smo odigrali, a Reškovac se jopet pokazao kao vrstan majstor 
uopćavanja neuopćivog (što i je svaka ona stvar koja poput RPG-a živi svo“ 
Jim životom), što će reći: o igri zvanoj FFC saznajte nekoliko stranica dalje. 
Ondje ćete pronaći i europski biser Technomage o kojem smo malo čuli pa 
nismo mnogi ni očekivali, ali smo mnogo dobili. Dragon Questom 4 koji 
također stiže na jedinicu završavamo popis najava igara za konzolu koju 
nikad nećemo zaboraviti. Nažalost, po prirodnom zakonu o preživljavanju 
jačeg i boljeg, prave i najbolje stvari dolaze na dvojku, poput desetog nas- 
tavka Final Fantasy serijala koji će po mnogočemu biti revolucionaran, ali 
bismo posebno željeli istaknuti uvođenje govora likova, uz nadu da će naša, 


europska inačica, imati mogućnost odabira i japanskog i engleskog izgov- 
ora (budući da znamo što se obično dogodi kad se SCEE primi sinkro- 
nizacije). Tu je i Grandia 2, XenoSaga (nastavak XenoGearsa, ako se itko 
sjeća, a trebao bi, trebao...) te Dark Cloud koji čekamo već mjesecima, ako 
ne i godinama. S PC-ja nam nakon Summonera stiže i Baldur's Gate ne bi li 
PlayStation populaciju upoznao i s nešto drugačijim načinom izvođenja 
RPG-a od onog nama defaultnog - japanskog. Ako mu uspije - dobro, a ako 
ne - opet dobro, uvijek imamo FF10. Naravno, ne smijemo zaboraviti ni sve 
ono što nas tek čeka, a to su FFI1 (a potom i 12), Suikoden 3, Grandia, Wild 
Arms 3, a u skorijoj budućnosti i Sonyjev Legend of the Dragoon 2. \pak, 
jedna od najvećih vijesti nije toliko vezana ni uz jednu igru koliko uz Final 
Fantasy. U studenom nas očekuje hrvatska premijera filma koji je već 
postao legendom, a samo za vas PSX sprema i posebna iznenađenja. 
Stoga, dosta uvoda i uvođenja, utovara i istovara, prijeđimo na stvar, ion- 
ako smo potrošili previše dragocjenog prostora. Neka mašta postane 
stvarnost ili tako nekako i bjež'te više na more, mičite se od tih ekrana, 
ekrani zračeeeeeee. Doooviđeeeenjaaaaaaaaaaaaaaaaaa... 


riza časopis 


a. 


slučaju, Final je doživio velike preinake, 
no najveća, tj. najvidlivija je, dakako, 
ona u grafici. Modeli likova i okoliša 
jednostavno izgledaju prestvarno. Da 
sve bude bolje, likove uza svu njihovu 
ljepotu prati i savršena animacija pokre- 
ta i sinkronizacija govora. No, kad je o j 
priči riječ, za razliku od primjerice sedmog ili š * 
devetog nastavka, FF10 će imati vrlo dinamičan uvod 2 
koji će nas baciti izravno u akciju. Već u prvoj FMV-ani- 
maciji naći ćemo se usred kaotične situacije, vidjet 
ćemo kako stiže “sin' (golema crna kugla nevidljive 
sile) brišući sve materijalne i duhovne stvari 
pred sobom. Potom ulijeću Auron i naš 
glavni lik, Tidus, boreći se da stignu do 
središta katastrofe. Kad napokon stignu 

bit će povučeni unutra... u središte... | 
avantura počinje... Da sve bude bolje, 
Square nam je odlučio uskratiti bilo kakvu 
obavijest o dužini igre i svijetu u kojem se 


KINGDOM HEARTS 


nalazimo izbacivši iz uporabe tradicionalnu kartu svijeta. Borba 
također doživjela dorade pa ćete tijekom borbe moći po 
vati i likove koji nisu trenutačno na sceni. Kod sum- 
moning monstera događa se vrlo zanimljiva stv 
on će se u većini slučajeva pridružiti borbi 
kao još jedan član, umjesto da izvedi 
napad i nestane. Prije izlaska igr 
(početak 2002.) vjerojatne 
ćemo donijeti još koj 

veliku najavu, a 
dotad už 


PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ: SQL 


IZLAZI: JESEN 


Da vam je netko rekao da ćete se kad odrastete 
ponovno družiti s legendamim Disnyjevim likovima, i 
to u igri što je razvija tvrtka koja nam je dala 
vrhunske RPG-ove najčešće ozbiljne tematike, 
vjerojatno biste pomislili da je lud, no... to se (zar ste 
sumnjali) upravo dogodilo. Square i Disney zajedni- 
čki razvijaju RPG koji bi trebao zadovolji i ljubitelje 


ra i ljubitelje Disneyja (makar ja tu situaciju trenu: 
tačno ne mogu pojmiti). Nastavite čitati i pokušajte si 
predočiti ovaj uvod, ali bez smijeha, molim! Igra 
počinje šetnjom glavnog lika Sorae s Paja Patkom i 


* 
Di 


Šiljom koji kreću u pustolovinu ne bi li 
spasili svoje prijatelje Riku i Kairi 
Putem će se suočiti s već nekim 
poznatim Disneyjevim zločincima i 
nekim novim nepoznatim lik 
imenu heartless. Ta su bića iz druge dimenzije koja 
imaju sposobnost transformiranja te kradu duše i 
srca drugih. Igra će se odvijati kroz 9 svjetova, a 
svaki će se temeljiti na nekoj poznatoj Disnyjevoj 
temi kao što su primjerice Aladin, Tarzan, Pinokio i 
Mala princeza... (dm) 


BBACA IDI&ODE I: WILL TO DOWER 


Nastavak 
koji je na Play 


GRANDIA 2 DARK CLOUD 


PROIZVODAČ PROIZVOĐAČ 
IZDAVAČ IZDAVAČ: 
IZLAZI IZLAZI 


da je radi tim koji se već proslavio 


drugi nosi ime Grandia igrom Lunar pa joj. vjerujemo. 


a nj je službeno potvrđeni jeh nije upitan. (dm) 


PROIZV 
IZDAVAČ 
IZLAZI: 1 


riti. Prvi 


ačevalac Yuterald 


7) 


SI 
ML NIŽI 


u Stana i potjerali u 
temelji na 


aju. Š 
dljiv je por 
opularan u japi 
ma. (ib) 


mija. Priča se vrti 
a Mousea koji je 


KIHIID 


GROWLAN&ER 2 


PROIZVOĐAČ: ( 
IZDAVAČ: 
IZLAZI PC 


Growlanser 2 novi je Altusov RPG i prvi 
nastavak koji će izaći izvan Japana. U igri 
je riječ o tri kraljevstva: Rolandiju, 
Barnshutainu i Lanzaku. Godinu dana 


nakon završetka rata među njima je nas- 


tupio krhki mir 
koji bi mogao 
biti narušen 
slučajnim otkrićem 
našeg glavnog 
junaka Weina 
Cruza (nije onaj iz A 
Santa Barbare) koji 
se u svojoj redovitoj 
ophodnji granicom 
susreo s velikom 
silom nepoznatog 
podrijetla. Nakon što 
mu se pridruži još 
nekoliko likova, 
kreće u istragu. Igra 
će se odlikovati 
velkom nelin- 
earnošću priče 
koja će ovisiti o vašim 


grafike, gotovo je 
ista kao i u 

prvom dijelu, a \ 
likovi su ručno NR 
nacrtani u poz: 


natom japanskom stilu. (ib) 


|| maBA>EMBOLSOTY. 


PP 
pp 


ti 
$ U 


RH. NEEE AMA & 
MLCVOŠO, 


ie“ 
ROBOT 
WARLORD8 


PROIZVOĐAČ: 
IZDA 1ID 
IZLAZI: KRAJEM 


Igra nepoznatog imena i još manje 
poznatog proizvođača mora pobudi 
ti sumnje uvijek skeptičnih igrača 


No činjenica da bi ta igra svojim ide- 


jama mogla nadmašiti Front Mission 
3 (nezaobilazan naslov kad je riječ o 
turn based igrama) mora vam nešto 
govoriti. Vrlo je zanimljiv način 
borbe, svaki je igrač opremljen dru- 
gačijim oružjem, dakako različitih 
svojstava. Primjerice, igrač s težim 
oružjem će u jednom krugu imati 
znatno manje MP-a (motion points), 


čime će si smanjiti mobilnost, ali 4 
zadržati bolju učinkovitost oružja 
je, doduše, isto kao i u FM-u, no 
situacija se mijenja kad dođete nz 
bojište... Osim po iznimno dobr 
Al-u, RW se od ostalih TRPG 
izdvaja i po tome što je uveo ne: 
slično FF Tacticsu, tj. neće više bi 
mirnog prolaska pokraj nepri 
jateljskih mechova; iako ste na 
potezu, neprijatelj vas može gađ: 
budete li mu u dometu, što znati 
otežava smišljanje taktike, a u 
TRPG-u je upravo to cilj. Bit će 
kompleksan, a da ne postane 
dosadan, ponudit će i VS mode pš 
se uvijek možete uspoređivati s p 
jateljima. Ako čekate 'ekskluzivnu 
igru koja bi vas potakla na kupnju 
PS2 konzole, upravo bi Robot 
Warlords mogla biti ta... (dm) 


Es=> 


znatu priču o kralju 
a 


vidjeli. Igra 


itim misijama, 


azivati velike 
rujemo da 
i ljubiteljima 
RPG 


BALDUR'& GATE: 
DARK ALLIANCE 


PROIZVOĐAČ: BLACK ISLE STUDIOS 


IZDAVA! 
IZLAZI: 1 


INTERPLA! 
RUJNU 2001 


Vom akcij 
melju serijala 


alitetu specijalnih 
tinu obilovati, to je 


ASOPIS 


KING < 


PROIZVOĐAČ: 
IZDAVAČ: FRO 
IZLAZI: U EUROPI 


Najpoznatiji RPG s p iz pr 
lica s PlayStationa stiže na PlayStation 
2. Kako je priča Kin 
nastavku zaključena, KF4 doni 
U o potrazi za ljudima koji su 
vjeli tajanstvenu katastrofu. U 


novu 


ačku misiju kreće momak Icks, tj 

igre bit će isti kao u dosadašnjim 
avcima, dakle lutanje po špiljama i 
podzemnim tunelima, ovaj put znato 


među onima koji 
računala 
snovna je razlika između ovog i pri 
vdje upra 
samo jednim likom i borite se arkadno - 
u. Da bi rje! 
nimljivije (a vjerojatno 


jašnjih nastavka 
vanje 


iti i drugi 
u igru unosi i multiplayer kompo 


samo u Diablt 


multipi 


menata. (bj) 


bolje dizajni 
borba će tal 
hladnim 


im i prostranijim. 1 
er biti v 


tav za uporabu magija koji će zahtije: 
vati pritiskanje određenih kombin 
tipki na kontroleru. U; 

se sigurno svidjeti lj 

nastavaka Kinj 

ostalima. (bj) 


:TH E\SPIRITS WITHIN 


zlog kašnjenja vj 
jeg filma 
FFTSW ni 


idustrije remena, i pred 


akonom možemo ustvrdi 
cionaran poput pr 

li flm u boji pa 

koju. Tvrdnj 


FINAL FANTASY: THE 
SPIRITS WITHIN 
2001., COLUMBIA TRISTAR, 
SQUARE PICTURES 


LI . BP REDATELJ HIRONOBU 
: 7 SAKAGUCHI 
> “ PRODUCENTI HIRONOBU 


SAKAGUCHI, JUN Aa, Bio 
ELIZJI 

GLAZBA ELLIOT GOLDENTHAL 
SCENARIJ HIRONOBU 
SAKAGUCHI, JEFF VINTAR, AL 
REINERT 

GLASOVNE ULOGE ALEC 
BALDWIN, STEVE BUSCHEMI, 
MiING-NA, JAMES WooDs, 
ANNIE Wu, DoNaLD 
SUTHERLAND 


“a 
OČEKIVANJA SU BILA UISTINU VELIKA. DAPAČE, PROPORCIONALNA KOLIČINI NOVCA ULOŽENOG U 
STVARANJE SVIJETA KOJI ĆE PO PRVI PUT PRETVORITI MAŠTU U STVARNOST. DVIJE GODINE SU 
PROŠLE, MILIJUNI PIKSELA SU IZRENDERERINI KROZ MOĆNE GRAFIČKE STANICE, A FILM SMO 
POGLEDALI PRIJE SVJETSKE PREMIJERE I ZAKLJUČILI DA JE FINAL FANTASY: THE SPIRITS WITHIN... 


ji tri dana pc 


s vam trebali opisati vi 


) malo. Otiđit 
odigrajte koj 


obar film 


njim i Final Fanta 


Inih ljudi 


TATION ČASOPIS 


r 


2 I 


ra u produkciju m 
je jednog od najam| 


nijih projekata fin 


Spirits Withir 

quareovim studijima u E 
jih te v 
) miliju 


anje 
ih radnih stanica 
programiranje i 
ranje svake sličice fil onačr 
dimenziju filmu s udi 
su likovima posudili a u kinim: 


idahnuvši im vijeta pročitajte već u idućer 


(Mulan), Alec Baldwin, Steve PSX 


Zemlja, 2065. ljudska je vrsta suočena s najvećim izazovom 
U svom postojanju. Meteor koji je pao na njezinu površinu u 
sebi je donio phantome, nezemaljska bića bez tijela, ener- 
getske forme koje ubijaju ljude uzimajući im dušu, Rat koji 
se vodi prijeti istrebljenjem, a vojska koju predvodi general 
Hein uložila je sve resurse u stvaranje velikog svemirskog 
topa koji bi jednom zauvijek trebao uništiti meteor, a s njim 
i phantome. Međutim, vojnu akciju ne podržava Zemaljsko 
# priznati znanstvenik dr. Sid odgađa uporabu sile i 
i vrijeme za dokazivanje teorije na kojoj je radio otkako 
Njegova priča govori o osam duhova razasutih 
bi spajanje s phantomima poništilo njihovo 


o ne zna gdje se nal 
phantoma, a vojska je šve nestrpljivija. 
1 pritisak na Vijeće i t aljivanje topa. 
saboravljaju da bi uporaba ornog oru: 
etila ravnotežu gaje, zemljske energije, | time vje 
jatno ugrozila sudbinu cijelog pllineta... 


Najprodavanije 
igre u Velikoj 
Britaniji u 
laal==f=felsafE] 
lipnju/ srpnju 


Digimon Worl 


Nije Pokemon al' je zato 
Digimon and he becomes 


Jamimon and Gigimon becomes 
Tribimon and Jozimon becomes 


Sheraton and ... 


Simpsons Wrestling 
| Activision 


World's Scaniest 
Police Chases 


Konami 
18$ Pro Evolution 2 


Eido: 


Who Wants To Be A 
Millionaire? 
ra 


Evil Dead: Hail To The 
King 


U čemu je fora? Prvo Nintendov 
Pokemon (hrv. džepčud - po 
Kovačeviću), a sad i njegov 
Sonyjev pandan Digimon. Je li u 
pitanju važnost imena? Hoćemo 
li se uskoro zvati Amaromon, 
Danijelomon ili Tanjamon, 
Šalatomon? 


Onimusha (Capcom) 
Red Faction (THQ) 
The Bouncer (SquareSoft) 


Escape From Monkey Island 
(LucasArts) 


Formula One 2001 (SCEE) 


ODIGRALI SMO 


Što je prošli mjesec igrao psx teai 


HRVOJE HERCEG 


GRAN TURISMO 3 


1 tako stavim GT3u PS2, sve se fino učita i 
krenem na vožnjicu. Nova impreza čeka u 
garaži, spremna u svakom trenutku da joj 
spržim gume. Utrka samo što nije počela, 
nervoza, adrenalin raste. Krećemo svi 
zajedno, probijam se prema prvom mjestu, 
no nešto zvoni, cvili, urliče. Što je to? Sat? 
Pa zar sam se baš sad morao probuditi, bilo 
je tako lijepo. Neka, neka, uskoro će san postati stvarnost <) 


VEDRAN SANDIĆ 


NTV OFFROND FURY 


Zbog velikih sam vrućina ovaj mjesec izbje- 
gavao zatvorene prostore, no ono malo vre- 
mena što sam proveo uz svoj PS2 zabavljao 
sam se igrajući ATV, odličnu arkadnu utrku 
koju krasi izvrsna grafika, golema brzina 
izvođenja i fenomenalna igrivost. Ako je 
kojim slučajem niste nabavili, a ljubitelj ste 
utrka, to svakako učinite. 


ŠALATOVA 


THE CITY OF LOST CHILDREN 


Ova igra pili drva. Nisam daleko odmak- 
la, nisam ništa našla, nisam čula ništa 
osim Miettine: “I can't do anything" ili 
"don't think I can manage it" (al' sam 
zato dugo sanjala te izjave). Ponovno 
sam je zaigrala jer mi je žao i nepo- 


Jmljivo kako igra tako lijepe grafike i 
glazbe može biti toliko nedorečena. | 
opet ništa, samo gomila nacijepanih živaca. Baš mi je žao. 


TANYA VITAS 


DISNEY'S ATLANTIS THE LOST EMPIRE 


Mogla bih reći da su moje omiljene igre 
avanture, pogotovo one šarene, pre- 
pune zagonetki i mozganja, a s manje 
ubijanja krvožednih čudovišta. Gotovo 


mi sve prođu kroz prstiće. Tijekom ljeta 
nastojim se više razonoditi nego živci 
rati. | tako malo Monkey Islanda 4, pa 
mnogo Atlantisa, pa malo Rosewell 

Conspiraciesa, i tako ukrug. Te će “lagane" avanturice ispuniti topla 

ljetna popodneva uz sokić i klimu (blago si ga meni). 


DARIO ZRNO 


NBA STREET 


Ne bih lagao kad bih rekao da sam najviše 
igrao GT3, no siguran sam da će ovomje- 
sečna rubrika “Što je igrao PSX team" biti 
prepuna slika iz spomenute igre. Za prom- 
jenu, evo jedne slike iz isto tako izvrsnog 
NBA Streeta koji, brojim li dane igranja (ne 
utrošenog vremena; čitaj: nespavanja), 
također zaslužuje titulu ovomjesečnice. 


BERISLAV JOZIĆ 


TECHNOMAGE 


Ovaj sam se mjesec iz dva razloga 
posvetio Technomageu. Prvi je taj 
što je igra doista dobra i podsjeća 
me na mnoge avanturistične RPG-ove 
koje sam davno igrao na Amigi, a 
nisu se svodili na gledanje tužnih 
japanskih faca s moralnim dvojbama. 
Drugi je razlog što mi je PS2 na 
privremenom oporavku kod servisera... 


KREŠIMIR JOZIĆ 


R&R 


Ovaj je mjesec bio isprekidan putova 
jima na more i natrag. Želja za malo 
R&R-a me vukla na more, dok me 
golemi osjećaj dužnosti vraćao u 
Zagreb, gdje sam, kad bio god mogat 
od posla, odigrao pokoju igru na svoj 
sivoj kutijici. Da, kod mene je još uvi 
jek siva pa se ne vrte neke moćnije 
stvari. Tako se u tih nekoliko navrata uglavnom vrtio Driver 2. 


TOMISLAV TOMAŠIĆ 


GRAN TURISMO 3 


Kuž'š ti, onda sam poludio jer više 
nisam mogao pobijediti ni nekakve 
"škrebetaljke" poput toyote yaris ili 
VW pola. Onda sam prodao sve što 
sam dotad mukotrpno stekao ne bih | 
kupio jednu i jedinu. /mprezu, nar- 
avno. Nije da sam onda nešto strašni 
poletio, ali malo-pomalo stvorio sam 
čudovište kojem se nitko i ništa ne može oduprijeti. | onda sam Krenuo 
na more. | tako dok jedni snivaju o oblinama ljepotica, ja ću o utrkama, 
kupovima, turbopunjačima i sl (Mo'š mislit). 


IVAN BOLKOVAC 


GRAN TURISMO 3 


Skyline, zonda, impreza, escudo, MXS 
52000, asfalt, sunce, užareni diskovi, 
xenonska svjetla, kišna staza, 404 
km/h, vozački ispit, trial mountain, 
sunce kroz krošnje, replay... Uistinu 
nemam komentara. Možda ipak treba 
reći da je ovo najbolja igra ikad 
napravljena. Točka! 


DANIJEL MILČIĆ 


SHADOW FLARE 


Igra... mrak, Najmrak... ikad 
Grafika... film, film! Framerate - ono- 
liko koliko ga možete vidjeti, vidljivos 
- dokle vam pogled seže, brzina - 
koliko god možete brzo ići, štoviše, 
gotovo sve ovisi o vama. Igra života, 
savršenija neće postojati. Jedino što 
čujete je glazba... Shadow Flare, 


AMAR REŠIĆ 


GRAN TURISMO 3 


Žao mi e, ali nemam vremena za 
pisanje... 


o 


Telex message to: Janus Press, 
Cakovecka 17, 10000 Zagreb; from: 
sender unknown., adress unknown, 
zipcode and city unknown, 
10.07.2001.: 

PlayStation2 STOP Winning Eleven 5. 
STOP 

P.S. please don't ever STOP! 


IGOR IXA MILANOVIĆ 


WINNING ELEVEN 5 


4" 


put dlana, otkriva bitne pojedi 
držanje u na karaktera C 

Svi mi imamo svoje trenuik ei trenutke koji to nisu, nadalje 

trenutke kojih se sramimo, muška 6 

Evo nekoliko primjera kako neki od na ono i le ju 

jih domova misleći da su da bro pogleda 

čitate. obro000 po 


IGOR MILANOVIĆ Bl] VEDRAN SANDIĆ - Na vrlo origi- || DANIJEL REŠKOVAC se fino izvukao 
E, ne znam bih li BJ nalan način protestira zbog ustupivši nam sliku s Maldiva. Ali, 
ovo uopće komen- P | iznošenja smeća preko reda. srovi čitatelji, 

tirala. Ipak, mod= se dobro 

erna su vreme: P zad 

a možda i nije baš 2 ćete laganu 

onako kako slika q deformaciji na 

asocira... možda njegovoj desnoj 

se jednostavno || š nozi... kao da bi 

prebrutalno a4 najradije stopi 

koprca u snu. : rao kući... 


ZABRINJAVAJUĆE: - 


SEEZEĆ - Pravi čovjek s | AMAR REŠIĆ - BERISLAV JOZIĆ - već ukazuje na | DANIJEL MILČIĆ - Zašto je Danijel 
muškarac... Sigurno Svi znamo da zabrinjavajući oblik poremećaja u i zimi nosio sandalice? Pa da bi 
Mimarškanci borolete | je Amar muškaraca. Uočavate li kako je opovrgao 
R tetoviran, / ži ovakvo 
dakle nema što... no 
nikakvih izne- otkriva golemu ima još 
nađenja. želju za udajom, godišnjih 
9p5... ženidbom. j doba... 
INJAVAJUĆE: 
E, NIJE 
STIL 
ZABRINJAVA| (OCJENU POVISILA 
v ČINJENICA DA TRAŽI ZABRINJAVAJUĆ 
u ž STIL: 9 
DARIO ZRNO TANJA VITAS i njezine NEVENKA 
HERCEG - je fenomen. slatke, okrut nske nogicel ŠALAT je jed- 
1 njegove - . mame tretiraju bućicu. Istaknutaj nostavno 
nožice odaju ABRINJAVAJUĆE: - | brutalnost prema povrću. savršena. 
istančanu Ž Njezina poza 
žensku notu S. odaje ležernost | kontrolu, njezina 
zarobljenu IZ ie a njegovana i mirišljava stopala 
unutar : ukazuju na ljubav prema zemlji po 
muževne gs 3 kojoj gazi, a njezin odabir obuće 
S N jedinstvena je prilika dotičnima da 
nauče štogod “ukusno. 
ZABRINJAVAJUĆE: - ZABRINJAVAJUĆE: - 
STIL: 7 STIL: 7 


PREPORUKE UREDNIKA 


Gran Turismo 3 A-snec 
Polyphony Digital / SCEE 


Onimusha Warlords 


Capcom / Capcom 


Technomage 


Sunflowers int. / Sunflowers int. 


NBA Street 


EA Big / EA 


Escape from Monkey Island 


Lucas Arts Int. / Lucas Arts Int. 
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KULE ZELIH 


GRAN TURISMO 3 A-spec 


proizvođač. POLYPHONY DIGITAL 
izdavač SCEE 

inačica PAL 

datum izlaska _12 DUĆANA IZAŠAO, IZ KONZOLE - NIKAD 
žanr SIMULACIJA VOŽNJE 

broj igrača 1-6 

platforma _PS2 


=8. GEES 


PS2 > DualShock  Timun — Ilink 
Memory 2 


Dragi moji. Ja sam vam super, svi mi nedostajete, ali tako to ide. 
Nadam se da ste dobro, da tatu više ne hole leđa i da je seka 
napokon diplomirala. Poljuhite baku i pozdravite sve prijatelje koji 
me zovu, a ne mogu me dobiti. Recite im da ću se vratiti uskoro, 
čim sve osvojim, nadam se da ćemo se vidjeti već negdje oko Noi 
gotline. Voli vas vaš sin, a pozdrave vam šalje i ljubljena Impreza 
Rally Prototyne, ako vam to išta znači, a znam da ne znači, ali ner 
veze, Vi to inako nikad niste razumjeli... piše Amar Rešić 


Publika u pozadini je statična, što se za 787B i ne bi moglo reći [2] Na ovu smo stazu čekali jako dugo, a napokon je sa nama, zajedno sa j 
im vozilima dostojnim njene slave[3] Šikana u Monte Carlu, sa nepostojećim, ali veoma korisnim zidićem [4] Virage Loews sa dosad neviđe 
razinom detalja 


——_, ze 


ima izvode, preskočimo sve i krenimo na ono najvažnije. 
Turiemo 3 A-spec je najbolja igra za PlayStation 2 do dana 
lima. najveći RPG svih vremena, najveća simulacija vožnje 
(— Naravno, nema konkurenciju jer je i jedina igra koja je 
- s PlayStationom 2, jedina igra čiji je razvojni tim imao 
Badršku za maksimalno optimiziranje prema hardverskim 
šaazole i jedina igra na kojoj Sony nije štedio novac u 
gracesu. Štedjelo se jedino na vremenu jer su dvije godine i 
la izlazaka prijetili gubitkom kritične mase budućih kori- 
E zazkim danom bila sve veća. No, obećanje o izlasku prije 
— 1 ST3 je napokon među nama, u svoj svojoj veličini. 
spec u brojkama izgleda ovako: 190+ automobila, 20 
ecania. 6 klasa dozvola i nepoznat broj mjeseci potenci- 
vareno je kroz vrhunski grafički prikaz (dosadilo 
lističan"), poznati GT fizički model auto- 
uk. Najlakše rečeno, GT3 je toliko 
ra da i5l je nemoguće pronaći konkurenciju u bilo kojem 
musajećem žanru na PS2 i na bilo kojoj drugoj platformi. 
se Biste pomislili kako je sve najbolje i ludilo, GT3 ima i neko- 
e na prvi pogled i značit će nešto samo u kasni- 
ar preraste okvire igranja i postane patološ- 


gramjsca je nemogućnost pretvaranja cestovnih inačica auto- 
izvedenice (poznati racing modification). 
= šazunori Yamauchi je ustvrdio da bi uvrštavanje takve 
gradulišo čekanje na izlazak igre. Prema njegovim riječima, 


F1 bolida je veliki korak 
igru 


Ka šiša 


ialey Speedway ll se unazad Tko se sjeća ovog mosta? Ja ne- 
iš sumrak, dok se u početnom toliko dobro i nestvarno prest- 
cu vozi tijekom jutra varno izgleda. 


STATION ČASOPIS 


== ODIGRALI SMO 


izrada modela svakog automobila je trajala dva tjedna, a kako je svaka 
natjecateljska izvedenica zapravo potpuno novi automobil s istim donjim 
postrojem, ali sasvim drugačijom karoserijom, ta je opcija i 

Međutim, time je učinjen još jedan pomak prema realnosti i cestovna se 
Vozila itekako razlikuju od svojih natjecateljskih izvedenica po snazi, uku- 
pnoj težini i voznim svojstvima. Fizički je model automobila doživio mno- 
gobrojna poboljšanja; automobil se sada giba i po bočnim osima, uvršteni 
su dodatni algoritmi koji u obzir uzimaju vrstu guma i njihovu trajnost, 
omjer snage i mase vozila, inicijalni raspored težine po osima vozila kao i 
primijenjen set-up. Upravljanje automobilima je mnogo preciznije, ali i 
kompleksnije. Ovsno o jačini i težini automoblia, vrsti pogona i okretnom 
momentu se mjenjaju i vozna svojstva, što je jedan od najvećih napredaka 
- sama je vožnja profinjenija, uglađenija, no ne i lakša. Upravljanje vo; 

s više od 500 do 600 KS zahtijeva poprilično prilagođavanje postojećeg 
set-upa, što je samo još jedan obol realnosti. 


MJESTO ZLOČINA 


Staze su više-manje očekivane, dvije su izvedenice starih, dok se tri cestovne 
prinove zovu Tokyo Route R246, Complex String i Čote D' Azur. Prva je 
klasična gradska staza poput Seattlea ili Rima, druga je testna staza dugačka 
12 kilometara i vjerojatno najtehničkiji pravac ikad postavljen u bilo kojoj 
videoigri, dok se iza treće krije poznati FI gradski pravac iz Monte Carla. 
Noćna R5 staza je dobila i mokru inačicu, dok je Special Stage RI, kraljica 
svih staza iz prvog GT-a, vraćena u inačici sa središnjom ravninom koja sad 
prolazi iznad tunela u kojem je bila zloglasna “RII šikana“. Nova je i rally staza 
Swiss Alps, dok su ostale rally staze poznate iz GT2 doživjele tek kozmetičke 


RAT GUMA 


17 an S nnaass 


[1] Altezza koči, diskovi se žare (ne vidi se), gume se dime (vidi se), sunce piči, mi roštiljamo... [2] Pogledajte detalje, primjetite vrh Tokijskog to; 
ja koji izbija iza šume, rasplačite se, tko vam brani... [3] Start na kraljici svih noćnih utrka, danas ne više toliko nemilosrdnoj R11 [4] Ovo je ravnii 


ca koja prelazi iznad tunelića sa šikanicom 


Pravodobne otiluke o strategiji mijenjanja 
guma često će hiti presudne za konačan 
ishod utrke 


zahvate poput uvrštavanja novih asfaltnih dijelova ili pravaca koji prije nisu 
bili vozivi. Naravno, dozvole su tu i bez njihovog polaganja nema ni napre- 
dovanja u igri, a jesu li teže ili lakše nego u prijašnjim nastavcima, prosudit 
ete sami. Sustav napredovanja kroz igru ovisi upravo o dozvolama (kao u 
GT-u prvom), tako da su ograničenja u količini konjskih snaga iz GT2 postala 
prošlost. 85 različitih natjecanja po kup ili prvenstvenom sustavu jamče sate 
zabave, a pridodamo li tome da se najjača natjecanja sastoje od 7 do 10 utrka 
sa 15-78 krugova po utrci plus trošenje guma plus iznimno brzi protivni 
jasno vam je zašto ćete izgubiti toliko slobodnog vremena. Ipak, prvenstvo je 


sada moguće snimiti u bilo kojem trenutku jer je teško zamisliti da bi baš sv 
do konačne pobjede mogli voziti deset i više sati bez prekida. 


UMJETNA (NE)INTELIGENCIJA 


Protivnika je i dalje 6, i sada voze po predefiniranoj putanji i ni u jednom 
trenutku se neće ustručavati od guranja i izbijanja sa staze. No, u brojnim 
utrkama gdje se troše gume oni postaju oprezniji, prije koče i paze na među 
sobne obračune. U tom je segmentu više-manje primjetan napredak koji je 
najviše i istican prije negoli je igra izašla na tržište, a ticao se nužnih 
poboljšanja u Al-u. Zahvaljujući primjeni načela o teškoj upravljivosti iznimna! 
snažnih automobila, svaka utrka s takvim suparnicima postaje neizvjesna, 
kako je u tome bio najveći propust GT2, neki je kompromis ipak postignut. 
Naravno, prelaskom u jače lige i protivnici postaju neugodniji, a sve to zajed 
no vodi što boljem poznavanju svakog vozila i svake staze u cilju pobjede. 


(Seca. kasno poslijepodne, Svijetlo zelene gume u prvom 
zaigrajte ako krugu znače da je donešena kriva 
odluka prilikom odabira 


obila, no to je, čini se, postalo nepromjenjivo 
hi je još jednom ponovio da je teško očekivati 
) jer su svi automobili licencirani. Međutim, 
ji prijeđena kilometraža o kojoj ovisi snaga motora. 
be za mjenjanjem ulja i kontroliranjem stanja moto- 
oji čini GT3 sjajnom igrom. Upravo zbog velikog 


ša grafika plus maksimalna 
plus izvrstan fizički model plus 
izazovi jednako GT3 A-spec 


= ST-R zamjenjuje Spuštanje niz Laguna Seca hair- 
Unisia GT-R i Arta pin. Nemila djelatnost-svaki put 


LETE LIH 


VELIKE SITNICE 


[1] O detaljnosti dovoljno govori i ovaj kočioni disk ispod felge u pokretu 


'] Deep Forest kakvog ga nikad prije nismo vidjeli [3] Ravnina nove, To 


R246 staze, u prespektivi vidimo Sonyjevu zgradu (staklena, s lijeve strane)[4] Ponovo Tokyo, ovaj puta “prekriven" gotovo najjačim pilama u 


broja takvih detalja, za idući broj pripremamo poseban 
dodatak vezan uz sve one dijelove GT3 za koje nismo 
imali mjesta ili pak nismo ni znali da postoje (što uopće 
nije isključeno, dapače). Telex pregled slijedi: uvođenje 
mokrih podloga, veliki povratak kvalifikacija, neizvjesnost i 
napetost vezana za odabir guma, replay filmske kvalitete, 
naplatci, ulje, pranje auta, novac, novac, novac i novac, 
telemetrija, rally, Monte Carlo staza i formula 1 bolidi. U 
okvirima pročitajte što vam pripremamo za idući broj i 
znajte da u svakom zlu ima nešto dobro; naime, ako još 
nemate PS2 i GT3, vjerojatno ćete vidjeti more, kupati se 
u njemu i potamnjeti. Nas ćete, kad se vratite, prepoznati 


OT-DOJMOVI 


softwarea u povijesti igraće industri 


po velikim podočnjacima, oteklim palčevima i kroničnom 
bljedilu. Gran Turismo 3 A-spec zahtijeva sve vaše slobo- 
dno vrijeme, sve živce koji su vam preostali i mnogo, 
mnogo crne kave - ostati budnim drugi je kategorički 
imperativ ove igre. Prvi glasi: “Vozi Gran Turismo 3 A- 
Spec tako da svaka maksima tvoga djelovanja vodi samo 
u jednom pravcu - pobjedničkom postolju." 

U žanru koji se može podičiti mnogobrojnim izuzetnim 
naslovima razasutim po različitim platformama, Gran 
Turismo 3 A-spec nije samo predvodnik i neprikos- 
noveni suveren - on je njegova najfinija esencija u kojoj 
ipak nije najvažnije pobjediti već - uživati. 6) 


LJENIZIJ 


IGRIVOST | 
ORIGINALNOST 


A što reći o najboljoj igri svih d 
vremena? 


Osim što je najprodavanija igra u povijesti (službena vijest Sonyja America od 20. srpnja govori da je GT3 najbrže i najviše prodavan komad 
= niti jedna igra nije u prvom danu i prvom tjednu prodaje zabilježila multi-mijunske rezultate, a 


trenutni broj prodanih primjeraka Gran Turisma 3; Japan- 1,6 milijuna, Amerika-1,2 milijuna, Velika Britanija 100 000 u 2 dana, nadmašuje 
sve PS2 naslove koji su u prodaji već mjesecima; GT3 je u Americi službeno izašao 10., a u Europi 20. srpnja), GT3 je i igra koja se poput 


kuge raširila po našoj maloj redakciji i svi su morali imati svoj primjerak. Evo kakav je dojam ostavila na nas nakon prvog tjedna igranja: 


Nakon dugog čekanja kon- 
ačno je stigla i mogu reći da 
je jedna od rijetkih igara koju 
je vrijedilo toliko čekati. 
Nakon jednotjednog igranja 
nisam joj uspio naći manu, 
dok su vrline uistinu brojne. 
Prva je zasigurno grafika 
koja je svjetlosnim godinama 
ispred svega što sam dosad 
vidio. Posebno su upečatljive 
scene sunca dok se probija 
kroz krošnje te mokra staza 
na kojoj se reflektiraju sva okolna svjetla i sve izgleda tako realistično da samo 
čekate kad će vas automobili pošpricati. No, sve to je samo jedna strana 
medalje. Druga (jednako tako dobra) je dosad neviđena realnost i doživljaj te 
nepogrešivi osjećaj - uistinu možete zaključiti koji auto vozite jer su razlike 
među njima i više nego očite. Također mi se sviđa i “neprijateljski“ Al koji je 
mnogo realističniji. Tako neće biti rijetkost da na prvim utrkama vaši protivnici 
izlete sa staze, a bogme ni to da kazne svaku vašu pogrešku, naročito na kasni“ 
jim stazama. Pohvalio bih također i povratak kvalifikacija kao i pooštrenje kri- 
terija za vozačku dozvolu (naročito S) čime se po težini približio prvom nas- 
tavku, što može biti samo dobro. Sve u svemu, najbolja trkaća (a i šire) igra 
koju sam ikad igrao. 


U ovom presudnom trenutku izlaska jednog od najvažnijih naslova za PS2 uopće, ja 
niti na moru nemam mira. 
Možda je tako i bolje, jer: 
ovako, udaljen od svega, 

| mogu trezvenije i objek- 
tivnije razmišljati. 

GT3 je tu i to je ono 
najvažnije. Dobar je, 
dapače odličan. Zabavan i 
zarazan u onoj poznatoj 
loš samo ovaj 
kup i gasim". Ipak treba 
napomenuti da sam za 
ovaj posao angažiran kao 


jedini živući kritičar GT3. Je li moguće, pitate se? Može li se tu išta napraviti 
boljim? Pa, po mom mišljenju- može. Prva stvar koja mi teško i bolno nedostaje 
pogled na “haubu"'. Ovako je prolaženje nepreglednih zavoja dosta otežano i 
neprecizno i kao takvo zahtjeva odlično poznavanje staze. To samo po sebi ne 
predstavlja preveliki problem budući je većina staza ostala ista, no to nas vodi d 
slijedećeg minusa. Iste staze se provlače cijelo vrijeme igre. GT2 je donio Seatti 
i Apricott Hill te odvratnu Laguna Secu, a trojka teek Tokyo, Monte Carlo i malo 
izmjenjeni R1. U svakom slučaju, mogla je na uštrb poneke teksture zgrade biti 
dodana “hauba", a izbjegao se i pop-up kojeg ima ma koliko se mi pravili da ga 
vidimo, Još poneka nova staza te veći izbor automobila (osobito razbijenih) ne 
škodio. No savršenstvo, kao što znamo, ne postoji i zato igrajte veselo i uživajte. 
U GT3 baš kao što i ja to činim. 


Nakon šoka i “jezika do poda" | | 
pogledavši grafiku u igri, 
sabrao sam se i pokušao pro- 


to! Kontrola nad automobilom 

je još realnija i preciznija nego 

u prijašnjem dijelu, kupova 

koje treba završiti ima toliko 

da ih nisam uspio prebrojati. 

Svako poboljšanje na autu se 

itekako osjeti na cesti. 

Jednostavno sve podsjeća na 

prijašnji nastavak, samo je još bolje i ljepše. Na Internetu sam pronašao primjed 
na mali broj staza i njihovo preuzimanje iz prethodnih serijala, ali se nikako ne b 
složio da je to mana, naprotiv. Zahvaljujući tome što poznajete svaku stazu do 
najsitnije pojedinosti, osjetit ćete promjene kad nabavite novi auto ili kad 
poboljšate postojeći, Jedino što nedostaje je pogled na prednji pokolopac vašeg 
automobila jer bi tada percepcija prostora bila mnogo bolja, ali kako Amar kaže: 
Vježba, sinko, samo vježba, Još jedna zamjerka upućena je nekompatibilnosti 
con joypada ili starih volana s negcon modom. | za kraj, stigla je igra zbog koje 
kupuje PS2, naravno, ako to još niste učinili. 


Wroooom, wrooooom, kako mi se svidio? Ma prestrašno, kako bi rekao cije- 
njeni kolega. Novi je trend vraćanje na prvi dio; ne grafički, naravno, nego b 
jem automobila. No, ako vam to ne smeta, uživat ćete u svakom nadahnutom 
trenutku. U glavnoj ulozi ovaj put nisu automobili nego gume. Da gume. Ne: 


Toyota GT-One '99, strah i trepet 
Le Mansa 


koja se diže iza kotača suparnika... 
n tek palom kišom; pjesnici pozvani da najfinijim 
2ju ovaj prizor... 


147 day & 1,008,662 


TATION ČASOPIS 


Ružni Mikadovi stražari često su 
praćeni još ružnijim džukelama koje 
možete srediti samo niskim udarcima 

Echidna priprema trupe za akciju 
protiv vas - jadno topovsko meso [ 
Naša tri momka u punom sjaju. 
Zamućena slika nije greška nego 
česta pojava u igri koja autorima 
pomaže što bolje dočarati atmosferu 
brze akcije [4] Kao što rekoh, Echidna 
i njezini “puleni" nisu dugo potrajali 


UITTITIITI 


proizvođač SQUARE 
izdavač SQUARE 
inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 
žanr. 3D-TUČNJAVA 
broj igrača 1-4 
platforma _ps2 


r= ] 
PS2 DualShock | PS2 
lemory 2 Multitap 


Multiplayer može biti vrlo zaba- 
van iako će prilikom sudjelovanja 
četiriju ljudskih igrača biti uvijek 
barem za nekog nepregledan 


Arene za borbu u versus modu 
zapravo su lokacije iz story moda 


They're. stowaways. Make sure aa 


vo tporidišidnjjete vetomo 
: giveithen Opriate welcome 


č 


Iz Squarea nam konačno stiže njihova dugo najavljivana 
tabačinu koju ćete ralo pokazati svim nevjernim Tomama 
koji ne vjeruju u moć PlayStationa 2 piše izvacivač Bero 


vo je igra koju morate vid- 
Ok Jednostavno morate. 

Ako ste mislili da su ani- 
macije u Final Fantasyju 7, 8 ili 9 
izvrsne, The Bouncer će vas nat- 
jerati da promijenite mišljenje jer 
su njegove animacije unutar igre 
nešto dosad neviđeno. Grafička 
kvaliteta najsnažniji je element 
igre i kad bih odmah na početku 
počeo pisati o njoj, ne znam koliko 
bi mi stranica trebalo. No, ne mogu 
odoljeti. 
Samo, odakle početi - od animacija 
koje oduzimaju dah u svim svojim 
segmentima ili od enginea koji je 
kvalitetniji od uvodnih animacija na 
nekim PlayStation 2 igrama? Teško 
je zapravo opisati koliko je ova igra 
vizualno snažna jer je nemamo s 
čim usporediti - ni na PlayStationu, 
ni na PlayStationu 2 niti na bilo kojoj 
drugoj platformi još nije bilo tuč- 
njave ovako kvalitetne grafike i 
Square je potpuno u pravu kad The 
Bouncer reklamira pod sloganom 
"Zaigrajte akcijski film!". 


MI? 


Dobro, sad sam se ispuhao i mogu 
početi normalno pisati. Ali kad je u 
nekoj igri jedan element toliko 
dobar, mora biti da nešto drugo 
nije kako treba, pomislih. Ovdje je 
to sama igra - jednostavno je nema 
dovoljno. 

The Bouncer nudi nekoliko načina 
igre. Survival u kojem se borite pro- 
tiv protivnika koji stalno nadolaze 


dok ne posustanete, versus u kojem 
se borite protiv svojih prijatelja i 
story mode koji čini glavninu igre. U 
njem ćete gledati animacijama 
ispričanu priču o otmici zgodne 
djevojke i potjeri koju za njenim 
otmičarima podižu trojica njenih pri- 
Jatelja - izbacivača iz lokalnog bara. 
Kažem gledati, jer ćete u priči sud- 
jelovati mnogo manje nego što 


IZBACIVAČI 1 HULIGANI 


DAURAGON C. 
\ MIKADO 


Mladi vlasnik Mikado 
| Group korporacije 


očekujete. lako će se radnja razv 
i zapetljavati te iako ćete otk 
različite pojedinosti iz prošlosti 
va kao i njihove moralne i život 
dvojbe u pravom japanskom 
vaše sudjelovanje svodi se na krat 
borbe između kojih će se od 
podugačke animacije. Nije rijetka 
da između dviju borbi koje 
potrajati više od 2 do 3 mind 


ECHIDNA 


Ponosna, opasna i 

lijepa, jedna od šef: 
ca Mikado Group, 
skriva tajnu koja je 
povezuje s Voltom. 


hladan je i bezos- 
+ jećajan, a njegove 
prave namjere i 
planovi u kojima je 
otmica Dominique 
bitan detalj u 
cijelosti će biti 
otkriveni tek na 
kraju igre. 


g 
g 


a 


MUGETSU 


Zapovjednik jedinice Mikadovih 
specijalnih stražara 

sudjelovao je u 

otmici Dominique, -, 

a tijekom potjere _ * 
nekoliko ćete se 

puta boriti s njime. 

Nije baš stabilna 

ličnost, što će doći 

do izražaja kroz igru. 


KALDEA ORCHID 
Tužna i šutljiva lje- 
potica koja nije 
potpuno ljudskog 
roda. Zašto i kako 


\ ostat će skriveno 
dugo vremena. 


ZRACIVAČI | HULIGANI 


r SN ZARZAHD 
apmiadi je izbacivač i 
no je vezan 
u Dominique. 
brni privjesak 
skriva tajnu 
je stalno 
mornog 
nja. 


mimaciju od 4 do 
ralja igre, za čije će 
žrebati oko 2 sata, 
je svesti na svega 


- TRI PRIČE 


priznati da ćete 
ati nekoliko puta 
ši shvatili priču i 
Naime, 
kojih u cijelom 
od deset) 
riju likova 
ik, sukladno 
GG iskustvenih 
iienih u borbi. Kako je 
sri zapravo pril- 
primorani cijeli 
koristeći samo 
ga izvježbali za 
pobjedu nad 
Osim toga, 
jem otključati 
ištenje u ostal- 
možete pogle- 
izličitih završe- 


relativno kratka, 
leša grigovor - jednos- 
Bumaštvo mogućnosti. 
igrati samo jedan 
na jednostavne 
akcije s okolišem, 
ii ia kakvih predmeta 


VOLT KRUEGER 


Najstariji izbacivač i 
također prilično mrk. 
Zna više nego što 
biste očekivali o 
Mikado Group koja je 
kriva za otmicu. 
Obožava piercing i na 
leđima nosi čudni 
amblem prekriženog 
kaktusa. 


E li da vaš prijatelj kupi PS2, 
mu The Bouncer 


koje biste skupljali ili upotrebljavali. 
Da bi ublažili monotoniju, pro- 
grameri su u igru unijeli nekoliko 
sekvenci u kojima nema tučnjave, ali 
će vas one prije iznenaditi i iznervi- 
rati nego razveseliti. Ostali modovi 
nude jednostavnu borbu svaki pro- 
tiv svakoga (Versus - Battle Royal) 
ili tim protiv tima (Versus - Team 
Battle), i to je sve. Uza sve to, igra je 
gotovo — nepodnošljivo lagana. 
Otključavanje svih dodatnih likova, 
arena, kostima i (prilično malobro- 
jnih u usporedbi s drugim tučnjava 
ma) specijalnih udaraca neće dugo 
potrajati i već nakon nekoliko dana 
vi ćete iz The Bouncera izvući sve 
što se izvući može. 


ALI U TEHNIKOLORU! 


Ipak, ne vjerujem da će itko ovoj igri 
zamjeriti relativno siromaštvo 
zapleta uz njezino bogatstvo 
tehničkih mogućnosti koje možemo 
opisati samo u superlativima. 
Modeli likova kreirani su u poz- 
natom Squareovom stilu pa će vas 
neke frizure sigurno podsjetiti na 
Final Fantasy, samo što su one 
ovdje, kao i svaki drugi detalj, pot- 


puno realno animirane i dočarane. 
Posebna je pozornost posvećena 
licima i emocijama koje se na njima 
ocrtavaju, a pridodamo li tome i 
izvrsnu 


digitalizaciju govora, 


KOU LEIFOH 


Treći izbacivač 
suprotnost je 
dvojici svojih 
prijatelja jer je 
mnogo veseliji i 

pričljiviji. Od ukrasa 

ima ekstenzivne teto- 

važe, a kao i njegovi prijatelji, i on 
ima tajnu koju ćete otkriti do kraja 
igre 


možemo reći da su osjećaji likova 
iznimno realno dočarani. 

Od ostalih tehničkih elemenata izd- 
vojili bismo kvalitetnu glazbu i 
zvučne efekte koji su na DVD prene- 
seni u Dolby Surround standardu pa 
ćete uz odgovarajuću opremu za 
reprodukciju zvuka moći čuti s koje 
vam se strane približava neprijatelj 
kojeg ne vidite na ekranu. Kad smo 
već kod opreme, spomenimo da The 
Bouncer koristi analogne mogućnos« 
ti svih dual shock 2 kontrolera za 
izvođenje različitih udaraca, što 
znači da igru nećete moći igrati 
starim Kontrolerom za PS (znači, za 
igranje učetvero trebaju vam četiri 
dual shocka 2 + multitap!). 


ZA DANAS | POTOMSTVO 


Ponovit ću još jednom: ovu igru 
jednostavno morate vidjeti! Njome 
se možete hvaliti pred vlasnicima 
drugih konzola i kućnih računala, 
možete je ponosno držati na polici i 
ugodno iznenaditi mlađu rodbinu ili 
prijateljice prije nego im pokažete 
svoje ploče. Sasvim je sigurno da 
ćete joj se često vraćati u trenuci- 
ma kad nemate što drugo igrati, a 
želite odmoriti oči na predivnoj 
bezgrešnoj grafici i osnažiti svoj 
ego igrom koju je moguće 
(preskačući animacije) završiti za 
pola sata. 

lako nije ispunio sva Squareova 
obećanja, The Bouncer ipak nismo 
uzalud čekali i zacijelo će dugo 
ostati jednom od najdražih igara u 
našim kućnim zbirkama. &) 


ODIGRALI SMO m 


DOMINIQUE CROSS 


Petnaestogodišnja djevo- 
jčica koja simpatizira 
Siona žrtva je otmice 
kojom počinje igra te 
središnji lik vrlo 


zapletene priče. \ 


Dođi, mališa, ti sI posljednji pa da 
svršimo s time 


Izbacivači u ovoj igri časni su 
borci koji protivnike ne udaraju 
kad su na podu (za razliku od 
izbacivača u našim barovima) 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Ovoj ćete sa kratkoj i jednos- 
tavnoj igri, tehnički iznimno 
kvalitetnoj, vrlo često vraćati, 


[1] Većinu likova za ostale modove 
trebate prvo “otključati" u story 


modu [2] Jedna od rijetkih 
sekvenci zahtijevat će da opon- 
ašate stražare - doista bolesno 


i] Kao ni cijela igra, ni konačna 


no teška [4] Uvodna animacija i 
razgovor bit će vam mnogo jasniji 
ako ih pogledate nakon što odi- 
grate story mod 


4 ODIGRALI SMO 


[1] Divna vila na mjesečini - romantično, 
zar ne? [2] Izbor akcija na dnu ekrana 
lošiji je način kontrole nego odabir istih 
strelicom i ikonama kao što je bio slučaj u 
Broken Swordu. Šteta što programeri ne 


uče na dobrim primjerima [3] 
Pregledavanje punjenih životinja Ozziea 
Mandrilla rezultirat će humorističnim 
otkrićima [41 Kako budete pronalazili 
nove lokacije, one će se iscrtavati na karti 
otoka - to je jedan od elemenata koji se 
nije promijenio još od prve igre u serijalu 


Look at balloon 
Talk to drunken sailor 
Look at bowil of jerky pretzels 


ESCAPE FROM MONKEY I D 


proizvođač LUCAS ARTS 
izdavač LUCAS ARTS 

inačica U PRODAJI 

datum izlaska PAL 

žanr. AVANTURA 

broj igrača 1 

platforma = PLAYSTATION 2, PC 


PS2 > DualShock 
Memory = 2 
Čard 


Sretni mladi par kojem sudbina 
nikako nije naklonjena. Možda na 
kraju ove igre? 


Konačno smo dočekali jednu epizodu iz ser- 
ije igara koja je izgradila žanr humoris- 
tičnih avantura. lako je ponajprije namije- 
njena onima koji su igrali prijašnje nas- 
tavke, ova će igra svojim humorom 
svakome uljepšati ljeto p:š: seristav Jozić 


to njegov veći dio. Ako ste 
igrali bilo koji od prijašnjih 
triju nastavka Monkey 


Island serijala, znate da možete 
očekivati podužu igru koju nećete 
tako brzo završiti. 

Ako niste - upozoreni ste. 
Pustolovine i problemi Guybrusha 
Treepwooda zapleteni su i mnogo- 
brojni i tek što se iz jednih izvuče, 
upada u druge. 


DOBRO DOŠLI NA KARIBE! 


Za one koji ne znaju, Guybrush je 


glavni lik svih igara u serijalu, 
mladić koji je od gusara-pripravnika 
dogurao do muža prelijepe Elaine, 
guvernerke područja Triju otoka, 
koju je osvojio bezbrojnim sukobima 
s gusarom LeChuckom. U svim pri- 
jašnjim igrama LeChuck je ometao 
Guybrushove sretne trenutke pa 
kad Escape From Monkey Island 
započne idiličnim prizorom mladog 
para pri povratku s medenog mjese- 
ca, svi će stari fanovi znati da se 
sprema nešto gadno. | doista - 
uskoro ćete otkriti da je Elaine 


Ovako su izgledale slavne 
gusarske borbe na Karipskom 
moru. Doduše, obično je pobjedu 
odnosio veći brod s više topova, 
no u igrama je sve moguće, pi 
tako i potpuno suprotna situacija. 
Pogodite na kojem je brodu bio 
Guybrush? 


mržecm, njenom posje- 
šišenje. a područje Triju 
ik-cialzira i pretvara u 
masovni tur- 
spustivo i Guybrush 


ali će zato obilovati 
šije ćete rješavati 
worom s likovi- 
iam upotrebom pron- 
Khmm, dobro, 


me da Monkey 
radiciju relativno 
problema čija 

mi slučajeva nemaju 

s čistom logikom i 
zpravo, riječ je o 
gici koju su lju- 
usvojili, a onima 

wi susret s 

inebat će neko vrijeme 
ja. No, sigurno je 
jer je osnovni 
ema i njegovog 
razgovora i svake 


lean od najznačajnijih 
ši seriala još od prvog nas- 
lem iz uvedena popularna 
ima koja postoji i 

la žale u igri shvatit će 
igrali prijašnje nas- 
inu je potrebno pri- 
engleskog jezika 
igri riječima, a 
ičnim“ uvredama. 
ika potrebno je i 
onetki jer ćete 
jesto dobivati kroz 


m časopis 


Lijepo nacrtan okoliš prilagođen je 
ljetnom ugođaju jer se akcija odvija 
na suncem obasjanim Karipskim 
otocima. Lokacije su renderirane i 
statične, uz relativno mali broj 
detalja, a po njima se kreću 3D- 
modelirani likovi kojima se također 
nema mnogo toga što prigovoriti. 
Usporedivši ove slike sa slikama s 
PC-ja, zaključili smo da je PS2-inači- 
ca malo izglađenija jer su pro- 
grameri imali dovoljno vremena 
doraditi vizualni dio. Budući da su 
prerađivali igru s PC-ja, osnovni im 
je zadatak bio prilagoditi relativno 
čudan način kontrole PlayStation 2 
konzoli. Naime, dok su prijašnji nas- 
tavci ove igre imali point-and-click 
sučelje (poput Broken Sworda), 
EFMI na PC-ju i PlayStationu 2 igra 
se izravnim upravljanjem 
Guybrushom putem analognog joy- 
sticka, a za pregledavanje i upotre- 
bu predmeta koriste se ostali gumbi 
na joypadu. Takav raspored povre- 
meno uzrokuje probleme jer se 
može dogoditi da previdite neki 
predmet ili prolaz s jedne lokacije 
na drugu i zbog toga duže vrijeme 
razbijate glavu što učiniti. 
Zanemarimo li taj problem, igra je 
tehnički vrlo kvalitetna. Osim 
vizualne kvalitete, odlikuje se ugod- 
nom atmosferičnom glazbom te 
dobro digitaliziranim govorom 
glumaca. Upravljanje likom je (u 
većini slučajeva) vrlo ugodno, a 
mogućnost snimanja pozicije u 
svakom trenutku omogućuje vam 
da svoje istraživanje prekinete 
želite li se, primjerice, otići okupati. 

S obzirom da je igra koncipi- 
rana tako da je nemoguće 
"izgubiti" ili poginuti, cijelo 
se igranje svodi na 
neprekidno iznalaženje 
različitih načina za 
rješavanje nekog prob- 
lema dok ne dođete do 
onog pravog. 


Ukratko, uživajte u ovoj 
zabavnoj avanturi koja 
će vas ponekad i iživcirati 
svojom težinom, ali i 
(| oduševiti svojim humorom. 
V) Možete li poželjeti bolju 
8 ljetnu igru? & 


ODIGRALI SMO 


Za one kojima je ovo prvi susret 
s Monkey Islandom, evo sažetka 
prvih triju epizoda, što bi vam 
moglo pomoći u rješavanju nekih 
problema u ovoj igri te u razumi- 
jevanju mnogobrojnih šala koje 
se oslanjaju na elemente iz pri- 
jašnjih nastavaka. 


* U prvoj igri, Secret of Monkey 
Island, koja je na Amigi, Atariju i 
PC-ju izašla 1990., Guybrush se 
trudi postati gusarom, no u tome 
ga ometa strašni LeChuck koji 
opsjeda Tri otoka i otima Elaine. 
Guybrush ga slijedi u njegovu 
bazu na tajnom Monkey Islandu 
te ga, više srećom nego pameću, 
šalje u vječna lovišta 


* U nastavku, Secret of Monkey 
Island 2 - Revenge of LeChuck, 
koji je izašao dvije godine poslije 
LeChuck mu ponovno zadaje 
probleme, ovaj put u obliku zom- 
bija. lako je nekoliko puta duži i 
spetljaniji od prvog nastavka, 
drugi nastavak opet završava 
pobjedom Guybrsuha koji Le 
Chucka uspijeva voodoo ritualom 
poslati na drugi svijet. 


* Treći dio, Curse of Monkey 
Island, izlazi tek 1997. 
Predstavljao je grafički iskorak i 
donio tobožnju treću dimenziju u 
dotad dvodimenzionalni serijal 
LeChuck se, naravno, ponovno 


digao iz groba i smišlja otmicu 
Elaine, što se sve dodatno 
zapetlja kad je Guybrush 
greškom pretvori u zlatni kip. Na 
kraju opet sve sretno završi 
"konačnom" pobjedom nad 
LeChuckom. 


U = ai 


Monkey Island serijal se oduvijek 
dičio specifičnim humorom i 
prekrasnom crtanom grafikom 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


[1] Različite miniigre razbacane su 
kroz cijelu avanturu ne biste li 
predahnuli od rješavanja komplici- 
ranih zagonetki ] U Daveovoj 
trgovini ćete naći različite umjetne 
dijelove tijel porculanska noga je 
jedan od noi Inijih [3] Uređ: 
branje banana fanovima će biti poz- 
nat još iz početaka serijala Sam 
u urođeničkom selu - kojih li nes- 
lućenih mogućnosti za zabavu! 
Gotovo kao Pale sam na svijetu 


Su ODIGRALI SMO 


i] Kaede kontemplira (da bi bolje [| 
klala) [2] Jaoj, pa ja sam tu već 
bio... [3] Pa sam prizvo bacač pla- 
mena ] | onda sam ja zatulio: 
Vjeeeetreeeeee s Dinaaaaareeeeee! 


Najskuplja igra u povijesti japanske igraće industrije. 
Cancomovo novo čudo. Igra najljepše grafike na dvojci. 


Dostojan nasljednik Resident Evila. Samurajstvo u 
najtinijem Musashijevom stilu. A kad ono... 


KATANUJE Danijel Reškovac 


ONIMUSHA WARLORDS 


proizvođač CAPCOM 
izdavač CAPCOM 

inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 
žanr AKCIJSKA AVANTURA 
broj igrača 1 

platforma PS2 


PS2 Dual Shock 
Memory 2 


Čard 


kad ono sve to i još malo više. Prva 
A igra za dvicu koja je trebala biti baš 

PlayStationovska i pokazati sve što 
mali zna i ume pristala je u naše vode. 
Napokon! Već smo ionako naučili napamet 
svaku RE prerendriranu pozadinu, posmicali sve 
zombije po tko zna koji put, naučili kako treba s 
dinosaurima i jadikovali kako je svijet postao 
monoton i prazan. Što li su nam novo pripremili 
majstori survival horrora? Kao prvo, smijem li ja 
nešto primijetiti u svezi&glede te kovanice? 
Jeste li vidjeli ikada neki horor u kojem se ne 
vodi borba za opstanak? Pa survival je prisutan 
i u najnovijim smetlarskim američkim komedija- 
mal Kako inače protumačiti sve one scene sa 


spermom 
umjesto briljan- 
tina na kosi, osim 
kao s izvornom 
potrebom za 
produženjem 
vrste? Survival 
dakle. A ima li igre 
u kojoj se ne bori- 
mo za svoj dragoci 
jeni, virtualni 
život? Priznat ćete, baš i 
nema. Ali, kao rodonačel- 
nicima vrste igara koje 
dobro izgledaju i zgodno 


Čovjek naprosto poželi vezati kosu u 
perčin i progovoriti japanski! 


amjerke na animacije: koliko se sjećam iz 
nskoj verziji animacija metamorfoze 
ce slobodnija i duža. Lagano erotič- 
a raširenih nogu postaje divovski 
koj i europskoj inačici skraćena je na 
u, po ne znam već čijem ukusu. 

ačkom puritanizmu. Drugo: kada je igra 
se bi li se kao neki spešl fičr mogla profu: 
ska sinhronizacija, barem u opcija- 
imamo osjećaj kao da gledamo neki 
hongkoški akcioni. Pa da čujemo 


ima ovakve bom- ? nove, nikad viđene, načine umiranj 
ti ih svojim poslom. uvesti nas u pr 
ovaj put nije neki rookie polisman koji 


MUNJENO nema pojma u što se upušta. A n 


ee, ti Capcomovci, 
priča vraća nas u 16. 
g Japana u kojem se 
ri rata bore za prevlast i 
ani Nobunaga Oda na čelu 
svajanjem Japana, ali ga 
lu prekida 


Akeshi je prekaljeni (a opet, naočit mladić) 

slobodni samuraj koji katanom vitla spr. 
Ovako završavaju svi moji politič- 
ki protivnici 


iznu mu Yuki 
jeni, 


u vatru i na 
odni film. 


ee ubrzo shvaća 
da njego sposobnosti 
nisu dovoljne za borbu protiv 
demona. U prosvjetijujućem Kud baš svi na njega, ša je ovo 
dubokom snu dobija magični mač i skins samit? 


Me oiko ustilu narukvicu kojom 


klanje i samo 


mana (znate onaj Soul Reaver?). 
prikazati neke 


in novim iskustvom i razderanog 


[1] Odakle mi je ovo poznato? RE? 
Silent Hill? [2] Ulaz u podzemlje. 
Eh, i sad bi ti na wc... [3] Ma ništa, 
samo ja malo lamaćem... [4] Uups, 
dobre one papričice kod Rize... 


LETZELIH 


] Predah za tuširanje [2] 1 to se 
zove dobrodošlica? [ Turam, 
guram, a neće da uđe... [4] Slurp, 


slurp, e sad možemo dalje 


Cam 


rukava stat će on na put i samom Fortinbrasu, 
demonu mraka, samo ako mu VI to dozvolite. 


SLASH LIJEVO, SLAH DESNO, 
IBRLJ, UUPS 


Po Avi ćete muto, os kojim li zadovoljstvom, i omogućiti jer 
a) volite pravdu i lijepe žene; b) ste stručnjak za japansku 
srednjevjekovnu kaligrafiju po tuđim leđima; c) vam je 
dosta sjeckanja luka za pirjanje na sitno. 
Prvo što će vas iznenaditi je samo jedan gumb za mla- 
taranje naoštrenim predmetima, pa ćete prvi put igru 
proći samo stiskanjem i vijanjem. Najdraži potez će vam 
biti (eh, ko' da ne znam) zabadanje katane u ležećeg pro- 
tivnika. Delishes! No, u drugom prolasku shvatit ćete da je 
upravljanje toliko dobro pa nedostatak Teken prstolomnih 
komboa uopće nećete ni osjetiti. Uzmicanje i izbjegavanje, 
napadanje i pritrčavanje, makar na starim, dobrim 
digitalnim gumbima, izvedeno je odlično. Savršen 
timing u komandama i malo koncentracije učinit će 
vas nepobjedivim samurajem, a borbu pretvoriti u 
B) precizno koreografirani balet, Svatko će među 
protivnicima naći svoje favorite, a njih stvarno 
ima, od rezidentnih zelenih zombija do prelijeva- 
> jućih nev- 
idljivih 
predatora. 
Birajte, sjeckajte i uživajte! 


MALO DESNO, JOŠ MALO, 
JOOOJ, VRATI KAMERU! 


A u biti, reći će zlonamjernici, sve je to ispoli- 
rani RE, s novim i ljepšim prerenderiranim 
pozadinama, sličnim kretanjem i istim forama 


DE LEA 


(čak su i herbovi za obnavljanje zdravlja isti). Pa to smo 
htjeli, odgovorit će oni drugi. Što nam više treba od films 
kamere i zabašurenog rakursa iz kojeg ništa nećemo 
jeti, ali ćemo se dobro uplašiti. Eh da. Gadno je s tim kame 
erama. Lijepo sve to izgleda, ali nikada ne znate odakli 
doletjeti neka strijela ili iza kojeg će vas ugla zveknuti ošiš 
ca mača. U rasprave za i protiv ne želimo ulaziti, dovoljna 
je reći da poklonici ovoga žanra igraju ovakve igre upr: 
radi takvog pogleda i iznenađenja koja im donosi. 
Makar je naglasak u igri stavljen na akciju, neke 
glavolomke starog stila nećete moći izbjeći. Većina ih 
nije tako teška, ali jedna vremenski tempirana mi je 
pojela živce. Skupljajte sve što stignete, jer u inventc 
ima mjesta. Negdje oko trećeg prolaska kroz igru nauš 
ćete i poredak svih fluorita, kamenčića kojih je potreb 
prikupiti dvadeset da bi se u glavnom meniju otvorila 
nova mini igra. Prvi put, drugi, treći? Daaa, zaobilazno 
vrlo uvijeno želimo vam poručiti da je igra kratka. Prva 
uživanje stajat će vas oko pet sati, a svakim sljedećim 
nabijat ćete nove rekorde. Uspijete li sve pretrčati ise 
tri sata, svaka vam čast. 

Grafički, Onimusha je najljepša akcijska avantura na PS2. 
Pogledajte samo izmaglicu ili dim koji se diže oko dvorc 
Inabayama. Posebna poslastica je noćno jezero, na zap: 
noj strani dvorca. Lagani valovi, ljeskanje na mjesečini. 
dobro ljudi, kako ću se ja koncentrirat na šoru i klanje!? 
efekti nastali mačem i mađijom nisu za bacit. Teški mač + 
bijuje vatru svaki puta izmamit će vam osmijeh na lišcu, s 
dok ne potrošite manu na koju radi. Pa munjevita katana 
plavičastog sjaja... Jo000j.. 


i Samanssssssssssukeeeeee! 


SREBNA DUNLNOST 


aju drži tri kuta u kući? Pa ženska nindža, of 
avili RE niz prolaska različitim likovima 
se, proizvođači su nam i u Onimushi 
i istu foru. Samo što su i sami skužili da 
nije potrebna pomoć, pogotovo ne ženskog 
aj japanski seksizam. Kaede je puno slabija 
ka, makar i ona ima svojih trenutaka. 
a s njom bit će izbjegavanje neprijatelja i 
z Samanosukeu nedostupna mjesta. Da li je 
2 Ne. Nepotrebna u ovoj igri? Da. 


mo, to treba pogledati, šteta što ih 
imacije izvedene su u game 
mana što se ne mogu prekinuti. Baš 
'og prolaska moram gledati stvari 
t! Ma i nakon tih sitnih mana 
alna poslastica. | ne samo 


rkestra koji broji dvjestot- 
i drevne japanske instru- 
da je najbolja filmska glazba 
je, što je kompliment kojim 
"imushu, ali bila bi šteta ne prim- 
feričnijih pokušaja dočaravanja 
emena u kojemu se odvija. Znali su 
da iznenađivati filmičnošću svojih 
iše od onoga što su interaktivni fil- 
negoli su propali. Ovdje imamo igru 


asapljen trebao sličiti igri. Obratite 
scene koje su omage neprežaljenom 
oja, koje su čisti western. Svega 
o se nemojte čuditi kada se nakon 
teknete zabuljeni u neki od čarob- 
lupo, cijeli prolaz mogli bismo 
i u miru, ali čemu, kada ga 


ja tu samo hvalim, nabavite, pa se 

eća mana - kratkoća igre, neće vas 

granja, što je najjača strana svake 
ktna izbalansiranost i ljepota nivoa, 


li da je meni ovdje preusko? Učio sam se ja 
& u kupioni. 


ZUILEZEIIH 


mogućnost 
nadogradnje 


vas prvi, 

treći, mai 

osmi put, 

kada ćete se, uz sve zarađene goodiese dobro zabav 
ljati u kokanju raznovrsnih protivnika. Kamen t 

vaše zbirke igara za dvicu, makar i niste RE obi 
Dobra vam zabava! &) 


| U što se pretvorio Racoon City. 


AAA 


can you worthles$ bug! 


Zatvori usta, 
barabo 


MIŠLJENJE 
IGRIVOST 
ORIGINALNOST 
Najbolja akcijska avantura za 


dvojku. Željno iščekujemo 
nastavakl 


9 
8 


4 ODIGRALI SMO 


[1] Naguz, pa lijevo-desno, pa bliže 
košu, pa se ti misli... [2] Carter. H 
Vince Carter [3] Slika skinuta sa 
sportskih žurnala diljem svijeta. 
Charles Oakley u specifičnom 
“čišćenju" puta suigraču. Lakat i 
noga? Nenamjerno, naravno [4] Na 
početku je najbolje kroz kratku [Bf 
školu upoznati se sa komandama 


Vrućina. Paklena. Temperatura se kao za 
inat ne spušta ispod 25*€. Rado 
bismo odigrali partiju-dvije baske- 
ta, ali heton je toliko vruć da se 
lopta lijepi za nj, a guma toni. Ne 
napadam zdravo tijelo i duh, ali 
razmislite i o opciji: hladov- 
ina, ventilator, hladna tekućina 
u i PS2 koji se umjesto vas “znoji". I vrti 
NBA Street... piše pario Zrno 


proizvođač EA BIG 

izdavač EA 

inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 

žanr NABRIJANA ŠICA 

broj igrača NAJVIŠE 2, NAŽALOST 
platforma PLAYSTATION 2 


21. 


PS2 > Dual Shock 
M 2 


WHITE MAN CANT JUMP! 


ostalom, ventilator u PS2 
je toliko bučan da bi 
mogao raditi bez problema 


i u tropskim uvjetima. Dakle, u 
ovim u kojima živimo, ali još samo 
ove godine. Iduće će biti još topli- 
je... 

Dobro, dobro, neću vam još i ja 
tupiti o globalnom zatopljenju 
(lako je sada biti pametan), ali ću 
zato tupiti kako me ova igra ugod- 
no iznenadila. Al' doista iznenadi- 
la. Slušajući najave i gledajući 
slike, očekivao sam još jedan 
naslov sličan Midwayjevom NBA 
Showtimeu ili NBA Jamu, u kojima 
je najvažnije pritiskati dva-tri 
gumba, skakati do plafona i bildati 
svoje igrače do bolne granice 
raspucavanja. Ni spoznaja da igru 
radi novoosnovana ekipa EA Big, 
odgovorna za izvrsni SSX, nije me 
razuvjerila da je moguće napraviti 
zabavnu igru “arkadiziranjem 
ozbiljne košarke". Sve dok je 


A 


nisam zaigrao... 
jezik. 


TRAŽIŠ NIŠTA, DOBIJEŠ 
MNOGO 


Toliko naime NBA Street daje - 
mnogo. Uspješna formula iz SSX-a 
u cijelosti je primijenjena i ovdje: 
mnoštvo likova i upgradea koji se 
mogu osvojiti, izvrsna glazba koju 
kao da DJ uživo miksa prateći 
situaciju na terenu te - najvažnije - 
odlično ostvarena ravnoteža svih 
elemenata u igri, od trikova i 
izravne potrebe za njihovim 
izvođenjem (o tome poslije) i 
neponavljajućeg gameplaya (stalno 
poduzimanje sličnih akcija i sl.) pa 


i pregrizao 


sve do izravne povezanosti svojsta- 


Zakucaj me sari! 
Zakucaj me sari! 


<a 


va igrača te 
važnosti njihovog dobra 
odabira. Igrači na 
terenu su presli 
poznatih košarka: 
iz NBA-a, a mogućel 
je igrati i sa osvo- 
jenim “uličnim" 
košarkašima, zatim 
kreiranim od strane 
samog korisnika tj vas. te 
sa (također osvojenim) poznatim 
likova iz drugih EA igara (Zoe iz 
SSX-a i sl). Svi oni imaju svoje 
značajke, mane i prednosti, pa će 
tako jedni lakše zakucavati, drugi 
pak pogađati trice ili izvoditi teže 
trikove a da se ne spotaknu i ne 
izgube loptu i sl. Već na početku 
igre postoji veliki bonus - 
mogućnost da uvrstite velikog 
Michael Jordana u momčad. Hvala 
programerima na tome... 


STREET BASKETBALL 


Igra se tri protiv tri na dva koša 
Trica vrijedi 2 boda, dvica 1, a igra 
se do 21, na dva razlike, naravno. 


ODIGRALI SMO E 


ZED PRIJE SVEGA 


KE Razmazili smo se. Par dobrih sportskih igara na crnoj konzoli i već nam je “pod normalno“! da 
igra, pored dobre grafike, mora imati potpuno glatku animaciju igrača na terenu. NBA Street 
potpuno zadovoljava te kriterije, čak štaviše zahvaljujući izvrsnom kutu kamere likovi su 
ogromni i detaljniji od primjerice onih u NBA Liveu. Istina u Streetu je i manje igrača istovre 
meno na terenu, no s druge strane programeri su iskoristili kapacitet hardvera kako bi 

okolicu raznim detaljima jedinstvenim za grad, odnosno kvart u 
refleksija u ledu, animirana publika, raznošenje papira i 
ostalog sm nijeg itd.). Uz stalni, visoki frame-rate i odličnu glazbenu 
podlogu NBA Street spada u sam vrh vizualne pojavnosti na PlayStationu 2 


t - dodatak pravilima 
basketa kakvog 

(o gamebreakera 

a igraču upravo to 

je - “prijelom" utak- 
vu korist. Gamebreaker 
napuniti izvođenjem 
va (korištenjem 
urbogumba na kon- 
om vođenja lopte ili 
komboa. Njegovom 

| dodajete bod-dva, 
izimate isto toliko. 
jednim udarcem 

ri boda razlike. Istina, 

n udarac treba dobro 
sno izvoditi dobre 
mjerice, blokada + finta 
og igrača + 

ija za alley-oop + 
Kad bolje pogledate, 
apravo znači dobar 
ire. a ne neki ludi trik, lopta 
nutačna učinkovi- 
ne kažem napa- 
upravo o tim 
eciodima igre cijele 

e vas kao igrača), 
zajedno rezulti- 
m uobičajenom 
red- 

Itata. Naime, 
šavati na 
a kad 
bite jednu 
micu, ne možete 
atnu - pa tako 


PLAY MAN 


unala na easy 
2 e svladati, ali s 
medium igra postaje 
Al-igrača 


e i savršen. A 


TSTATION ČASOPIS 


Skočiti nebu poti 
oblake više i nije 
neki problem 


Nema besmislenog lutanje igrača 
po aut crti (kao u NBA Liveu 2000) 
ili nekontroliranog šutanja. | što je 
najbitnije, težina igre protiv raču- 
nala NE znači i to da on ubaci svaki 
ispaljeni šut, a vi tek svaki treći. 
Naprotiv, reagirat će ovisno o 
situaciji, pa će čuvati loptu dok je 
vama napunjeni gamebreaker 
uključen (nakon 30-ak sekundi se 
poništava), tj. pokušat će izgurati 
napad do kraja pa opet preoteti 
loptu i sl. S druge strane, igra pro- 
tiv prijatelja podiže razinu nepred- 
vidljivosti u igri. Dok će se početnici 
uglavno držati formule izvedi neko- 
liko finti dok se ne potroši turbo 
(koji se polako puni) pa zakucaj što 
prije, napredniji će igrači čekati 
pravu priliku za odigravanje akcije 
i ponajprije dobre obrane, Jer u 

ovoj igri nema nikakvih 
sudačkih pravila - nema 
prekršaja, silazne putanje i sl. 
A to znači da će se i lakše 
skeljiti “banana“ ili blokirati 
šut (gdje je bitna snaga i 

visina igrača), pa je tako 
za šutove iz daljine 
potrebno pravilno tem- 
piranje. 


LOOKITSAMJ € 


Preglednost je izvrsna 

i vjerujem da će većina 

igrača zaigravši po prvi 

put ovu igru zaboraviti 
pogledati u opcijama 


kJ 
Y 


2 
Jud 


ima li drugih, boljih, 5 


kutova kamere. fa 


Grafički je igra mnogo naprednija 
od NBA Livea, pogotovo u fluidnos- 
ti animacija. Naime, kretnje igrača 
ponekad izgledaju toliko stvarne, a 
dojam kvari samo poneki nedo: 
rađeni prijelaz (koji se, zbog brzine, 
vidi tek na replayju). Poseban je 
užitak gledati reprize zakucavanja 
iz kuta obruča (animacija mrežice 
je ludilo). Vjerujem da je većina 
svih poteza u NBA Streetu izvediva 
i u “stvarnom" životu, ali sigurno 
ne i u svakom pokušaju. Naravno, 
poneki skokovi (pogotovo oni pri- 
likom izvođenja alley-oopa) su za 
stvarni svijet pretjerani, no izvrsno 
se uklapaju u igru i, što je 
najvažnije, nećete imati dojam da 
upravljate letećim skakavcima kao 
što ste ga možda imali igrajući 
konkurentne naslove. Jednostavno 
rečeno, ni u čemu se nije pretjer- 
alo, što me vraća na misao da je 
ova igra potpuno izbalansirana. 
Uz već spomenutu dobru glazbu, i 
zvučni se efekti također uklapaju u 
sveukupni vizualni doživljaj, a česti 
su i komentari igrača (dakako, 
glasovi im se razlikuju) koji u slen- 
gu komentiraju potez, dobar ili loš, 
Na kraju, NBA Street je izvrstan i 
zabavan. Osim potpisnika ovih 
redaka, ugodno je iznenadio i 
mnoge druge nevjerne Tome. 
"Ajmo još jednu" čulo se 
obvezno igrali u paru ili 
sami jer mnogo je toga za 
otvoriti (igrače, terene, 
različite dodatke - obleku, 
cheatove i sl.). Njezina jednos- 
' tavnost, a opet kompleksna 
igrivost upakirana zajedno s 
lijepom grafikom i glazbom 
sigurno će očarati mnoge. 
Vl Još da mogu 4 ili više igrača 


Nazaigrati istodobno... &) 


Liga sustav podijeljen po regijama 
a na kraju svake slijedi borba pro- 
tiv street ekipe (e ti su zaj... 
Pobjeda je još slađa kad im 
uzmete najboljeg igrača 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 


ORIGINALNOST 


Must have za sve ljubitelje 
sportskih igara. Ostali spustite 
ocjenu za jedan ali ju bez obzi- 
ra nabavite. Nećete požaliti. 


[1] Visina skoka naravno ovisi i o 
količini prethodno potrošenog tu- 
rba Kakav stil, kakav izgled, 


kretnje, zurka, a tek čarape... Ma 
care, ti si moj idol! [3] Potpa- 
zušna banana... samo u NBA Stre- 
etu... i našoj košarkaškoj ligi 
(gdje je sve moguće) [4] Može, ali 
samo preko mojih linija života... 


de ODIGRALI SMO 


[1] “Agraahhhaaa ahhaahaž..." Što 
priča ovaj žuti krkan? "A babababa, 
graakakaaaa..." Bogte, šta mu je? [2] 
Bibi bubu, biba mala mudrinica... de 
uredi se malo za čiku Whitmora, on 
naime voli dečkiće... [3] Ovako znaju 
naši loši momci lutat Savom - nerit- 
mični trbušni stil... [4] Podigra gađan- 
ja glava koje se iznenada pojavljuju - 
vrlo dobra vježba uporabe bumeranga 2! 


Disney'stAtlantis: 
The Lost'Emnine 


DA: THE LOST EMPIRE 


proizvođač. EUROCOM 

izdavač SCEA 

inačica NISC-US 

| datum izlaska U PRODAJI 

| žanr. PLATFORMSKA 30-AVANTURA 
| brojigrača 1 

| platforma PŠ, GAMEBOY COLOR, PE 


Miner u kaziću - ovo je ujedno i 
vaš check point kao i sprava za 
vađenje novih likova 


Unatoč brutalnom naporu PlayStationa 2 da 
preuzme kontrolu nad jadnim sivonjom, i 
dalje se pojavljuju trudbene igre uz koje 
vaša kupnja dvojke može još malčice 


pričekati piše šaat neva 


neka i čeka, jer velika veći- 
na nas smrtnika još uvijek 
nije provukla karticu ili 


iskeširala nemalu gotovinu za kup- 
nju crnog đavla. 

Kad bi bio druge boje, recimo 
ružičaste, ja bih ga sigurno već imala, 
ali ovako... e baš mi je žao... i mislim 
da su gadno pogriješili napravivši ga 
u monocoloru... crna boja.... pih! 


Krenut ću od pretpostavke da smo 
svi čuli za Atlantidu. Ma ne, krenut ću 
od pretpostavke da ne znate ništa o 
njoj, da ne bi bilo zakinutih. A sada 
slijedi povijesni trenutak u kojem ću 
vam prenijeti dio svog golemog povi- 
jesnog znanja jer sam jednostavno 
nesebična. Po grčkom mitu, Atlantida 
je veliki, davno potonuli otok. Platon 
veli da je bila riječ o zemlji s one 
strane Heraklovih stupova (Gibraltar i 
sjeverozapadni dio Afrike) većoj od 
Afrike i Azije zajedno. Bila je vrlo 
naseljenja i bogata, a potonula je u 
more u jednom jedinom danu zbog 


potresa (otud kao Atlanski ocean). Eh 
sad, treba li vjerovati Platonu, individ- 
ualan je izbor svakog od nas. 

Nadalje, atlantosaurus je golemi fosil- 
ni gmaz iz gornje jure dugačak oko 
35 metara, živio je u zapadnom dijelu 
Sjeverne Amerike i kao takav nema 
veze s Atlantidom, hehe... 


Milo bi, da je stvaran, u ovoj našoj 
zemlji karakternog mentaliteta, vjero- 
jatno bio običan krkan jer je po zani- 
manju lingvist i kartograf, još k tome 
zanemarive neatletske građe i 


intelektualno isijavajući. On je - poput _: 


kartografa iz filma Zvjezdana vrata - 


Vrlo slatka, ali na 
trenutke i vrlo iri- 
tirajuća igra, no 
upravo vam to ne 
da da odustanete 
od igranja 


ATLANTIS THE MOVIE 


Ma bude filmić već dopuzao do 
naše male zemljice-komunice 
kao što nam uvijek na kraju sve i 


dopuže... Kažu da je riječ o vrlo 
dobrom crtiću, ali da globalno ne 
skreće s Disneyjeve putanje 
rada. Čak su i prizori iz crtića 
vjerno skinuti za igru te je 
dodano još nekoliko novih ambi- 
jenata i lokacija. Živi bili pa 
dočekali. 

(P.S. lako na izmaku snaga, 
Michael J. Fox daje glas Miletu- 
građaninu krkanu) 


li igre ovisno o tome vjerujete li proizvođaču ili ne, onda ću vam ja pokušati pomoći. Drugim riječima, vjeru- 


u teze "dobar prizvođač nikad ne kika“ ili “dobar proivođač ne swingira žanrove", krenite od pretpostavke da 
još jedna od igara vrlo nalik onima što ih Eurocom proizvodi ili ako vam se sviđa ova, vratite se na njihove ranije 
A to su: 40 Winks, Tarzan, Duke Nukem, Mortal Combat itd. Eto, ovako odoka, nema većih oscilacija. 


ć kojem je fizička borba 
šrećenje za njegov intelektualni 
izam. Takvi u mojoj školi nisu 
ito ponajprije zbog masnog 
centskog lica koje nisu brisali 
ona koji su baš u to doba izbi- 
šli naravno, na kraju nema juna- 
Mileta jer poenta je... bla, bla.. 


Isa 
emo li u obzir ilegalne puteljke i 
iš nadolazeće legalne (ali pre- 
ilegalne proizvode, eto nam 
Bevjeve Atlantide još i prije samog 
9 filma koji u Americi trenu- 
so bere plodove. Ali, što ima 
7 Nek' bere.Glavno da ja, recimo, 
ijek ne berem brigu kako sjesti 


igra nam nudi tako oku ugodnu 
šku da se može reći da je svjet- 
ga i rame uz rame s onom 
mudi ono crno. A nije li upravo 
ška bitan preduvjet kvalitete igre? 
alo o samoj igri: Miletova 
je pronaći taj davno potonuli 
ga jednostavno takvo što 
ša i jer on nije tip lovca na cure i 
Naravno, misiju ne izvršava 
tu se javlja jedan od srednje 
idošlih elemenata ubacivanja 
karaktera u igru, ali, naravno, ne 
tnih i ukrasnih nego vrlo živih i 
io potrebnih. Nešto slično imali 
prilike vidjeti u Grinchu kad sam 
h mijenja ulogu sa svojim psom 
iavši na uzane putiće. Miletovu 
ine Rourke, Moliere, Vinny, 
Audrey, a svaki od njih je 
bljen za specifično područje 


RYSTATION ČASOPIS 


Mješavina žanro- 
Va, od avanture 
tlo logičkog 
zaključivanja 


djelovanja poput miniranja, snimanja, 
tehničkih popravaka itd. 

Na samom početku igre imat ćete 
priliku naučiti i svladati sve potreb- 
ne vještine kao što su skakanje, bok- 
sanje, saginjanje, bacanje bumeran- 
ga, plivanje i ronjenje, a kroz igru će 
vam se u hodu objašnjavati što sve 
možete skupiti i kako to upotrijebiti 
pa neće biti većih problema tipa 
"što sam, gdje sam", pogotovo ako 
vam engleski nije stran. | tu se jav- 
ljaju još tri uspješno kopirana ele- 
menta iz drugih igara kod kombini- 
ranja skupljenih sitnica (Resident 
Evil, Dracula...) koje spajanjem čine 
nešto suvislo, dok odvojeno ne čine 
ništa te situacija kad vas otruju pa 
gubite snagu sve dok ne upotrijebite 
protuotrovni serum (plave biljke iz 
RE-a). Treći nositelj kopije jest 
ubacivanje simulativne vožnje 
različitih vozila kao što su džip, pod- 
mornica, kopač-bager ili tako nešto, 
a najbolje je što nije riječ o pukoj 
vožnji nego o pravoj borbi čiji smo 
original imali prilike vidjeti u igri 
Dino Crisis 2 prilikom sjedanja na 
mašineriju pričvršćenu na kamiončić 
te eliminiranja sa strane protrčava- 
juće gamadi. 

Neprijatelji su ovdje većinom različiti 
insekti vaše veličine; dakle ništa opas- 
no jer to i nije ta vrsta igre. 

Još se javljaju različiti aditivi kao što 


su skupljanje zadanog broja znakova 
razbacanih po svakom nivou čime 
ostvarujete pravo na otvaranje i 
gledanje filma. U uvodnom izborniku 
možete unaprijed saznati pojedinosti, 
odnosno bitna svojstva svakog 
sporednog lika koji s vama dijeli 
zadatak. 

Sve u svemu, može se zaključiti da je 
riječ o jednoj vrlo uspjeloj kombinaciji 
još uspješnijih i popularnijih igara, i to 
manje-više neozbiljnog tona ako se 
uspoređuju karakteri RE ili Dino 
Crisisa s karakterima ove animirane 
igre. Nemojte stvoriti pogrešnu sliku 
da je riječ o igri sličnoj maloprije 
spomenutim jer bi to bila iskrivljena 
slika. Riječ je o vrlo kvalitetnoj i 
cjelovitoj igri koja je u svoj paket usp- 
jela više nego dobro ukomponirati 
glavne uvjete i pretpostavke jedne 
dobre igre općenito. Još jedan argu- 
ment vezan uz izvrsno uklapanje 
različitih elemenata jest pojava i 
prisutnost logike i logički obojenih 
segmenata igre kad treba i malo 
razmišljati, što bi se u zadanom 
trenutku moglo učiniti. E da, nije riječ 
0 igri-sirovini nego o doista cjelovitoj 
igri bez neke veće zamjerke, tj. ne 
znam jesam li uopće našla koju, no to 
ne znači da je igra savršena i bez 
man rjerojatno ih ima, ali su zane- 
marive... tj. postoji nešto ili, još bolje 
rečeno, čini se da joj nešto ipak 
nedostaje, no nisam uspjela dokučiti 
što, možda malo više tih puzzle ele- 
menata, možda... a ne znam... nisam 
ni ja baš još potpuno svladala vještinu 
recenziranja te je ovo vrhunac mog 
prijenosa informacija i saznanja o igri 
vama... Baji &) 


0] 


Aaaaaahgr... bjež' sad ti velki 
crni bombašu da u vlastitu jamu 
ne upadneš... Crni bombarder 


Miniigra pucačine - dosta monot- 
ono, al' eto, nek' se nađe 


MIŠLJENJE 
IGRIVOST 
ORIGINALNOST 
Ma tko je to potonuo, bi bi bu 
bu. mislim da je Platon samo 


želio na se skrenuti 
pozornost... 


[17 I'm guring in the rain tra la la la 
la la ... fizički poslić za Mileta... 
Bušilicu, Mile. Da, šefe! [2] 
Dolazim, ti bijeli očnjače koji si 
nekad bijel, a nekad žut...De odluči 
se, golemi, čist' me zbunjuješ... [3] E 
sad, mala, nakon tih soma krugova 
oko podmornice još soma sklekova 
pa na tuširanje [4] Tzv. bušilo koje 
buši 2000 okretaja u nanosekundi 


IGRALI SMO m 


ODIGRALI SMO 


[1-2] Očita je razlika između zadim- 
ljenog i sivog grada Steamera koji 
preferiraju tehnologiju i zelenog 
seoca Dreamera koji žive u skladu s 
prirodom i umjesto tehnologije 
koriste magiju [3] Ne trošite uzalud 
magičnu energiju [4] Detalji poput 
šarenog svjetla koje prolazi kroz 
prozore ove sobe neprimjetno 
stvaraju ugodnu realnost 
Technomageovog svijeta 


TECHNOMAGE 


proizvođač SUNFLOWERS INTERACTIVE 
izdavač SUNFLOWERS INTERACTIVE 
inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 

žanr RPG 

broj igrača 1 

platforma PLAYSTATION, PC 


Memory Dual Shock 
čari 


Jecinomage 


Njemačka programerska tvrtka dosati poznata samo po strategijama 
počela je svoj pohod na PlayStation - i to iznimno uspješno! ;š: ser:sisv Jo=< 


sim malobrojnih iznimki kao što su Blizzardov 

Diablo, RPG-žanrom na PlayStationu od samog 

početka vladaju japanski naslovi, dok su američ- 
klili europski vrlo rijetki, a ono što je rijetko, odmah 
dobiva na vrijednosti. Technomage se osim europskim 
korijenima može pohvaliti i inovativnim pristupom tip- 
ičnim za europske naslove i raznolikošću koju unosi u taj 
prilično uspavani žanr. 


No, igra se na prvi pogled čini vrlo slična nebrojenim 
RPG-ovima koji su do nas stizali iz Zemlje izlazećeg sunca 
- mladić sumnjivog podrijetla kreće u avanturu spašavan- 
ja svijeta od čudovišta koja izranjaju iz podzemlja. Mladić 
ste, dakako, vi, a put će vas voditi kroz brojne lokacije 
fantastičnog svijeta Gothosa. Navikli na japanske tužne 
priče prepune unutarnjih sukoba glavnog lika i dosadnog 
moraliziranja, ovdje će nas već na samom početku izne- 
naditi potpuno neočekivani razvoj priče. 

Naime, u igru ćete biti ubačeni gotovo bez ikakvog objaš- 
njenja, a svoju i Gothosovu prošlost otkriti čitajući stare 
zapise ili razgovarajući s ljudima, Likovi što ih susrećete 
neće uvijek biti prijateljski raspoloženi prema vama pa će 
vam ponekad, primjerice, odbrusiti da ih ostavite na miru 
ili vam se izrugivati. Glavni je lik mješanac dvaju naroda 
koji žive na Gothosu (vidi okvir “Historia est magistra 
vitae"), stoga ga ni jedan ni drugi neće dobro prihvatiti - 
njihovo će povjerenje trebati tek steći. 


PUT PUTUJEM... 


Još jedna razlika između Technomagea i japanskih RPG- 
ova je relativna linearnost. Naime, igru počinjete u gradu 
iz kojeg ne možete izaći dok ne riješite zadatke. Kad to 
učinite, akcija se seli na iduću lokaciju gdje vas čekaju novi 


zadaci i tako dalje. lako se gradovima možete kretati slo- 
bodno, većina događaja zahtijeva određeni trigger“, tj. 
radnja napreduje tek kad vi riješite određeni zadatak. 
Posljedice takvog koncepta su da je pred igračem samo 
relativno malo područje za istraživanje s nekoliko struk- 
turiranih zadataka, što ni u kojem slučaju ne znači da će 
problemi s kojima se susrećete biti lagani. Jednostavno, 
pred vama je zadatak i ograničeni prostor u kojem ga 
treba riješiti. Vi znate da je rješenje tu, no treba ga naći, 
što uvjetuje sasvim drugačiji način igre negoli je u većini 
japanskih RPG-a, Za razliku od teških neprijatelja koji vara 
stoje na putu zbog kojih treba pronaći snažno oružje ili 
moćne čarolije, u Technomageu će vam najveće prepre! 
biti zadaci koje treba riješiti, stoga ćete vrijeme češće 
provoditi razmišljajući nego boreći se protiv neprijatelja. 


S obzirom da je veći dio igre usredotočen na rješava- 
nje zagonetki, većinu iskustvenih bodova dobivat će 
baš za to, kao i za pronalaženje novih informacija o 
svijetu, što znači da će vam se istraživanje okoliša i 
razgovor s likovima sigurno više isplatiti negoli juriša 
nje za ciljevima zadataka. Tako će posjet knjižnici i 
čitanje dostupnih knjiga donijeti lijepu količinu 
iskustvenih bodova mada podaci koje ondje saznate 
nisu prijeko potrebni da biste obavili zadatak. 


Nemojte odustati na prvom, 
jednostavnom gradu - upustit 
ćete se u odličnu kompleksnu 
avanturu 


STORIA EST MAGISTRA VITNE 


sest Gothosa otkriva mnogo o njegovoj 
zrocima ponašanja ljudi koji“ WORLDS 
je. Naime, u doba davno prije 
e, svijet Gothos bio je nasta- 


ga za znanjem jednog su 
duboko u utrobi planeta i 


obraniti, ali su ubrzo nakon 
znat način nestali... 


thosu žive dva odvojena naroda, 
se u svojem svakodnevnom 


bodovi, kao i u svim RPG-ovima, povećavaju 
i lika. Skupivši ih određenu količinu, možete 
ti jednu od četiriju osobina svog lika o kojima 
snažno udara, koliko energije ima i koliko je 
gijama. Ovisno o rasporedu bodova, lik 
delirati prema svom načinu igranja, no kako je 
ijeniji borbi, preporučujem da se isprva usre- 
njegovu snagu, a ne na magije. 
e sposobnosti utječu i predmeti koje usput 
0 i tu je sve malo drugačije nego što ste 
edmeti koje skupljate, dobivate ili kupujete 
ni su u tri skupine - one koji će vam biti 
ni za neki specifičan zadatak, oružja, magije i 
koje stavljate na sebe (poput amuleta 
ojeg vidite duhove) te potrošni materijal - 
čenje, neutraliziranje otrova, krede za 
je puta u labirintima, baklje za osvjetljavanje 
lično. Njihova je uporaba vrlo jednostavna 
in u većini slučajeva automatski odabrati 
edmet koji odgovara mjestu na kojem ste, dok 
"potrošni materijal" u posebnom dijelu 
a. | tu se vidi da su autori igre željeli naglasak 
ju problema logičnim razmišljanjem, a ne 
m po golemom popisu predmeta i iskušava 
ni svaki od njih. 


TELJE MLATIM... 


borba protiv neprijatelja neizostavni je segment 
, pa je iu Technomageu ne nedostaje. 
ali u njoj mačeve, praćke ili čarolije, ona je uvi 
na i u stvarnom vremenu te, u većini slučajeva, 
a. Ako istražujete sve oko sebe i ne jurite za kra: 
kad stignete do nekog neprijatelja, obično 


FSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO 


Podzemne prostorije kao što su 
pećine i kripte, mjesta su po koji- 
ma ćete često lutati 


Poluge, platforme i slični objekti 


česti su elementi različitih prob- 
lema i zagonetki 


ćete već imati učinkovito oružje ili čaroliju, Kao i dovoljno 
visok nivo, tj. količinu energije da vas ne može tako lako 
srediti. 
Da se ne bismo stalno borili protiv bijednih protivnika, pro- 
grameri su iz igre izbacili tzv. random encountere, tj. 
slučajne susrete s neprijateljima. Također je izbačeno i 
obnavljanje neprijatelja bez logičnog razloga pa će tako 
goblini na koje nailazite pod zemljom ostati mrtvi kad ih 
jednom umlatite, ali će zato štakori ponovno izlaziti iz svo- 
jih gnijezda. 
Protivnici su uglavnom lagani, osim bossova koji će vas 
dočekati na kraju svakog većeg dijela igre. Naime, kao 
što sam već rekao, igra je podijeljena na lokacije koje 
sadrže mnogo manjih i nekoliko većih problema koje 

) [Ki] Mjesta koja po danu izgledaju 
svijetlo i veselo po mraku su tmur- 
na i skrivaju nove opasnosti [2] Ovaj 
monolit izgleda toliko misteriozno da 
je sigurno vezan uz neku zagonetku 
[3] Noćna bitka magijom uz obalu 
mora - pa sad recite da je romantika 
mrtva! [4] Animacije izvedene u 
engineu igre nisu ni sjena onim ren- 
deriranim, no dobro će poslužiti za 
prikazivanje manje bitnih prizora 


ODIGRALI SMO 


[I] Kao i u stvarnom svijetu, na 
Gothosu ima bogatih i onih koji to nisu. 
Ovo je ekvivalent domaćeg tajkuna [2] 
Idilično seoce... [3] Razgovor s 
likovima često donosi bitne infor: 
macije, koje su, za svaki slučaj 
označene i posebnom bojom u tek- 
stu [4] Gotovo svaka kuća u koju 6 
možete ući skriva za vas neki 
zadatak ili predmet za koji se vlasni- 
ci neće ljutiti ako ga 'posudite" 


treba riješiti, a na putu do posljednjeg rješenja očekuje 
vas borba s posebnim neprijateljem. Ti su neprijatelji 
posebno dizajnirani - za njihov izgled i načine borbe 
bio je zadužen jedan programerski tim pa će i borbe s 
njima ipak biti zahtjevnije nego što je to bilo uklanjanje 
ostalih smetala. 


UŽIVAM U KRAJOLIKU... 


Dosad smo govorili o načinu igranja i rješavanju prob- 
lema, no nismo se osvrnuli na tehničke značajke koje 
su, kao što je poznato, najvažnija sporedna stvar za 
uspjeh neke igre. 

Na početku Technomagea dočekat će vas izvrsna ani- 


WE TWO ARE ONE 


Dva glavna lika u igri su naizgled potpuno različita, ali ih spaja isto podrijetlo. Osim 
toga, njihove različite sposobnosti dobro se nadopunjuju u rješavanju problema i | 
zagonetki. L 


Starost: 20 godina 

Majka: Firna (Dreamer) 

Otac : Godon (Steamer) 

Oružje: različito, od noža do luka i strijele 


Zbog svojeg mješovitog podrijetla, Melvin je od djetinjstva u Dreamertownu 
trpio izrugivanje, što ga je učinilo povučenim i plahim. Njegova nesposobnost 
izvođenja magija i sklonost tehnologiji odvajala ga je od drugih, ali mu # 
donijela i neke vještine koje njegovi sugrađani nemaju. U avanturu će ga u jea- 
nakoj mjeri natjerati želja da pobjegne od okoline koja ga ne prihvaća kaoi > 
nezadovoljstvo građana koji krivnju za zle događaje pripisuju njemu. B 


lako će se njegove značajke kroz igru mijenjati, Melvin je na početku igre 


macija koja može mirno stati uz bok onima iz Final 
Fantasy serijala, a uvod je u priču i igru. Na slične ćete 
sekvence nailaziti na mjestima gdje je potrebno objas- 
niti neki specifični dio priče. 

Kad nakon takvih malih remek-djela krenete na samu ign 
grafika će vam se činiti gruba i primitivna. Jednostavan 
pogled iz poluptičje perspektive i relativno mali likovi 
učinit će vam se neugledni u odnosu na kvalitetu koju si 
već vidjeli u drugim igrama na PlayStationu. No, pogledat: 
li malo bolje, vidjet ćete da ste se prevaril 

Igra je prepuna detalja kao što su, primjerice, lišće što ga 
vjetar nosi praznim ulicama, vaše stope u pijesku ili 
igračke kojima se djeca igraju u parku. Mali predmeti i 
stvari kao što su ormari ili poluge uočljivi su ako su dobro 
osvijetljeni, a svaki mračni kutak možete i sami osvijetliti 
bakljom koja stvara vrlo realističnu titravu svjetlost i iste 
takve sjenke. Izmjena dana i noći također je jedan od 
značajnih vizualnih elemenata, a njeno utjecanje na izgled 
krajolika jednako je stvarno kao i utjecanje različitih vre- 
menskih prilika s kojima ćete se suočiti tijekom igre. Jedi 
se prigovor može uputiti perspektivi koja ponekad 
onemogućuje lagano sagledavanje pojedinih objekata, no 
mogućnost vrlo glatkog rotiranja pogleda oko vašeg lika u 
većini će slučajeva riješiti i taj problem. 

Zvučni se dio igre sastoji od nenametljive glazbene 
podoge, prosječnih zvučnih efekata borbe, čarolija, kiše i 
sličnog te vrlo dobro digitaliziranog govora likova. Na 
moje iznenađenje, cijeli je govor u igri digitaliziran - kako 
priče značajnih likova, tako i komentari nevažnih prolazni“ 
ka. Eh, što je njemačka sklonost detaljma! 


1 TROŠIM VRIJEME! 


S obzirom na navedeno, Technomage je definitivno jedna 


Starost: 20 godina 

Majka: Gaida (Steamer) 

Otac : Arwed (Dreamer) 
Oružje: praćka ili mač \ 


Kao i Melvin, i Talis je plod 
"zabranjenog' braka između 
Steamera i Dreamera. Da izbjegnu 
ponižavanja okoline, njeni su se 
roditelji naselili u napuštenom ka- 
njonu u kojem je Talis odrasla. 
Nakon smrti majke, osamostaljuje 
se, ali nekoliko mjeseci prije susreta 
s Melvinom gubi i oca te ostaje pot- 
puno sama. lako je sposobna braniti 
se svojom praćkom, vrlo je sposobna 
i u korištenju magija, čime dobro 
nadopunjuje Melvinove vještine. 


= 


2 


IE Opaki pauk jedan je od bossova 
liiega ćete susresti malo poslije 
IS Upravljenje inventoryjem mnogo 
Ik jednostavnije nego u većini RPG- [šš 
I što uvelike olakšava igru [3] 
Iagija je bitan čimbenik u ovom svi- 
ia | Melvin će se s njom često sus- 
meti Po ovakvom mraku bolje bi 
I bilo da sam u krevetu, a ja hrabro 
Mišešavam svijet. Za samo dva dolara 
ia dani 


mays 


boljih igara koja se u posljednje vrijeme pojavila na 
ationu. Nije stvar toliko u inovacijama, koje su u 
tne i gotovo neprimjetne, nego u uspješnom kom- 
anju mnogih dosad viđenih elemenata te ćete igru 
ta s užitkom igrati. RPG-elementi razvoja i upravlja- 
ima nisu pretjerno kompleksni, zagonetke koje 
a su preuzete iz Broken Sworda ili neke slične avan- 
'e vas natjerati da lutate cijelim svijetom u 
za rješenjem, a arkadni dijelovi kao što su borba, 
e po kutijama ili izbjegavanje zamki nikad vas 
trirati kao što je to slučaj u mnogim igrama. 


Učini li vam se grafika neu- 
glednom, pogledajte holje i 
uočite sve detalje kojima igra 
obiluje 
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U PAPIRNATOM MEDIJU 


Ako vam se Technomage svidi, 
s. možete nastaviti pratiti avanture 
“4 Melvina i Talis putem stripa. 
Nažalost, zasad samo na nje- 
mačkom jeziku. No, postoji nada 
da će Sunflowers možda napravi- 
ti još koji nastavak Technomagea 
4 upravo prema priči iz tih stripo- 
2 pa ih nećemo, dakle, samo čitati, nego ćemo ih moći 
adigrati na svojim konzolama. 


AYSTATION ČASOPIS 


fox no 
zra 


ODIGRALI SMO 
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Save and load 
Press & to open or dose this menu. 


II MA: Mao 


RUŠI TA A Vade 


bebi 


Način po kojem se istraživanje stalno nadograđuje tjerat 
će vas da pogledate “još samo ovo... još samo ono...", sve 
dok ne shvatite da je prošlo nekoliko sati. Mogućnost sni- 
manja pozicije u svakom trenutku nije igru učinila 
prelaganom, nego vam je samo omogućila da sve 
iskušate, smanjivši tako potrebu da ponovno prelazite dio 
koji ste već jednom uspješno riješili, što samo ukazuje na 
činjenicu da su programeri ujedno i igrači koji točno 


Ne, ovo nije druga igra. Riječ je o 
sekvenci iz animacija koje gle- 
date na početku igre i između 
lokacija i među najboljima su 
dosad viđenima na ovoj konzoli 


znaju kako neku igru učiniti ugodnom za igranje. MIŠLJENJE 

Ako ste imalo skloni RPG-žanru, zaigrajte IGRIVOST 
Technomage. Ako vas privlače avanture, nemojte ga oRiERuINOST 
zaobići. A ako nemate što igrati ovo ljeto i ne pripa- 

date nijednoj od navednih skupina, teško da ćete naći intrigantna RPG-avantura 


koja će vas duže vrijeme 


tako dobru igru s elementima nekoliko žanrova. Ma, para 


svidjet će se gotovo svima. &) 


I ODIGRALI SMO 


1 


[1] 1 tako je sve počelo... [2] Borbe 
su kratke i slatke, bez nepotrebnih 
animacija [3] Koliko je boja na slici, 
a? [4] Kraljevski dvorac. Dirljive li 


detaljnosti... 


Final Fantasy Chronicles 


FINAL FANTASY CHRONICLES 


| proizvođač SQUARESOFT 
izdavač SQUARE 
inačica PAL 
datum izlaska_U PRODAJI 
| žanr RPG 


| broj igrača 1 
| psioma__PSONE 


Special skill. Leteći polukrugovi. 


Final Fantasy, samo Final Fantasy, svi samo pričaju o toj 
desetki, pa je tu još i film, a čime se mi kavimo? Ponovi, ', 
molim te, koji ono hroj...2! piše oanije! Reškovac i istoimeni Mičić 


oživjeli smo Platinum 
izdanja najprodavanijih 
igrica na PlayStationu, 
doživjeli smo i retro-konverzije 
nekih godinu-dvije starih igara s 
dugih platformi, ali ovo, ljudi, e 
ovo još nismo doživjeli. 
Najnormalnija stvar u bilo kojoj 
industriji zabave koja ima veze s 
umjetnošću, reizdanja klasika, u 
industriji igara su nepoznata pojava, 
Što zbog skorojevićevskog trčanja 
naprijed, za novim grafički 
mogućnostima, što zbog specifičnos- 
ti najtipičnije potrošačke industrije 
na svijetu; igre su napravljene da bi 
se proizvele i bacile, ništa nas u 
njima ne smije zadržavati duže od 
mjesec dana, jer, zaboga, kako bismo 
kupovali nove proizvode? U dobro 
proračunatoj, najgoroj potrošačkoj 
strci i neprestanom zadihanom 
trčanju naprijed, ne stignemo se ni 
prisjetiti nostalgično gdje smo i uz 
što trošili vrijeme prije nekoliko godi- 
na. Nema veze, samo gledaj naprijed 
i pokorno kupuj, tko zna što bismo 
mogli propustiti! 


DELIKATESA 


Zato nas je toliko i začudila najava 
Squarea da će izbaciti četvrti dio 
Final Fantasya zajedno s Chrono 
Triggerom, i to u istom pakiranju, za 
simboličnu cijenu! Ili je Square u 


financijskim problemima, ili su im 
napokon dosadila moljakanja ljubitel- 
ja serijala, a možda je i taj japanski 
tradicionalizam u pitanju, no mi sret- 
nici imamo isred sebe dvije igre koje 
su obilježile razvitak RPG žanra i više 
nas ništa nije briga. 

Što nakon svih hvalospjeva reći o 
Final Fantasyu IV? Igra koju je 
ostatak svijeta upoznao po rednom 
broju dva jer su Japanci mislili da 
nitko nikada neće zaigrati njihove 
lude RPG-ove izvan granica 
Japana, napokon je dobila svoj 
zasluženi broj. Naravno da sada 
vlada jagma i oko drugog i trećeg 
dijela koji stvarno nikada nisu izašli 
iz Japana, ali o tom potom. 

Ovo reizdanje u luksuznom pakiranju 
trebalo je kolekcionarima donijeti i 
par novih digitaliziranih animacija, ali 
to nam čak i nije toliko važno. 
Najvažniji je osjećaj koji traje za vri- 
jeme učitavanja CD-a. Nakon tišine 
počinje najpoznatija tema u svijetu 
igara i baaaaaaaaaam, sve se vraća 
tamo gdje je počelo prije, ajme, koliko 
ono godina. Igra koja je obilježila kra 
ljevanje RPG-a na Super Nintendu 
izgleda baš onako kako i treba. 
Nikakvih negativnih iznenađenja, 
nikakvih razočaranja, 16-bitni klasik 
koji je uvijek rado viđen gost. 

Prva igra koja je ustoličila active 
battle sistem, družina u kojoj vodite 


Nastavak od kojega je sve počelo, igra 


NR 


do pet likova, mogućnosti u borbi 
koje su iščezle kasnijim nastavcima 
(pogotovo u populariziranim zad- 
njim), taktiziranje, mogućnosti 
izvođenja više napada i obrana, 
razrađivanje drugačije strategije za 
svakog bossa, sve je tu, već viđena | 
i zaboravljeno, samo da biste vidje. 
odakle je sve krenulo. Četvorka je 
jedan od prvih RPG-ova s raz- 
granatom radnjom, digresijama, 
nelinearnim potragama i sigurno 
prva s mogućnošću lutanja po 
cijelom svijetu. Od podzemlja do 
mjeseca, sve je ovdje moguće. 

FF IV sigurno nije za one koji očeku- 
ju grafička iznenađenja otvorenih 
usta. Mi ostali uživat ćemo u 
klasičnom soundtracku Nobua 
Uematsa i esenciji RPG-a, (dr) 


CHOCOBOSI 


Znate li da u četvorci ima i 
Chocoboa. Nećete imati problema 
s njihovim hvatanjem, samo nađite 
pravu šumicu i izaći ćete na ledi- 
ma zaštitnog znaka FF-a. U borbi 
postoji i Chocobo summon, ne zab- 
oravite ga koristiti. 


Iično opišeš kakav novi naslov, pa u 
šir staviš nešto o njegovom predhod- 
ku, no ovaj put pišem o igri koja će se 
viti 4 godine kasnije... Dakako riječ 
# o Chrono Chrossu, legendarnom 
2P6-u sa pričom zapletenom do bola, 
mogućih krajeva (kao i CT), predi- 
som grafikom i dakako nezaboravnom 
zazbom. Ukoliko ga niste odigrali, sad 
am je idealna prilika da započnete 
šrono Triggerom i nastavite odmah sa 


“rono Chrossom. Ukoliko ste pak 
tljivi na grafiku pa vam se neda 


saktati sa 5 godina starom igrom, sve- 


odigrajte bar CC, po mnogima 
sajolji RPG svih vremena (odmah iza 
e) 


Povijest, uvijek sveprisutna povijest... no, 
što se mora nije teško.. Naučite povijest 
današnjih legendi, igranjem 


Žs sve daljnje informacije posluša- 
jenog kolegu, dr. Imenjaka 
“ i njegova iskustva s drugim 
Bizlom ovoga vrijednog izdanja: 


ŽERONO TRIGGER 


a je izašao na tržište (1996), 

Trigger predstavljao je 

jelo od RPG-a. Od muzike, 

pa sve do priče, CT je defini- 

jan od najjačih naslova ikad 

a SNES. Danas nakon pojave 

ojenih RPG-ova, kompleksnih 
bezbrojnih poligona u 3D-u, 

: ebao izgledati samo kao 

debeo uspjela emulacija. | sad ja nar- 

imo kažem da tomu nije tako... lako 

lšiedom identično prenesen sa 

bitne konzole, CT i dan 

jepo izgleda, pogotovo 

li u obzir da je na njoj radio 

a Toriyama (više o njemu u 

u), glavni crtač Dragonball-a. 

iuzika, lako tehnički jednostavna, do 

se smatra jednom od najboljih 
žanru, a što se priče tiče... Za 

nji pojam RPG-a, ona je daleko 


LAYSTATION ČASOPIS 


od kompleksnog, no upravo to ju čini 
jako ugodnom za igranje. Priča bi išla 
ovako nekako... Majka vas budi iz 
kreveta i razgrće zavjese, u sobu 
ulazi svjetlost (poznato?). Uglavnom, 
vaše ime je Chrono, te na početku 
igre krećete u potragu za prijatelji 
com koja u nekakvom zabavnom 
parku predstavlja svoj novi izum, na 
putu do tamo upoznate novu fren- 
dicu i krenete sa njom pogledati 
izum. Riječ je o teleportu, a s 
obzirom da Lucca-ini projekti obično 
nešto zaštekaju... Vaša nova pri- 
jateljica završi teleportirana u 
prošlost, vi naravno hrabro za njom, 
i priča počinje... S obzirom da je riječ 
0 Chrono Chrossovom prethodniku, 
između ove igre moći ćete povući 
bezbrojne paralele. Tako je npr. jako 
iznenađujuće da je već u ovoj igri 
prisutna borba sa neprijateljem tek 
kada stupite s njim u vizualni kontakt 
tj. nema random napada na prepad 
kao u ostalim RPG-ovima. Što se 
same emulacije tiče, može se reći da 
je besprijekorna, jedinu zamjerku 


Crono 
Lucca 
“Frog 


ODIGRALI SMO 


uputio bih loadanju između borbi tj. Sumnjiva časna u katedrali 
ulaza u meni i sl., no sa obzirom da 

je riječ o CD-u, a ne o cartridge i to 

je razumljivo. U igru su također 

ubačene nove animirane sekvence 

koje prate priču. Izvedene su jako 
lijepo i, naravno, u anima stilu. 
Šteta je ipak što je origina+ (ss 
ni intro tako potpuno 1 
uklonjen, a bio je po kon- 
ceptu jako sličan onome u 
Chrono Chrossu za kojeg bi 
mnogi mogli reći da prati nove 
trendove, izmjenjujući hrpu kadro- 
va koji ništa ne otkrivaju, no onako 
se vidjelo da je to kao zaštit- 
ni znak još iz 96-e. Doduše, i 
nova animacija donekle prati 
koncept, ali svejedno će vam 
faliti stari, ukoliko ste igrali 
original. Prava je šteta što CT 
nije izdan malo prije CC-a. Tako 
bi se dobio jasniji uvid u nastavak, \ 
no i ovako možemo biti vječno zah- 
valni, pogotovo oni mlađi koji CT 
nisu odigrali na SNES-u. Ovaj kom- 
plet predstavlja daleko najbolju 
Square-ovu classic ponudu i 
obavezna je, ne toliko za Final 
Fantasy fanove koliko za one koji 
su otkrili Chrono Chross i sada 
napokon dobivaju priliku da otkriju 
njegovu povijest, (dm) Q) 


ie 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


[1] Teleportiranje u daleku 
prošlost... [2] Magija se krije pod 
imenom “tech" [3] Bio je mali s 
crvenom kosom, mačak, i žabac s 
opasnim mačem... [4] Ova je mag- 


ija u svoje vrijeme zadržavala dah 
igračima 


ODIGRALI SMO mrmi=1 


[1] E, radi ovoga se vać isplati 
igrati... [2] Master of Darkness, 
mislili smo da je malo ljepši [3] 
Mrak, mrak i samo mrak (i vlaga) 
[4] Omražena kućica u cvijeću gdje 
sve počinje 


Dracula 


DRACULA 2: THE LAST SANCTUARY 


proizvođač DREAMCATCHER 

| izdavač CANAL+ 

a PAL 

m izlaska U PRODAJI 

žanr P'N'KLICK AVANTURA IZ PRVOG LICA 


Memory Dual Shock 
Čard Analog 


Ne, nije lutka, on je samo mrtav 


Hi Kivi 


\ ; 
A potpis pod sliku? 


The Las 
Sanctuary 


Atmosferični nastavak prošlogodišnjeg iznenađenja dočekujemo 
spremno i na nogama. No da li je novi Dracula spreman na ulogu 


favorita? 


to, prošlo je godinu dana. A 
E | mi tek nedavno objavili 

rješenje za one koji nikako 
nisu mogli izaći na kraj s tim 
krivozubim. | opet stiže novi, i opet 
na dva CD-a, što će reći, ljubitelji 
mozganja, došli ste na svoje. Sjećate 
li se kako smo bili oduševljeni 
prošlim nastavkom? 
U plitkom izboru klasičnih avan- 
tura za PlayStation Dracula nas 
je iznenadio ne svojom jpegizira- 
nom grafikom, već dizajnom, 
prekrasnim detaljima i odličnim 
animacijama koje su nas nagradđi- 
vale za svaku riješenu 
glavolomku, Nakon spektaku- 
larnog izlijetanja iz transilvani- 
jskog dvorca na leonardovom 
primitivnom zmaju, bježeći pred 
drakulinim prelijepim furijama 
shvatili smo da to tako ne može 
završiti. Kakva je to igra u kojoj 
se moćni gospodar vampira 
nijedanput nije pojavio? Rečeno 
nam je da je gazda službeno 
odsutan i da ima neka hitna 
posla u Londonu. Pa vratimo se 
onda u London, dosta mi je više 
zezancije s tom bitangom i 
gadom, vrijeme je za konačni 
obračun. 


Iskrivljenih zubiju Danijel Reškovac 


POVRAT POREZA 


Ako niste odigrali prošli nastavak, ne 
morate se brinuti. Eto, zato smo mi 
tu. Samo lijepo pročitajte recenziju u 
nekom od starih brojeva (mogu se 
nać i po 150 marki) i na konju ste. 
Inače ne garantiramo uspješnu igru i 
shvaćanje svekolike dubine priče. A ja 
se ne mislim ponavljati! 

No dobro, jopet ste u ulozi Jonathana 
Harkera (u originalnom Stokerovom 
Drakuli on je bio agent za nekretnine 
2)- ne vjerujete mi? Pročitajte onda 
romani). Jonathan je vratio kući dra- 
ganu Minu koju je gnusni Drakula 
jadnu zblentavio svojim ugrizom. 
Utočište vam pruža dragi prijatelj Dr. 
Seward, ravnatelj prekrasne jedne vik- 
torijanske ludnice. Smuvanu Minu on 
je dozvao pameti (pitamo se kako, a 
na pamet nam padaju razne metode 
elektrošokova i legitimne lobotomije 
početkom stoljeća), ali, kao učen čo- 
vjek i pcikijatar saznao je taj podosta i 
o Drakuli, držeći u jednoj od svojih 
tamnica drakulinog podanika. Tako 
saznajemo da je Drakula malo ispalio 
zato što smo mu u prošlome nastavku 
maznuli onaj zmajev prsten, a i da 
postoji još jedan koji u kombinaciji s 
potonjim donosi gosponu Drakuli 


Više muke zahtijevala je drakulina 
mehanička lutka od samog Drakule. 


Kakva igra! 


sasvim pristojno i konačno uništenje 
Heh, a dotičnog treba i pronaći, dakle 
tomu služe nastavci i naivci koji ih 
igraju. Da, u ovome slučaju naivci, jer, 
za razliku od prošlog, ovaj Dracula 
nam se baš i nije svidio. 


U ČEMU JE STVAR? 


Ma u tome da smo prošli put mogli 
oprostiti sporost učitavanja inventor 
ja (koje traje i traje...) na uštrb dizaj 


HINTOVI 


Budući da ništa u novome Draculi 
nije zaslužilo izdvajanje, vratimo 
se opet našem pištolju. Ne samo 
da će vas nasmijati brzina reagi- 
ranja nakon stiskanja obarača (a 
mi se smijali albanskim svjećica- 
već će vam par puta bi 
od koristi. Eto, ovo je prvi hint- 
okrenite se i pucajte u bravu (iza 
vrata je komoda). Drugi hint- kada 
uspijete napraviti antivampirske 
metke (recept je malo fulao, 


tričavih 5%), možete pucati do 
mile volje, ali ništa bez očala. 


zgodnih spravica. Ali sada je 
iusova ruka nekuda odlutala, a 
m je mračan i mračniji, stalno 
u nekim kanalizacijama i 
iskombama, prava mračna engles- 
S početka stoljeća, nigdje zgodnih 
avica, a i ove mehaničke igrač- 
ne mogu se mjeriti s onima iz 
nastavka, zgodne zagonetke 
tku igre pretvaraju se u 
rme i nelogične pri kraju, uz 
o nepopularnih šifara koje nitko 
Vidi se da su programeri 
čili napraviti težu i dužu igru, ali 
kakve inspiracije, već samo 
ljajući perverzne glavolomke. 
ane, malo lakše zagonetke... 
no je da ćemo stetoskop upotri- 
iti za osluškivanje i otvaranje 
Ali tko bi pomislio da ga je 
ebno prisloniti samo i isključi 
u donji lijevi kut sefa? Hm, 
am ovakve pametne. Ili, kad 
ć u istoj sobi, da se na tele- 
koji uporno zvoni može javiti 
o ako stojite pri određenom 
ola, inače zaboravite jav- 
Minu. Jedini pravi interijer 
ardova ludnica. Okrugli lobi 
nicama oblijepljenim prljavim 
a vrhunac su dizajnerskog 
ha ekipe iz Dreamcatchera. 
e si misliti kako onda izgleda 
. Bauljanje po mračnim 
cima, stalno okretanje i pro- 
nje (a to traaaaaaaaje) u 
zhu da će nam u mraku promaći 


odjel pretplate 


na 


Tisak d.d. u st 


kakav bitan predmet... I na kraju, 
ako ste sretni, posjedujete pred- 
mete za koje nemate pojma što su, 
a kamoli čemu služe. Naravno, to 
se nigdje nije moglo zapisati, jer, 
zaboga svi moramo znati kako 
izgleda ključ sakriven u cilindru za 
odgonetavanje šifara. Sasvim jed- 
nostavna radnja kombiniranja svi- 
jeće sa svijećnjakom i pripaljivanja 
iste ovdje traje pet minuta. Zaista, 
jedna teža vratolomija. 

U cilju neinteligentnog i smiješnog 
otežavanja igre, u ovome nas- 
tavku su ubačeni i neki akcijski 
elementi. Sjećate se da u prošlom 
Draculi niste mogli umrijeti, što 
nam se i svidjelo jer je igra bila 
zamišljena kao slatka mala moz- 
galica koja bi trebala predstavljati 
zabavu, a ne frustraciju ljudima 
kojima je dosta škole, posla i glupe 
politike. E pa sada će vas već na 
početku dočekati dlakavo vam- 
pirsko čudovište kojega biste se 
rado riješili, samo kada biste znali 
kako. Onaj pištolj kojeg ste dobili 
na početku igre zaboravite, on 
valjda služi za pljačkanje mje- 
njačnica. Ako u određenom vre- 
menu ne skužite što vam je za 
činiti, dlakavo čudo (kojem vrijeme 
strpljenja ističe u liniji na vrhu 
ekrana) će vas vratiti na mjesto 
zadnjeg snimanja. | tako 74 puta. 
No, dok mu linija ne istekne, stajat 
će na razdaljini od dva metra i 


kune! 


Da bi se pretplatio na PSX iznos za odabranu prelf 
te OBAVEZNO pošalji kopiju uplatnice sa svojom = imenom i prezimenom naladresu: 


broj f 


LAYSTATION ČASOPIS 


pi 


"= ODIGRALI SMO 


Malo šifri, tek toliko da možete 
nazvati SIS i pitati za savjet 


režati gledajući vas. Zanimljivog li 
ponašanja... 


VRATITE MI PARE! 


A ja sam se na tog jadnog Drakulu 
okomio samo zato što mi je prošli 
nastavak tako drag. Ne bih ja 
inače... Ma ne bih vraga. Igra koja 
vas ne tjera na igranje ne zavrjeđu- 
je našu pozornost. Ako ga nisam 
odigrao u komadu i ako mi je bila 
tlaka prije svakog učitavanja, bit će 
i vama. Bez ikakvih (pametnih) 
unapređenja, bez napretka u grafici 
i zvuku, igra koju ćete nabaviti 
samo u stadiju krajnjeg očaja i 
pomanjkanja avantura na jedinici. 
Radije još jednom prođite starog, ili 
pričekajte neku novu avanturu. 
Dosta nam je mraka i tamnih pro- 
laza! Hoćemo sunca i mora! Ako 
vam je baš stalo do zagonetaka, 
kupite neki enigmatski časopis i 
rješavajte ga na plaži. &) 


ata na tvoj omiljeni PlayStation megazin IPSK 
na 6 mjeseci stajat će te43 
ana 12 mjeseci 26 
Troškovi poštarine uključeni : su u cijegeft 
Kid broj žiro-računa: 03101-690-10878. 


kupef 


Ukoliko želite, pretplatu možete natučiti 
telefonski iz svoga doma na broj telefona! 
01/363 6681 svaki dan od 9400 do 16.00 sati. 


| 'q Pretplata je najsigurniji način da osiguraš svoj primjerak PSX-a! 
i Svakom pretnlatniku PSX stiže ravno na kućnu atiresu! 


Jonathan još uvijek ima izne- 
nađen pogled 


PTENTTIH 
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Sve kutije koje vidite potrebno je 
pregledati jer možda kriju neku 
korisnu sitnicu [2] Trešnjevački 
plac u astečkoj verziji gdje možete 
kupiti sve, od igle do aviona 
Vaše rodno selo iz kojeg ćete mora 
pobjeći u svijet da biste dokazali 
svoju nevinost [4] Koliko je astečka 
civilizacija bila napredna u svoje vri- 
jeme pokazuje i ovo kupalište. Pitam 
se jesu li imali i spasioce? 


AZTEC 


proizvođač CRYO INTERACTIVE ENT. 
izdavač CRYO INTERACTIVE ENT. 
inačica U PRODAJI 

datum izlaska AVANTURA 

žanr PAL 

broj igrača 1 

platforma PLAYSTATION 


BD E 


Mer Dual Shock 
čara" “Analog 


Vi u lovu, trenutak prije nego 
ćete biti svjedokom strašnoga 
ubojstva za koje ćete biti 
okrivljeni 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


yro Interactive, francuski 
proizvođač igara, je svo- 
jom prvom avanturom o 


Draculi prije nekoliko godina 
dokazao da "point-and-click" 
avanture ne moraju biti nužno u 
2D-okruženju. Naime, Dracula je 
bila izvrsna avantura u 3D-u. 
Paralelno s izlaskom njenog 
novog nastavka (o kojem možete 
pročitati više u ovom broju) Cyro 
je izdao još jednu avanturu istog 
tipa izvođenja, ali potpuno druge 
tematike. Za one koji nisu igrali 
Draculu, riječ je o avanturi s 
pogledom iz prvoga lica. Tu baš i 
nije riječ o “prvom licu" kakvo 
smo navikli vidjeti u Quakeu i 
sličnim FPS-ovima nego “skačete" 
s lokacije na lokaciju, ali kad ste 
na određenoj lokaciji, možete je u 
cijelosti razgledati baš kao i u 
Quakeu. Zahvaljujući takvom 
pogledu, kad vas jednom zaokupi 
priča, osjećaj da ste u igri je 
mnogo veći nego u klasičnim 2D- 
avanturama. 


VELIKA CIVILIZACIJA 


Radnja avanture se događa u vri- 
jeme velikog astečkog carstva o 
kojem ćete saznati više iz 
prekrasno animiranoga uvoda. U 
ulozi ste mladoga seljaka i mirno 
ste živjeli sa svojim roditeljima u 
svom rodnom selu. Jednoga dana 
odlazite u lov i sasvim se slučajno 
zateknete na krivom mjestu u 
krivo vrijeme. Nevino loveći u 
obližnjoj šumici, “naletite" na pri- 


Cyro Interactive je izdao još jednu prekrasna 


avanturu, ali je ona ostala pomalo u sjeni 
novog nastavka Dracule piše vedran sandić 


zor ubojstva jednog plemića koji 
je smrtno ranjen pao upravo u 
vaše naručje. Pritom vam je dao 
tajanstveni predmet i rekao vam 
da se javite određenoj osobi u 
Tenochittlanu (lokalna metropo- 
la). Tu počinju svi vaši problemi 
jer vas je ubojica vidio i optužio 
da ste ga upravo vi ubili. Nakon 
tog događaja vraćate se u svoje 
selo i saznajete da su vam 
roditelji uhićeni, a za vama je 
raspisana tjeralica. Morat ćete 
dokazati svoju nevinost. 

Nakon što ste saznali radnju 
avanture, slijedi riječ-dvije o grafi- 
ci u igri. Već vam je iz uvodnoga 
filma jasno da je prekrasna. 
Nakon što startate igru i pogle- 
date scenu ubojstva, ostat ćete 
“šokirani“ kvalitetom grafike što 
je ova igra pruža. Svaka je scena 
prekrasno nacrtana, s mnoštvom 
detalja svojstvenih astečkoj civi- 
lizaciji. Grafički vam engine dop- 
ušta da svaku lokaciju u cijelosti 
pregledate (360 stupnjeva u svim 
smjerovima). Ako je na zadanoj 
lokaciji kakav predmet koji bi tre- 
balo pokupiti, kursor mijenja oblik 
iz strelice u ruku. Kad mu se oblik 
promijeni u upitnik, znači da o 
tom objektu možete saznati više u 
velikoj enciklopediji o kojoj 
možete više saznati u okviru. 
Glazba je nenametljiva i u cijelosti 
se uklapa u ambijent igre. 
Zagonetke koje ćete morati 
ti nisu preteške, logične su i prate 
priču. Nažalost, statični 3D engine 


U igri postoji i karta cijelog područja 
koja je povezana s enciklopedijom, a 
zajedno čine jednu veliku interaktivnu 


enciklopediju 


ima i svojih mana koje će sigurno 
otjerati dio igrača od ove 
prekrasne avanture. Tu prije 
svega mislim na moguće gubljer 
u prostoru jer se određene 
zagonetke temelje na labirintima 
pa je doista potrebno mnogo 
živaca i potpuna koncentracija. 
Primjerice, kad pobjegnete pred 
stražom koja vas lovi u močvari 
morate pronaći izlaz iz nje. Kak: 
su svi putovi vrlo slični i kako 
engine prebacuje s lokacije na 
lokaciju, prilično ćete lutati dok 
ne pronađete izlaz. Ali, nije li 
lutanje i traženje sastavni dio 
svake avanture? & 


ENCIKLOPEDIJA 


Osim zadovoljstva igranja dobre 
avanture, ova će vas igra i educi- 
rati. Enciklopedija je u sastavu 
same igre, vrlo je velika i pokriva 
sve segmente astečkog društva. iz 
nje ćete moći naučiti sve o 
državnom uređenju, religiji, vojsci, 
jeziku, pismu, poljoprivredi itd. 
Možete je “prolistati“ iz glavnog 
izbornika, ali je vrlo dobro integri- 
rana i u samu igru pa ćete tako 
kad god naletite na neki predmet 
ili objekt automatski biti povezani 
s dijelom koji govori o tom pred- 
metu ili običaju. Za svaku pohvalu. 


Wall Ride možete izvesti ne 
Samo na zidovima nego i na autu u 
Irenutku kad prolazi pokraj vas [2] 
Zeenutak prije stoja na ruci, jednog 
8 mojih omiljenih trikova. Obratite 
Bezornost na količinu detalja vašeg 
Bkatera [3] Publika je u deliriju dok 
leđima okrenut padam prema dnu 
šampe [4] Jedan od specijalnih 
Beteza koji izvodite tako da dvaput 
Sritisnete (), naravno kad vam je 
"specijal" napunjen do vrha 
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Mištum izlaska NTSC-US 
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Pi 


REPRIZA 


Jedna od sitnica koja me fascinirala u 
ESPK-u je repriza. Osim što vam pruža 
ogućnost da u miru proučite greške u 
Saojoj vožnji, možete je i u svakom 
Ibenutku zaustaviti te na taj način 
debsti izvrsne slike na kojima se vidi sva 
dtaljnost grafike (nešto slično smo 
imaš prilike vidjeti i u Dave Mirry, ali je 
međe grafika znatno bolja). Ugodno 
Eete biti iznenađeni izgledom svojeg 
Biatera - u cijelosti se približava našim 
Šešema o fotorealizmu u igrama. 
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oKatehoariing 


Dok stojite na vrhu rampe, uživate u krikovima mnoštva u deliriju te 
praćeni zvukovima žestoke mjuze krećete... Dobili smo novu skate- 
board simulaciju piše vedran sandic 


kstremni su sportovi 
postali omiljena tema 
igara na konzolama baš 


kao što su to i tučnjave i simu- 
lacije vožnje. Svi ti masovno zas- 
tupljeni žanrovi imaju jednu ili 
dvije vrhunske igre, nekoliko koje 
ih prate (ali im ipak 
nedostaje korak do 
vrha) te hrpu “smeća" 
koje pokušava zaraditi 
koju kunu zahvaljujući 
popularnosti žanra. ESPN X 
Games Skateboarding spada u 
drugu skupinu. Kralj je, nar- 
avno, Tony Hawk. 

ESPN se u cijelosti oslanja na 
standarde što ih je postavila ta 
igra, ali donosi i nekoliko 
značajnih novina. O ponuđenim 
modovima igre i njihovom 
načinu izvođenja ne treba ni 
pisati jer je sve isto kao i u Tony 
Hawku, no sada su “street" nivoi 
na kojima morate izvesti različite 
zadatke posve odvojeni od 
"“comptetition" nivoa, što znači da 
nećete morati otvoriti pet različi- 
tih staza da biste pristupili natje- 
canju, nego će vam ono biti dos- 
tupno odmah na početku igre. 
Druga velika novina je da natje- 


canje mogu igrati dva igrača, sit- 
nica koja je bolno nedostajala u 
Tony Hawku. U natjecanju sud- 
jeluje 8 skatera koji u tri pokušaja 
trebaju ostvariti što je više 
moguće bodova. Spomenuti mod 
za dva igrača daje golemu čar 
natjecanju i već zahvaljujući 
njemu ESPN zaslužuje visoku 
ocjenu. Još jedna od novina je 
izvrstan tutorijal u kojem će 
vam biti objašnjeni svi 
mx trikovi (u videois- 
ječcima), a nakon 
što ih pogledate, morat 
ćete ih i izvesti. 
Zahvaljujući tutorijalu, 
naučit ćete ih doista 
vrlo brzo. Grafički 
" engine koji pokreće 
a 
e igru donosi sve 
novine najavljivane za 
PS2 konzolu: mnoštvo detalja, 
goleme likove i realno sjenčanje 
terena. Pogledavši slike, sve će 
vam biti jasno. Nažalost, ono što 


se na njima ne vidi, a što snizuje 
ukupnu ocjenu je prilično izražen 
POp-up, ali kad se uživite u igru, 
nećete ga ni primijetiti. Trikovi su 
vjerno animirani, ali se ponekad 
dogodi da vaš lik zapne gdje ne bi 
trebao, a ponekad je i prijelaz s 
jednog lika na drugi trzav. Ukupna 
ocjena animacije trikova je dobra, 
ali je to još uvijek daleko od 
onoga što nam je pružio Tony 
Hawk. Zvukovi su za svaku 
pohvalu, a isto se odnosi i na 
glazbu (čista petica). 

ESPN X Games Skateboarding nije 
igra koja bi mogla konkurirati Tony 
Hawku, trebalo bi ponajprije doradi- 
ti grafički engine (tu poglavito mis- 
lim na otklanjanje pop-upa te na 
veću fluidnost animacije trikova), 
ali će svakako ljubiteljima skate- 
boarda učiniti ugodnijim čekanje 
Tony Hawka 3, što ne znači da neki 
od mogućih nastavaka ne bi mogao 
postati dostojnom konkurencijom 
Tonyju. &) 


Simulacija skatehoarda koja se u cijelosti 
oslanja na standarde žanra (Tony Hawk) i 
donosi neke korisne novine 


LAYSTATION ČASOPIS 


ODIGRALI SMO 


[1] Svjetlosni efekti u igri zaslužuju 
najvišu ocjenu [21 Transtormacije 
likova iz ljudskoga oblika u životi- 
njski su izrazito maštovite [ 
Osim što imaju dva oblika, likovi se 
moga boriti i u tri različita dresa 
] Dobro naciljani desni aperkat i 
prativnik leti na drugi kraj arene 


Bloody Roar"a 


BLOODY ROAR 3 


proizvođač HUDSON 
izdavač ACTIVISION 


mača IFA. a razliku od Tekkeni Dead 
datum izaska_KONCEM LJETA PAL) Dr Alive serijala, Blkočiy 
žanr ŠORA Roar nije nikad postao pop- 


broj igrača 1 
platforma _PS2 


=T 


PS2 DualShj 
Memoy 2 
Čard 


ularan u Europi i Americi kao na 
svom izvornom tržištu (japanskom, 
naravno). Za one koji nisu čuli za tu 
igru, riječ je o superbrzoj šori u 
kojoj se likovi ljudi mogu pretvarati 
U zvijeri. Najnoviji je nastavak ujed- 
no i najbolji dosad pa možda 
postigne uspjeh i na našem tržištu. 
Uvod u igru je tipično japanska 
animacija (s arkadnih automata), 
vrlo_zbrkana i s brzim izmjenama 
kadrova i likova pa ćete se, odgle- 
davši ga, pitati tko tu koga i za 
koje novce?! Takav početak ne uli- 
jeva vam baš povjerenje? Ali, neka 
vas to ne obeshrabri, igra je 
mnogo bolja. Grafički engine koji 
je pokreće koristi višestruke 
izvore svjetlosti, što rezultira 
prekrasnim svjetlosnim efektima, 
a krasi ga i velika brzina odvijanja 
animacija - sve se vrti u 50 sličica 
u sekundi. Arene u kojima se 
borite su velike, s mnoštvom 
detalja. Likovi su također vrlo veli- 
ki, a animacije različitih udaraca 
(kojih je također pregršt) 
zaslužuju svaku pohvalu. Svaki lik 
osim svojeg ljudskog oblika krije i 
"zvijer" u sebi, a ta je transforma- 
cija uistinu vrlo lijepo animirana 
Zvijeri u koje se vaši likovi pret- 
varaju su različiti grabežljivci poz- 
nati nam iz životinjskoga svijeta 
(mačka, tigar, lav itd.), ali ima i 
kreatura za koje se ne može 


Ovaj lijevi zove se Yugo, nije podri- 
jetlom s Balkana, a nije ni auto 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 
Dobra i brza šora u kojoj će se 


dobro zabavljati svi ljubitelji 
žanra 


Ljudi, zviri i beštije. Gibonnijev alhum? Ma ne, 
Bloody Roar serijala piše vedran sandić 


utvrditi kako su i od čega nastale. 
Mora se priznati da dizajneri liko- 
Va imaju doista bujnu (i bolesnu) 
maštu. Pozadinski zvukovi i 
zvukovi udaraca te krikovi zvijeri 
su dobri, za razliku od glazbe koja 
je tipično japanska. Drugim riječi- 
ma, ubrzo će vas početi živcirati i 
najpametnije ju je isključiti u opci- 
jama. Na raspolaganju vam je 14 
likova kojima se možete boriti. 
Modovi igre su standardni (arcade, 
Vs, survival, practice), Što se tiče 
same igrivosti, igra je uistinu brza 
i zahtijeva od vas punu koncen« 
traciju. Raspon udaraca koji su 
vam na raspolaganju je doista 
velik i trebat će vam dosta vježbe 
da ih svladate. Nažalost, popis 
poteza ne postoji, što će igru još 
više otežati (pročitaj okvir). Vrlo je 
važno naučiti blokirati protivničke 
udarce. Svaki je lik u svojem ljud- 
skom obliku znatno slabiji nego 
kad se pretvori u zvijer. Ali da bi 
se to dogodilo, morat će zadati 
nekoliko uspješnih udaraca da bi 
skupio energiju za transformaciju. 
Nakon što se pretvori u zvijer na 
raspolaganju mu je mnogo više 
udaraca i smrtonosnih komboa. 


Sora koja osim 
brzine i koncen- 
tracije od vas 
očekuje i podosta 
taktiziranja 


SPECIJALNI POTEZI 


najveća zamjerka igri je 
nepostojanje popisa poteza što ih 
vaš lik može izvesti. Na početnim 
nivoima to ne predstavlja nikakav 
problem jer ćete svoje protivnike 
pobijediti i s osnovnim potezima, ali 
kad stignete na više razine, tada će 
vas protivnik “razbacivati“ naokolo 
te mu bez nekih specijalnih poteza ik 
uspješne serije udaraca jednostavno 
ne možete ništa. Jedino rješenje je 
pokrenuti trening i pokušati naučiti 
koji su potezi dobri za serije i kako 
se izvode specijalni potezi 


Taj element daje igri poseban čar 
jer, osim što ćete morati dobro 
blokirati udarce i skupiti energiju 
za transformaciju, morat ćete i 
podosta taktizirati s transformac 
jom jer ona traje određeno vri: 
jeme, a u ljudskom ste obliku 
no slabiji. Bloody Roar 3 je najbo 
nastavak u serijalu i premda se 
baš i ne može mjeriti s kraljevima 
žanra, svakako bi ga trebali 
zaigrati svi ljubitelji šora. 


img 


Sprži, sprži! Protivnike možete 
Srediti na popriličan broj načina [2] 
Bwacije publike samo će zasladiti 
Bebjedu za koju se ponekad potreb- 
še pomučiti [3] Zahvaljujući tome 
ito raspolažu istim oružjima kao i 
i. vaši protivnici mogu poprilično 


Snažno napadati [4] Sva ova lje- 
Beta uzima katkad svoj danak uspo- 
šavanjem i trzanjem igre 


Motor Mayhem: VGL 


MOTOR MAYHEM: VCL 


zvođač BEYOND GAMES 
č_INFOGRAMES 

<a_U PRODAJI 

izlaska PAL 

: PUCAČINA NA KOTAČIMA 
irojigrača +2 

Batćorma PLAYSTATION 2 


Bemory Dual Shock, 
Analog 


ard 


Jedna su vozila jaka i čvrsta, 
Bruga su pak brza i agilna, a koja 
Este koristiti ovisi samo o vama 


PSIPNIC MAELSTROM 


Svjetlosni efekti što ih proizvode 
seužja doista su impresivni 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


LI (JP 
Na THE *U 1:mnmeR 


ODIGRALI SMO 


Zašto bismo automobile i slična vozila koristili za utrkivanje kad 
se u njima možemo i napucavati? Odgovor na to pitanje dat će 
Motor Mayhem: VGL, jedna od prvih pucačkih vožnji na 
PlayStationu 2 PIŠE Hrvoje Herceg 


Ako ne možete precizno naciljati i 
pogoditi protivnika, uzmite najjače 
ponuđeno oružje i sravnite sa zemljom 


akon Vigilantea, Twisted 
Metala i sličnih igara bilo 
je samo pitanje vremena 


kad će se takve igre pojaviti i na 
PlayStationu 2. 

Iz Infogramesa nam stiže jedna, 
zanimljivog naziva - Motor 
Mayhem: Vehicular Combat 
League. 

MM vas smješta u postapokalip- 
tično doba gdje su natjecanja u 
kojima je najvažnije ubiti pro- 
tivnike i preživjeti postala 
pučanstvu iznimno zabavna. Kao 
moderni gladijator borite se 
pomoću svog vozila za slavu i 
mjesto pod suncem. Priča, mora 
se priznati, na' poprilično isfuran 
način objašnjava zašto se morate 
tijekom igranja koristiti silom i 
nasiljem. 


GAS DO DASKE 


Glavni dio igre je tzv. career mod 
gdje vaš lik mora pobijediti na 
određenim turnirima. U nekima 
morate poubijati sve protivnike i 
preživjeti, a u nekima ih morate 


ubiti samo više puta nego oni vas. 


Borilišta u kojima se radnja odvija 
poprilično su dobro i vizualno i 
funkcionalno dizajnirana. Oružja, 
zdravlje i štitove pronalazit ćete 
na svakom koraku, a u areni ćete 
moći uništiti gotovo sve. Ako je 
vaše vozilo opremljeno dovoljnom 
količinom razorne moći, prepreka 
za vas praktički nema. Izgledu se 
nema što prigovoriti, svaki je 
detalj dobro dizajniran, no to je 
ipak uzelo svoj danak. Naime, 
povremeno, a pogotovo prilikom 


sve oko sehe 


velikih eksplozija, dolazi do uspo- 
ravanja (trzanja) igre, što 
ponekad užasno živcira. 


CILJAJ | PUCAJ 


Likovi i vozila koje možete 
odabrati su vrlo raznoliki. Tako 
ćete primjerice naići na pripad- 
nike ljudske rase, različite robot- 
izirane spodobe te neke mutirane 
životinjske vrste. Svaki lik ima 
svoju priču koja se tijekom igre 
postupno otkriva, ali se ona nije 
pokazala previše bitnom za samo 
igranje. Uglavnom, likovi i njihova 
vozila su odlično napravljeni i 
dobro izgledaju, što također pri- 
donosi vizualnoj atraktivnosti 
igre, ali nažalost i njenom uspora- 
vanju. Oružja koja ćete pronaći u 
igri vrlo su raznolika, no meni je 
posebno zanimljiva bila mini nuke 
ili mala atomska bomba koja ne 
samo da će protivnike poprilično 


IZVAN IGRE 


razvaliti, nego će napraviti i lijepu 
dimnu gljivu. Osim oružja koja 
možete pokupiti tijekom igre, 
možete izvoditi i određene kom- 
boe koji vam pomažu u nakani da 
poubijate sve protivnike i 
ostanete živi. 


IZA KRAJ 


Što se težine tiče, treba reći da 
ona i nije pretjerana - računalni 
vozači nisu najpametniji pa ih nije 
teško srediti kad negdje zaglave. 
No nađete li se vi u sličnoj 
situaciji, rado će vas sprašiti i 
poslati na drugi svijet. Neko će 
vam vrijeme biti zanimljivo igrati 
ovu igru, zadržat će vas neko vri- 
jeme pred monitorom, ali ona ne 
nudi ništa što bi vas moglo 
privući da je ponovno zaigrate. 
Dakako, poslužit će dok se ne 
pojave slične, a to će se dogoditi 
uskoro. &) 


Postoje neke pojedinosti koje su iznimno dobro napravljene u MM-u. Kao 
prvo, izvrsni izbornici koji, doduše, ne nude mnogo opcija, ali pokazuju da se 


netko doista potrudio pri njihovoj izradi. Kao drugo, iznimno kratko vrijeme 
učitavanja između izbornika i same igre, gotovo nikad nećemo čekati više od 
nekoliko sekundi. Kao treće, različiti dodatci na DVD-u u obliku pjesama, 
trailera itd. koje bismo željeli vidjeti što češće u budućim igrama. 
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NE ODIGRALI SMO 


Malo je falilo da imamo reš 
pečenog vražićka [2] I nama bi bilo 
najbolje pomoliti se prije igranja ove 


igre [3] 


neosvijetljenih labirinta 


warp laboratorij 


proizvođač EKOSYSTEM 
izdavač CRYO 

inačica PAL 

datum izlaska U PRODAJI 
žanr ARKADETINA 

broj igrača 1 

platforma _PS2 


DE 


PS2  DualShock 
Memory 2 
Čard 


Čini se da ovdje još uvijek nisu 
otkrili struju 


MIŠLJENJE 


IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Tko to nama nudi, drugovi? 
Recite, tko? 


Izgubljen u bespućima 
[41 
Početak svih operacija je središnji 


o malo, debelo, ružno i 
crveno je napaljeno 
čudovište na zadatku, Pitate 
se zašto napaljeno i na kakvom 
zadatku? Pa evo, ovako je sve poče- 
lo. Nekakav čudni svijet igara je u 
velikim problemima, na testiranju 
jedne igre pogibaju svi njeni testeri 
ne uspjevši je završiti i spasiti 
princezu. Toliko su očajni zbog izaz- 
vanih poteškoća u igri da odbijaju 
poslušnost ženskom pandanu Her 
Flicka (ipak, neusporedivo je sisatija i 
masnija od njega), koja i vodi cijeli 
projekt, no tada nailazi naš “sim- 
patični“ debeljko. Kako je on ipak 
nekakav izdanak muškog roda, Frau 
Flick nije bilo teško uvjeriti ga, 
pomoću vrpce i vještom uporabom 
pridjeva pri opisivanju princeze, da 
krene u potragu jer će na kraju moći 
uživati u princezinim zanosnim obli- 
nama, i tu počinje avantura. 


ZAMOR METALA 


Je li uopće smisleno pisati o zamoru 
kad je riječ o arkadetinama. Pa nisu li 
sve na isti kalup? Skok amo, skok 
tamo, udri ovdje, udri ondje i pritom 
skupi poneku kuglicu, kockicu ili što- 
god već. Može se reći da je u tom 
žanru sve već izmišljeno i viđeno, ali 
nismo li se_igrajući igre na našoj 
staroj konzoli nebrojeno puta uvjerili 
da kvaliteta (kao primjerice 
neponovljivi Crash) uvijek ispliva na 
površinu. U Giftu je na površinu, 
nažalost, isplivao samo smrad upaki- 
ran u lijepu grafiku. O da, grafika se 
konačno počela poboljšavati i doista 


sličiti onoj obećanoj u brojnim najava 
ma kojih smo se naslušali prošle 
godine sanjajući PS2. No, ako postoji 
pravilo da dobru igru ne čini dobra 
grafika, ne znam zašto ga ne bismo i 
ovdje primijenili. Uzalud taj prekrasni 
trodimenzionalni svijet i fenomenalne 
sjenke kako našeg, tako i ostalih liko- 
va, koje su ponekad i žive, uzalud ti 
lijepi svjetlosni efekti kad će se sve to 
najčešće izmjenjivati u različitim 
nijansama sive i smećkaste boje u 
dosadno dizajniranim nivoima. Na 
najvažniji dio igre, igrivost, potrošit 
ću nažalost malo riječi. Kako već 
rekoh, skok amo, skok tamo i tako to. 
Problem je u tome što se stvari kom- 
pliciraju neviđenom brzinom i uskoro 
ćete vidjeti da je Gift zapravo test 
živaca i izdržljivosti. Za uspjeh je 
potrebna ona bolesna dječja volja za 
ponavljanjem, ona beznadežna tvr- 
doglavost (kojom bih ja kao ovan tre- 
bao biti obdaren) te poslovična 
arkadna tupost potrebna za 
iznalaženje samo naoko komplici- 
ranih rješenja. Situacija je takva da 
ćete se najčešće naći u situaciji da 
vam ni prosječnih 15-ak života neće 
biti dovoljno da prijeđete jedno 
sasvim zahebano mjesto. Kad još 
tome dodamo da igra nema konfigu- 
raciju kontrolera (niti bilo čega dru- 
gog), a naloži mi da pritisnem 
POWER, ili pak da ja od ukupno 11 


Sto je to malo, debelo, 
crveno, ružno i skače 
naokol0? piše romislav Tomašić 


SVJETLO-TAMA 


Nakon nekog vremena vidljiva je čak i 
trunka originalnosti u cijeloj igri. 
Dakle, postaje jasno da se igra temelji 
na borbi svjetla i tame, stim da to 
ovdje ne predstavlja epsku borbu 
između dobra i zla. Naime, protivnici 
su podijeljeni na one kojima smeta 
svjetlost i na one koji ne podnose 
mrak. Ista se podjela otprilike primjen- 
juje i na rješavanje svugdje prisutnih 
“mozgalica“. Imajući u vidu postojanje 
svojevrsne osobnosti, ne mogu se 
oteti dojmu da je igra uz dodatak onog 
"nečeg" (fluidnog, nepoznatog, 
neosjetnog) mogla ispasti bolje. 


mogućnosti ne mogu pogoditi pravu 
isprve, onda mi je svega dosta. Ne 
znam, možda ja to gledam iz sasvim 
pogrešne perspektive, ali ne znam 
tko bi me i kojim pištoljem više ikad 
mogao natjerati da trošim laser i 
struju na ovakvo što. Kako je među 
nama ipak veliki broj ljubitelja arkad 
nih igara, upozoravam ih neka lagan- 
im dvokorakom izbjegnu ovu nesreću 
i radije se još malo strpe dok se ne 
pojavi Jak and Daxter. 


Pristojnost mi nalaže da ne psujem, iako 
bih to s užitkom napravio opisujući Gift 


RUGBY 2001 


EA Sports 
+2 


Creative Assembly 
simulacija ragbija 
?52 memory card, dual shock 2 


onovno me zapala dužnost 
zaigrati simulaciju koja se 
bavi (za mene) pomalo 


otičnim sportom o kojem 

im nikakvog predznanja osim 
eto, znadem tko je Jonah 

Lomu. Riječ je o ragbiju, sportskoj 

Ssciplini koja uživa veliku popu- 

šrnost u Australiji, N. Zelandu, 

i, JAR-u i zemljama zapadne 
ope, ali ne i u Lijepoj našoj. Čini 
da bi se svojevrsne paralele 

ovući sa srodnim i u 
šmerici megapopularnim footbal- 
bar što se količine slomljenih 
a i rebara tiče. Jedina bitnija 
azlika je u tome što, za razliku od 
oklopljenih footbaliskih srod- 
agbijaši na teren izlaze bez 
nih zaštita i štitnika na sebi. 
s obzirom na ograničenost 
tora, zanemarit ću sociološko“ 
škonomske lamentacije i studije (pa 
am u Saboru!) i pokušat ću vam 
čiti što nam je to neumorni 
Sports ovaj put pripremio. Riječ 
E o pokušaju da se već spomenutoj 
ričkoj populaciji približe sve lje- 
ragbija, a po mogućnosti i 
i štogod šuštavih zelembaća, 
ja bismo za Rugby 2001 mogli 
=irne duše reći da je tipični izdanak 
Za-ove škole sportskih simulacija, 
akle: iznimno je dorađen, licenci- 
n, grafički dotjeran i u svoj svojoj 
adicionalnoj arkadnosti - vrlo 


u prodaji 
PlayStation 2, PC 


igriv! U tutorijalu koji će biti poseb- 
no koristan za laike upoznat ćete 
se s osnovnim pravilima ragbija i 
uporabom joypada, a ostatak ćete 
bez većih problema otkriti i sami. 
Jer, ragbi nije kompliciran sport! 
Što je za nas igrače, dakako, dobro, 
jer se odmah možemo upustiti u 
visokoadrenalinsku akciju kojom ta 
igra naprosto obiluje. E, sad, pita- 
nje je koliko će vas uopće poželjeti 
zaigrati virtualni ragbi te izdvojiti 
tristo-četrsto kuna (ha, ha) za ovu 
igru. Odlučite li je ipak kupiti, 
napominjem da je grafika u njoj 
Vrlo dobra (ne i odlična), da je 
zvučna kulisa, uključujući i 
komentare utakmica, sjajna, da 
vam na raspolaganju stoji velik broj 
momčadi, igrača i različitih natje- 
canja, i da ćete se igre zacijelo 
nauživati imate li afiniteta za 
pomalo nepoznate i za nas 
egzotične sportove. I to je to! EA 
Sports kakvog ga poznajemo, i to u 
onom pozitivnom smislu! &) 


MIŠLJENJE 
IGRIVOST 
ORIGINALNOST 


Vrlo igriva simulacija ragbija u 
najboljoj tradiciji EA Sportsa, 
Za ljubitelje tog sporta 


ODIGRALI SMO “e 


[1] Tvornica u plamenu. Brzina je presudna jer će uskoro sve letjeti u 


zrak 


2] Tako to izgleda kad luckasti putnik otme pun autobus putnika 
Radni dan uspješnog spasioca na vitlu izgleda upravo ovako 


GITY CRISIS 


hl Syscom Entertainment 

hl PAL 41/3 arkadno letenje 

shock 2, PS2 memory card 

ini državni službenici čine 

sve kako bi postulat “to serve 
and protect" i dalje bio na životu. 
U tim trenucima ostaje nam jedi- 
no diviti se njihovoj hrabrosti 
(super), pameti (turbo), 
snalažljivosti (cool), ljepoti (ultra 
special) itd. | kad se sve to završi, 
vješti nam televizičari stave još 
reklamu u kojoj nude kupnju još 
triju kaseta s različitim 
dogodovštinama čuvara društva, 
a mi onako suzih očiju i srca 
željnih pravde spremno hvatamo 
telefon. 
Ali ne mora to više biti tako. Uz 
CC nećete baš biti uživo na licu 
mjesta, ali ipak ćete u događajima 
sudjelovati više nego da ih samo 
promatrate na TV-u. Ah, sim- 
patične li igre. Po Ivaniševićevom 
uspjehu znamo kako je lijepo kad 
netko (ili nešto) premaši očeki- 
vanja, a CC to doista čini. U igri 
koja, mora se to reći, ne izgleda 


elevizija nas stalno bom- 
bardira serijama u kojima 


Take 2 Interactive 


u prodaji 
dual 


nevolja te proganjanje cestovnih 
manijaka diljem gradskih ulica 
Dakle, osim što ćete pomoću 
vitla spašavati ljude, morate ćete 
ugasiti i požar u nekim 
zgradama, ali bez straha, svi 
raspoloživi helići opremljeni su 
vodenim topovima (za potjere 
reflektorom). Potrebno je brzo i 
precizno djelovati i uspjeh neće 
izostati. Igra funkcionira po 
načelu da uspjeh u prijašnjoj 
misiji otključava iduću i tako do 
kraja. 

Ako vam se upravljanje učini 
teškim, uvijek se možete vratiti 
na trening, a možda je najbolje i 
krenuti od njega jer onda proble- 
ma uopće neće biti. Sve u 
svemu, jedna od onih naoko 
bezveznih igara koje rade po 
načelu “samo da još vidim idući 
nivo", i zato ne oklijevajte. 
Izaberite svog letećeg ata i na 
posao. &) 


MIŠLJENJE 


NEIGRIVOST 


dovoljno dobro za PS2 ipak ima 
ono nešto što vas može natjerati 
da je igrate. Ako se taj prekidač 
upali i u vama, na izbor će vam 
biti spašavanje ljudi iz plamenom 
zahvaćenih zgrada i iz drugih 


lako “ovo" iznenađujuće nalikuje igri trule kobile, vjerujte da je ipak 
Fiječ o dobrom starom - ragbiju! [2] A ovo me oooopasno podsjeća na 
znamenite sletove povodom 25. svibnja. Štafeta nedostaje, ali je poza 
sriđiđi [3] Zagonetka: igrači dviju momčadi na travnatom terenu nagan- 
jaju loptu koju u pojedinim situacijama pokušavaju ugurati u okvir 
*rata? Nogomet... beep, krivo! 


ZLAYSTATION ČASOPIS 
m 


NEORIGINALNOST 


Da je grafika bolja, i ocjena bi 
bila bolja. Ovoj igri doista 
ništa drugo nije potrebno. 

Jednostavno i zabavno 


či HARDWARE 


Bilo je samo pitanje 
vremena kad će neki 
nestrpljivi igrač 
pokušati smisliti lakši 
način za prelaženje 
omiljene mu igre na 
pS2 


PIŠE Ivan Bolkovac 


DATEL EE 
171.400 KN (TIPKOVNICA 260 KN) | 
| SOPHOS LAB 

SVE 


VELIKA (TIPKOVNICA - SREDNJA) 


izgled, kompaktnost, 
funkcionalnost 
smetnje zbog uporabe 
SLOT-a 1 
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DATEL/JACTION REPLAY 2 


Varajmo i 
na "dvojci" 


vi znamo za mnoge uređaje koji su u igrama za “jedinicu" omogućavali sve moguće i 

S nemoguće stvari (dopuštene ili ne). Uključivali su se u paralelni port PS-a (noviji ga modeli 
nemaju) i bili su poprilično glomazni. Još se sjećam povelikog X-assist cartridgea, pogotovo 

s dodatnim dijelom. Zato sam se vrlo ugodno iznenadio kad sam vidio kako izgleda AR2; spomenut 

ću da je isti proizvod tvrtke Datel koja se specijalizirala za takvu “djelatnost" i nudi još mnogo 

proizvoda uključujući trenutačno “vrući" dodatak koji omogućuje gledanje DVD-filmova bez region- 

alnog ograničenja. No, vratimo se temi... 


Cheating ingeneering UPUTE 


Ili kako napraviti što bolji uređaj 
koji će vam pomoći u varanju? K: sam recenzirao X-: 
Moram reći da je ovaj put pitali: “Kako to radi 


issist, bilo je vrlo mnogo “očajnih" korisnika koji su 
Zato ću ovdje napisati detaljne upute kako namjestiti 


napravljen vrlo dobro. Malo je kodove i ubaciti nove. Odabir i unos koda je vrlo jednostavan. Ako želite uzeti 
veći od standardne Sonyjeve neke od već postojećih kodova, odete na popis igara i kliknete na onu koju želite 
memorijske kartice i na izva- igrati. Potom vam se pokažu kodovi koji su vam na raspolaganju, a oni ovise od 
njskom dijelu ima malo zadeb- igre do igre (mogu biti beskonačno zdravlje, vrijeme, otkrivanje tajni itd.). Nako 


ljanje s AR2 logom. S njim stižu toga odaberete onaj koji želite, vratite se na glavni izbornik i odaberete opciju 
još i dva CD-a. Prvi je za varanje START GAME WITH/WITHIOUT CHEATS, ovisno o tome želite li da vam kodovi budu 


u PS2 igrama, a na drugom su aktivni ili ne. BEZ gašenja konzole izvadite CD i umetnete disk sa željenom igrom 
kodovi za "obične" PlayStation i pritisnete (£). Ne može biti jednostavnije. Postupak je isti i za drugi CD, tj. kod 
igre kao i upute za uporabu PS-igara i kodova. Što se tiče unosa novih kodova, postupak je također popril- 
(vrlo efektni i korisni filmići pa ično jednostavan. Odite na SELECT GAME i odaberete NEW GAME ako te igre 

ih ne morate čitati). Ono čime nema na popisu ili je izaberete ako je na popisu. Potom odaberete NEW CODE i 
se ovaj proizvod još diči jest utipkate kombinaciju slova i brojki (pomoću kontrolera ili USB-tipkovnice koja 


NIJE u paketu - mora se kupiti posebno) koje ste dobili od prijatelja ili skinuli s 
Interneta. Potom odaberete SAVE i hoćete li taj kod sad koristiti ili ne. Vratite se 
na glavni izbornik i pokrenite igru. | to je to. 


mogućnost unosa novih kodova 
s Interneta. Pritom možete 
koristiti USB-tipkovnicu 
ili običan kontroler 
(preporučujem 


prvo), a ako dokupite Radi li? 
poseban USB-kabel, 
možete ih skidati 
izravno s računala, 
što je uistinu vrlo 
zanimljiva mogu- 
ćnost, a omogućava i 
spremanje podataka s 
memorijske kartice na 
vaš tvrdi disk čime je njen 
kapacitet zapravo neograničen. 


Www.codejunkigs.com 


Radi, i te kako! Kad uključujete 
PS2, morate ugurati AR2 u PRV 
utor za memorijsku karticu i 
potom ubaciti prvi ili drugi 
priloženi CD, ovisno o tome želite 
li igrati starije igre s PlayStationa 
ili novije PS2 igre. Ubacite li 
drugi CD (preporučljivo kod prve 
uporabe), moći ćete pogledati 


oliko već spomenutih filmića 
će vam korak po korak objas- 
iti kako rukovati AR2, ubacivati 
e kodove ili pak otići na nji- 
ovu web stranicu (www.code- 
isakies.com) i skinuti kodove za 
ovije igre koje nisu ubačene. 
CD je pak predviđen za 
Biranje i postavljanje te ubacivan- 
jE novih kodova PS2 igre. 
zbornik je izveden vrlo dobro, 
rnici su vrlo intuitivni pa vam 
jeće dogoditi da nešto "pok- 
sarite" ako to uistinu ne želite. 
skušao sam ih na nekoliko igrica 
radili su bez greške. Tako sam, 
grimjerice, odvozio krug u Moto 
SP? time trial modu za 38 tisućin- 
ši sekunde - može li Biaggi bolje? 
4 igri Oni sam rasturao s beskon- 
im zdravljem i streljivom. 
uistinu je užitak tipa s pištoljem 
ći golim rukama :). Nažalost 
nasreću) nije bilo kodova za 

573 pa nisam uspio provozati 
du prije reda. Sve u svemu, 
volite varanje, ovo bi uistinu 
mogla biti prava stvar za vas i 
Ze funkcionalnosti i po izgledu, a 
ia ga vrijeme ne pregazi, 
Bobrinut će se novi kodovi koji- 
ma ćete ga s vremena na vri- 
jeme marljivo hraniti. &) 


za 


GAMESTER 


DATEL - US KEYBONRD 


prolaženju izbornika. 
Tipkovnica je standardne veličine, 
ali ne i boje. Naime, s obzirom da je za 


PS2, mora biti crna, ali je zbog kontrasta 
donja strana prozirnobijela (hmm... postoji li 
uopće ta boja? :)). Kabel je dugačak otprilike jedan 
metar, što po mom mišljenju nije ni približno dovoljno za 
uporabu uz PS2. Što se tiče tipki, sve su standardne, samo što 
su win tipke prebačene u S1, S2 i $3, koje služe za izravno pokreta“ 


nje igre uz AR2, i to s kodovima ili bez njih. Uz AR2 je radila besprijeko- 

rno i unošenje kodova je bilo uistinu lako u usporedbi s onim prtljanjem po 

kontroleru, Što se tiče ostalih stvari, iskušao sam je u Ybasicu s demo CD-a - pokazala se pre- 
osjetljivom, tj. ja bih ukucao jedno slovo, a na ekranu bi ih 
se pojavilo dva ili više. Naravno, tu je i uporaba u igrama, 


DVD REMOTE CONTROL 


Još jedan “daljinac 


vaki proizvođač periferija 
S za PS2 koji imalo drži do 

sebe mora izbaciti bar 
jedan model daljinskog uprav- 
ljača za konzolu jer bi ga inače 
doslovno pregazila konkurencija 
koja je uvidjela mogućnosti 
DVD-a i lijenost “couch pota“ 
toa"- kojima se ne da dići iz 
naslonjača i premotati nekoliko 
prespavanih poglavlja nakon 101 
vrećice čipsa. | tako, nakon ove 
poduže (besmislene ;)) rečenice 
možemo prijeći na konkretne 
probleme - kako izgleda i kako 
radi... Krenimo! 


Kako izgleda? 


Poprilično zanimljivo. U paketu 
su prijamnik i predajnik. No, 
odmah sam uočio i jedan 
nedostatak na prijamniku - nema 
pass-through port, tj. zauzima 
cijeli utor za kontroler bez 
mogućnosti da se 

naknadno priključi. 

Osim toga, ne sviđa 

mi se ni što je pril- 

čno velik. Daljinski 

e upravljač nešto 

manji i prilično dobro 

eži u ruci, pomalo me 


ZLAVSTATION ČASOPIS 


podsjeća na one novije kod ma- 
njih televizora. Što se tiče tipki, 
upravljač u cijelosti oponaša dig- 
italni kontroler - tipke su tako i 
označene, što me uistinu smeta. 
Što će mi X ako želim znati koja 
je tipka za play, a koja za stop 
bez mnogo mudrovanja i 
razmišljanja. Doduše, sve funkci- 
je pišu ispod.tipki, ali bi mi ipak 
bilo draže da su tipke označene 
kao kod “pravog" daljin- 

skog upravljača (sjetite 

se Saiteka). Gumene su 

i dosta tvrde, a subjek- 

tivni je dojam da su 

mogle biti malo veće i 
“mesnatije" pa bi njima 

bilo lakše rukovati. 


Kako radi? 


Prvo što će vam tre- 
bati su dvije AAA- 
baterije i PS2. Kad 
utaknete prijamnik 
u port 1 (u 
drugom nije 
radio dok 
je kontrol- 
er bio u 
prvom) i 
ubacite 


DVD, možete krenuti. Već na 
početku će vas zasmetati oznake 
na upravljaču + morate pročitati 
koja čemu služi umjesto da su 
stavili univerzalne. Nadalje, i 
tipke su sitne, ali ćete se ipak 
lako snaći zbog njihovog speci- 
fičnog oblika i razmještaja. DVD 
je radio uglavnom dobro iako 
imam nekoliko zamjerki. Prva je 
relativno slaba veza. 
Znalo se dogoditi da 
pukne pri pomicanju 
daljinskog upravi- 
jača ili kod nešto 
duljeg premotavan- 
ja, što je bilo dosta 
iritirajuće. Druga je 
što se pri svakom 
gledanju mora 
IE isključiti kontroler i 
NE uključiti prijamnik 
jer ne idu zajedno. 
Ukratko, ovo je 
prosječan daljinski 
upravljač koji radi 
ono za što je pred- 
viđen - i ništa više, 
što ne bi bio toliki 
nedostatak da nema 
mnogo boljih. &) 


START RIGHT 
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Ji 


HARDWARE E 


posebno za Unreal Turnament, što je posebno naglašeno 
na kutiji. Radilo je dobro pa s te strane nemam zamjerki. 
No, treba reći da bez problema radi i na PC-ju. Sve u 

svemu, ako živite uz AR2, ovo bi mogla biti dobra stvar, 
jako će se onima koji vole Ybasic smračiti. 


Može li se uživati u 
filmu bez daljinskog 
upravljača? Ne! 
Mislim da su to 
shvatili i različiti 
proizvođači pokaza- 
vši zavidnu brigu za 
svoje potrošaće 
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nema žice 


nema pass-through port, 
relativno slaba veza 


HARDWARE 
OLYMPUS 


EYE TREK 


] 


K: Ako može Olympusove! 

P: Može. Uzmite 
Ove sre bhrne. 
Odgovaraju li vam? 

K: Ali ja ništa ne vidim! 

P: Hm... Čekajte da ih 
uključim u struju 


PIŠE Ivan Bolkovac 


>, 


ina tome, počeo je proizvoditi i 


aši će se stalni čitatelji 
sjetiti da sam davno 
recenzirao sličan 


Sonyjev proizvod koji, nažalost, 
nije bio predviđen za naš PAL- 
signal i kojemu sam uputio 
nekoliko zamjerki. Najviše ih se 
odnosilo na kvalitetu slike koju 
je trebalo bitno poboljšati jer 
vam je inače mogla pogoršati 
vid. Stoga sam se rado prihva- 
tio recenziranja ovih naočala, 
da vidim 


jeli se 
štogod 
poboljšalo, i jer 
ih u posljednje vri- 
Jeme poprilično bučno 
reklamiraju kao kompati- 
bilne s konzolama (čitaj: 
PlayStationom 2). Stoga me 
posebno zanimalo kako se pon- 
ašaju u igrama i isplati li ih se 
uopće imati. Moram priznati da 
mi se ideja sviđa jer otvara 
neke nove mogućnosti poput 
velike prenosivosti, doživljaja 
velikog ekrana i slično. Ova 
tehnologija uistinu ima 
budućnost, ako je vjerovati ZF- 
filmovima ;). 


Olymp(us) 


Siguran sam da su u Hrvatskoj 
svi čuli za tu tvrtku. Sjetimo se 
reklame za “idiot" aparat 
[mju] 1 koji je bio dosta bučno 
reklamiran kao fotoaparat za 
sve (poslije je postao i vodoot- 
poran). No, Oliympus nije stao 


ostale sitnice vezane uz 
optičku tehnologiju, kao i one 
koje baš i nisu (primjerice, dik- 
tafoni). Stoga nije čudno da je 
baš taj optički div u prodaju 
pustio ovakav proizvod. 
Zapravo, pitanje je je li došlo 
njegovo vrijeme ili ćemo se 
morati strpjeti da se tehnologi- 
ja dovoljno usavrši da bi bila 
uporabljiva za naše potrebe. 


Dakle, u paketu ćete naći 
naočale, upravljačku jedinicu s 
mjestom za priključak baterije 
(nije uključena), svim potrebnim 
kabelima, uputama, adapterom i 
pokrivalom za oči kad se naočale 
koriste jer se nije željelo da okol- 
na rasvjeta smeta gledanju. 
Naočale su lijepo dizajnirane pa 
odgovaraju svakoj glavi bez obzi- 
ra na veličinu. Poprilično su 
lagane pa ih nije teško držati na 
nosu. Da bi bile 

što ugod- 
nije, 
postoji 
gumeni 
držač koji 
štiti nos od 
tvrde plastike 
ostatka 
naočala. Ručice 
su podesive, sa 
slušalicama koje su 
izvrsno riješene. Naime, 
nalaze se u malom kućištu iz 
kojeg ih se može izvaditi i staviti 
u uši. Da pritom ne bi bilo proble- 
ma sa žicama, umotane su u 
opruge koje ih zatežu. Što se 
tehničke strane tiče, u naočalama 
su dva LCD-ekrana od 180 000 
piksela za simulaciju slike velikog 
platna (televizora od 129 cm na 
udaljenosti od 2 metra). Drugi dio 
paketa čini upravljačka jedinica 
povezana s naočalama tankom i 
dovoljno dugačkom žicom. Na 
njoj su uz već spomenuti 
priključak za baterije i priključci 
za video i adapter, kontrolne 
tipke te tipka za glasnoću. 
Tipkama se upravlja preko on- 
screen displeyja koji ćete vidjeti 
u naočalama, a moguće je kon- 
trolirati sve aspekte slike, od 
kontrasta i svjetla pa do razine 
boja. Dakako, tu je i kompaktan 
adapter i kabeli s kojima ćete sve 
to spojiti na video ili neki drugi 
izvor. Videopriključak je chinch- 
kompozitni, isti je i za stere- 
ozvuk, a na naočale se spaja 
preko jack (onaj kao za slušalice) 
priključka. Što se tiče TV-a, 
naočale nažalost nemaju tuner pa 
je potreban izvanjski, primjerice 
video, što znatno smanjuje 
željenu kompaktnost i preno- 
sivost. 


Test 


Da sve nije tako zeleno, pri 
svakom uključivanju uređaja 
pojavit će se upozorenje o ozbiljn- 


im posljedicama po vaše zdraviji 
ne budete li se pridržavali uputa 
(vrlo su opširne). Naime, naočale: 


ne bi smjeli koristiti mlađi od 16 
godina zbog mogućih smetnji u 
razvoju vida i trajnih posljedica. 
Dalje, ako imate problema s oči 
ili nosite naočale koje bi vam pri- 
ječile vidljivost dijela vidnog polj 
također nisu preporučljive jer bi 
vam se vid mogao pogoršati. 
Također ih trebaju izbjegavati 
slabijeg želuca jer mogu uzroko- 
vati “morsku bolest" (?!). Nakon 
svih upozorenja morate unijeti 
trobrojčanu šifru koja će 
onemogućiti vašem klinji da se 
bavi ovim “opasnim sportom". 
Tek sad možete krenuti na prave 
stvari - igre i filmove (pa niste i 
valjda kupili za gledanje vijesti) 
Prvo što ćete primijetiti je da 
zacijelo ne rade na 100 Hz, 
drugim riječima, slika titra gore l 
od običnog televizora. Također 
ćete primijetiti i doista nisku 
rezoluciju slike - slika je vrlo zri 
ta i gdjekad mutna (naročito pri 
čitanju teksta). Pokušao sam i 
gledati filmove i igrati igre i 


boja ovog kontrolei 
Uglavnom su crni i 
sivi, stoga je bilo 
pravo osvježenje 
jeti srebrni 


PIŠE Ivan Bolkovac 


moram reći da mi se prvo više 
Svidjelo. Jedan od razloga je što se 
možete udobno zavaliti u krevet i 
+ glavom na jastuku uživati u slici 
Sa stropu (a zapravo iz vaših 
saočala ;)). Nažalost, pojavili su se 
problemi. Naime, iako glava miru- 
je slika poprilično titra zbog čega 
Bole oči i glava (javlja se čak i 
“rtoglavica), tako da dulje gledanje 
gledanje cijelog filma odjednom 
se bih preporučio. Nadalje, titl nije 
Bo baš čitljiv, kao ni DVD-izborni- 
E. Slika je bila gledljiva, iako 
Bomalo zrnata. Naočale se gase 
žutomatski nakon 2,5 sata, a tada 
Sreba pauzirati najmanje 15 
minuta. Što se tiče 

žrugog 
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rije nekoliko dana sam 
dobio GT3 i, dakako, igra se 
dan i noć. Dakako, pomoću 
šontolera, I, dakako, kakav bih ja 
50 prijatelj kad bih najboljem fren- 
24 zatajio što to imam kod kuće 
(mm... možda prijatelja koji 
jeme igra umjesto njega :)). 
za cijelu je priču bitno da je taj moj 
Frend (pozdrav, Juergen ;)) toliko 
sahvalio ovaj kontroler da ga je i 
koristio umjesto Sonyjevog. Ipak, 
ia ću pokušati biti malo objektivniji 
reći da je ovo ipak test. 


Srehrna strijela 


Kad sam birao koji ću kontroler 
uzeti na testiranje glavni je kriterij 
bila boja. Mogao sam uzeti i crnu, 
ali nije li ona već pomalo dosadna. 
I tako uzeh srebrni Gamester za 
koji doista moram reći da izgleda 
izvrsno. Naročito mi se sviđa detalj 
na stražnjoj strani izveden poput 
utora na PS2 konzoli. Druga stvar 
koja mi se svidjela je imitacija sre- 
bra na tipkama koja u kombinaciji 
s bojom kontrolera izgleda vrlo 


PLAYSTATION ČASOPIS 


il 1000 DEM 


aspekta, a to su igre na 
“kompatibilnom" PS2, 
pokušao sam i to. Za 
pravi “virtual reality" prvo 
sam stavio Oni, i znate što - 
morao sam prekinuti nakon deset 
minuta zbog vrtoglavice. Zašto? 
Pokušajte zamisliti nagle pokrete 
ekrana i istodobno okretanje 
glave. Druga je igra bila 
(NAPOKON :) GT3 A Spec, poljubio 
sam gotovo svaki zid zbog dezor- 
jentacije i već spomenute 
vrtoglavice (NAPOMENA: neke 
moje prijatelej su samo boljele oči 
uz laganu glavobolju, nisu imali 
vrtoglavice, tako da ovisi). Što se 
tiče kvalitete slike, reći ću da nije 
baš očajna, ali je 
loša, Čitanje sitnijeg 
w teksta možete 
slobodno zabo- 
raviti, a slika je 
užasno zrnata i 
bez detalja, što 
je za igru poput 
GT-a neoprostivo. S 
druge strane, tu je doista 
uspješna simulacija velikog 
ekrana, čak je i zakrivljen poput 


DUAL FORCE 2 JOYPAD 


Metalik kontroler 


efektno. Da kontroler ima i drugih 
kvaliteta, možete zaključiti čim ga 
uzmete u ruku. Nešto je veći od 
Sonyjevog kontrolera pa samim 
tim i bolje leži u ruci. Tipke su vrlo 
dobro napravljene, osobito mi se 
sviđa njihova zaobljenost, što 
znači da se tijekom duljeg igranja 
ne usijecaju u kožu, isto vrijedi i za 
D-pad. Još samo da nisu u sredini 
između akcijskih tipaka postavili 
onu malu izbočinu koja me pomalo 
smetala, Što se tiče ostalih tipki, 
sve je u redu. Druga zamjerka je ta 
što je kabel uistinu prekratak, 
gotovo upola kraći od Sonyjevog. 
Ipak, jedan produžni kabel i stvar 
je riješena. Da ne zaboravim 
napomenuti, kontroler je kompati- 
bilan s naprednim funkcijama koje 
su standard za PS2 pa su tako sve 
tipke osim start i select analogne 
(provjereno), Što se tiče analognih 
stickova, moram reći da su mi se 
dosta svidjeli. Vrlo su mekani i ne 
klize, a zanimljivo je da im je guma 
na vrhu prozirna pa i izgledaju vrlo 


kinoplatna, te 

uistinu izvrstan 
zvuk na kojeg nemam 
nikakvih primjedbi. 


Zaključak 


Na kraju, moram reći da sam 
pomalo razočaran jer naočale 
nude vrlo malo za svoju poprilično 
Visoku cijenu. Čini se da 
tehnologija koja bi ovako nešto 
trebala omogućiti još nije 
dovoljno sazrela da bi pokazala 
dobre rezultate iako mi se sam 
koncept i ideja čine vrlo zan- 
imljivim. Možda će u budućnosti 
ovakve naočale u kombinaciji sa 
senzorima pokreta (što bi moglo 
ukloniti vrtoglavicu) mogle 
omogućiti pravi “virtual reality" 
pogled iz auta u GT-u 7, ali dotad 
nam se valja strpjeti i uživati u 
"zastarjelom" Sony trinitronu od 
72 centimetra i GT-u 3). & 


OLYMPUS 
3272 KN (BEZ PDV-A) 
OLYMPUS d.0.0. za trgovinu_| 


lijepo. Još nešto, kon- 
troler nudi i Negcon 
mod. 


Test 


Kao što sam već rekao, 
prva igra u kojoj je iskušan je kralj 
nad kraljevima, jedan i jedini GT3 
(teškom mukom smo ga iskušali u 
ostalim igrama) i tu je pokazao 
dosta dobre rezultate, vrlo je 
osjetljiv, frend ga je nahvalio, a 
treskalica je čak i jača od one orig- 
inalne. Vrlo je dobro reagirao i u 
analognom i u digitalnom modu, a 
analogni stickovi su vrlo dobri, 
jedino me malo smetalo što je 
desni analogni stick bio malo 
nakrivljen po “defaultu". Potom 
sam ga iskušao u Moto GP-u koji je 
izvrstan za testiranje osjetljivosti 
analognih tipki i moram reći da ne 
bi bilo zgorega da su tipke malo 
dublje iako im ni ovako ništa bitno 
ne mogu zamjeriti. Na kraju sam 
zaigrao malo i ONI te DOA2 i 
doista nemam većih zamjerki. 


Ukratko, 

ovaj će se kontroler 
nekima više svidjeti, 
nekima manje, ali jedina 
ozbiljnija zamjerka je uistinu 
prekratak kabel. Ako kanite 
uskoro u “šoping", možda biste 
ga trebali iskušati. Možda vam 
se svidi. A možda i ne. O ukusi- 
ma se ne raspravlja ;). &) 


LUJU izgled, boja, tipke 
prekratak kabel —— kabel 


www.leda.co.uk 


HELPLINE 


SOULBLADE 


Nema šifri za ovu igru, ali je moguće 


izvesti neke trikove. Recimo, ako 
želite igrati kao SOUL EDGE, možete 
ili završiti igru sa svim likovima, 
igrati 20 sati, ili upisati ALL kao ime. 


Također postoje različiti završeci za 
svaki lik, ali ih vi morate dobiti. Vi 
nastupate dok ide završna animacija 
i nestanu crne crte na gornjoj i don- 
joj strani ekrana. 


CERVANTES - pritisnite gumb koji je 
konfiguriran kao B 

HWANG - pritisnite gumb koji je kon 
figuriran kao B 

Li Long - stalno pritišćite gumbe A, B 
da biste ustali 

Mitsurugi - dokažite da je mač bolje 
oružje od puške tako da se 
pomaknete ustranu i izbjegnete 
metak te se zajurite naprijed i 
napadnite Tanegashima gumbom B 
prije nego napuni pušku 

Rock - pritisnite gumb koji je konfig- 
uriran kao B 

Seung Mina - brzo pritisnite &, f da 
bi se sagnula 


Siegfried - pritisnite gumb koji je 
konfiguriran kao B 


Sophitia - pomaknite se udesno 


Taki - pritisnite G da biste se obranili 
od Soul Edgea 


Voldo - brzo pritišćite $, D, 4 sve 
dok se Soul Edge ne slomi 


TOMORROW NEVER DIES 


Ivan nam je poslao neke šifre za ovu 
igru, a neke smo i mi dodali. Šifre se 
upisuju usred misije tako da pauzi- 
rate igru i upišete šifru koja će, ako 
ste je dobro upisali, automatski 
prekinuti pauzu 
aa 090 0 8B dobit 
ćete 50 paketa za liječenje 
009m o o 
CD > dobit ćete sva oružja na trenu- 
tačnoj misiji 
2.9000 
(Đ) - postajete neranjivi na onim 
dijelovima igre gdje se ne možete 
liječiti 


=»eoo11+ 


energija će vam se napuniti do mak- 


DRIVER 2 


Krešo: Evo još jedno pitanje za Driver 2 - 


moramo napisati rješenje! 

Bero: Neće moći dok se ne popne na 
tablici najtraženijih. Što pita? 

Krešo: Orsat u Chicagu ne može naći 
kiosk u kojem bi kupio ulaznicu za 
bejzbolski stadion. 

Bero: Neka pogleda na vrh karte - ondje 
je mjesto “Wringlyville" i oznaka koja 
izgleda kao slovo “B" položeno ustranu. 
Na gornjoj lijevoj strani neka pogleda zid 
stadiona i vidjet će nešto što sliči vrati- 
ma iznad kojih piše “Tickets“. Neka tu 
izađe iz auta i pritisne (&. 


Bero: Evo još jednog zanimljivog nadim- 
ka + Cyber piše da je zapeo u Who 
Forestu kad treba karticu za žičaru. 


TABLICA NAJTRAŽENIJIH RJEŠENJA 


jeto je doba kad imamo vremena 
vratiti se u prošlost i odigrati sve 
one naslove koje prošle godine, ili 
prošlih nekoliko, nismo stigli. | tako, 
pričamo nedavno... 
Bero : Sjećaš li se neke stare dobre 
igre koja bi se isplatila odigrati, a da je 
ja još nisam vidio? 
Krešo: Recimo stari Alone in The Dark 
2 + Jack is Back. Doduše, vidio si ga, ali 
ne bi ti škodilo da ga zaigraš. 
Bero: Kako se toga sjećaš? Kad je to 
izašlo, ti si još bio ovoliki... Evo, ovo je 
jedna slika iz tog vremena. 
Krešo: Takve se igre pamte jer nam je 
to bila prva igra na PlayStationu. Ja 


Povratak u prošlost... 


sam je završio, a ti si samo gledao 
Osim toga, neki su čitatelji poslali 
pitanja za tu igru. 

Bero: Eto, o tome ja pričam. Ljudi su 
se u slobodno vrijeme, kojeg je ljeti 
nešto više, počeli vraćati starim 
naslovima. Sad samo da neđem nekog 
tko ima taj A/TD... 

Krešo: Radije se ti baci na pisanje 
odgovora i rješenja za Laru. 

Bero: E, neće ići. Baš sam razgovarao s 
Darijom, kaže da će Lara na produženi 
odmor jer u časopisu opet nema mjesta. 
Stisnut ćemo tekst u idući broj, a u ovom 
smo ostali bez Tražili ste, igrajte. 
Krešo: Šmrc! 


Krešo: Treba ići u drugu kabinu sa škri- 
njom, ali tek kad sastavi slime shooter. 
Pomoću jetspringa doći na rub i sime 
shooterom pogoditi pčele, a egg 
launcherom škrinju. 

Bero: No, baš si slimer. Odgovori na ovo: 
Stjepan u Whoville ubaci svih deset jaja 
u prozore kuća i ne zna gdje treba ići? 


Tomb Raider 2. 32 

| "Hard Edge a 24 
Echo Night 21 

| Tomb Raider 3 rs 16 
Ten Chu 5 15 
City Of Lost Children KU 15 
WWF Smackdown T 14 
“Alone in ine Dark 2 12 
Warhammer: Dark Omen 11 
The Grinch 11 
Tomb Raider sE 10 
Special Ops 9 
Driver 2 9 
Resident Evil 2 9 
Men in Black 1 
Breath of Fire 3 5 
THPS - napredni tečaj 5 


Krešo: Ako je time završio sva tri zadat« 
ka, “Smashing Snowmen“, “Painting the 
Mayors Posters" i “Egging the Houses 
neka se samo vrati do računala da složi 


dalekozor i ide u Who Forest. 


QUAKE 3 (PS2) 

Krešo: Damir kaže da je stigao do samog 
kraja igre i suočio se s glavnim nepri- 
jateljem. Kad ga god ošteti, on se odmali 
obnovi. Pita na koji ga način može pobi- 
jediti. 

Bero: E, znam ga - Vardigar + taj je pain 
in the ass! No, hajde, nismo za to još 
dobivali pitanja pa evo... 

Dakle, prvo ću naglasiti da vremensko 
ograničenje od 10 minuta zapravo i nije 
ograničenje jer se nakon isteka vremena 
borba nastavlja. Kako ga srediti? Odmaš 
na početku makni se s otvorenog proste“ 
ra ulijevo ili udesno. Pripremi se i jurni 


PREVARITE PS2 KLASIKE 


Zahvaljujemo Hrvoju B. na šiframa. 
Uvijek nam šalje korisne podatke, a 
ovaj su put to šifre za neke igre s 
PlayStationa 2. Posebno ćemo ih 
izdvojiti jer je riječ o igrama koje su 
se već dokazale kao klasici na toj 
konzoli i za koje smo već dobili 
nekoliko pitanja. 


Siripe almost dodgod Bdžor's rocket 


ja njemu izbjegavajući rakete, past 
na razinu ispod gdje si (zasad) sigu- 
Tu su tri shield generatora, sredi ih - 
ljaj narančasto kamenje u zidu. Uzmi 
iju, oklop i streljivo, a ako si 

ak, sačekaj neko vrijeme, ponovno će 
javiti pa ih pokupi koliko ti treba. 
Sada je vrijeme za uništavanje posljed- 

šieg generatora, što će otvoriti sobu 

d njega. Čim ga uništiš, utrči u sobu 
će se Vadrigar teleportirati k tebi. 
Fdjet ćeš dva hodnika - u jednom možeš 
Bokupiti energiju, a u drugom oklop. 
Šrižom svakako skači preko crvenih 
sera koji aktiviraju granate. Kad 
Signeš do otvora, ne prolazi kroza nj 
pogledaj i naciljaj Vadrigara. Udari 
jemu svime što imaš i izbjegavaj 

te što ih ispaljuje na tebe, lako ne 

e ući u hodnik, mogao bi stići do 

ra što može biti opasno. Nastavi tom 
todom koliko je god potrebno. 

ško ga samo jako oštetiš i ne ubiješ, 
ieportirat će se na svoj “otočić" gdje 
obnavlja, a onda ga je vrlo teško 
Bogoditi. Ako se to dogodi, slobodno 

'eš šetati donjim dijelom; uzmi sve 

i treba. Potom idi do kraja jednim 
ikom (preporučujem onaj s energi- 
lem) i na vrhu zumiraj na Vadrigara - 
među 03 računala i zida. Iz ovog 
Beložaja ne možeš koristiti sva oružja pa 
Sreporučujem railgun. 


BREATH OF FIRE 4 


Bero: Nikola pita kako u ovoj igri nabavi- 
B card? 


_ 


pi 


ono thus 


AYSTATION ČASOPIS 


Krešo: Joj, to je ono s ribama, zar ne? 
Bero: Da. Kad uloviš ribe, svaki put kad 
s nekom nešto kupiš dobit ćeš 
određeni broj bodova - 20 bodova 
donosi ti kartu kojom opet možeš 
kupovati rijetke predmete. 


Krešo: Čini se da ponekad ni prohod nije 
dovoljan, evo još pitanja za Chrono 
Cross, 

Bero: Pucaj! 

Krešo: Goran pita gdje su Dragon Relics, 
Riddle Dragon Tear? 

Bero: Ovako, Riddle trebaš spasiti u 
Viper Manoru, Dragon Tear dobit ćeš pod 
Steene iz Dragon Shrine (na Home 
Worldu), ali tek kad budeš imao svih šest 
Relics, a njih ćeš dobiti: 

Blue Relic - nakon borbe s Water 
Dragonom 

Yellow Relic - nakon borbe s Earth 
Dragonom 

Green Relic - nakon borbe s Green 
Dragonom 

Red Relic - nakon borbe s Fire Dragonom 
Black Relic - nakon borbe s Black 
Dragonom 

White Relic - nakon borbe s Sky 
Dragonom 

Nego, postavljeno je pitanje je li moguće 
pobijediti Farga u ruletu ili se mora na 
neki drugi način sići do Grand Slama? 
Krešo: Moguće je. 

Bero: To je bilo retorički, pretpostav- 
ljam? Ajde, reci kako. 

Krešo: Ah, da. Naravno, moraš pobijediti, 


ali trebaš i nešto napraviti. Prvo moraš 
igrati i izgubiti brod. Potom pogledaj 
nastup mađioničara, a_nakon toga idi do 
krčme i porazgovaraj sa svojim prijatelji 
ma. Idite do mađioničara i javite mu se 
da vas pretvori u mačke. Idite u kuhinju, 
uzmite neke stvarčice, izađite van i idite 
u krčmu. Krenite pod stol i gore pa ćete 
vidjeti kako je igra namještena. Maknite 
ručku s magneta i vratite se do mađion- 
ičara kroz rupu, pretvorit će vas u pri- 
jašnji oblik. Slobodno ponovno zaigraj. 


ARK OF TIME 


Krešo: E, o ovoj igri nismo dugo pisali. A 
piše nam... Andreja. 

Bero: Hmmm, a papir i rukopis je isti kao 
1gorov... i Sandijev. Zanimljiva taktika - 
slanje više pisama s razl i 
nadi da mi nećemo skužiti. 
skužimo! 

Krešo: Dobro, odgovorili bismo mi na sva 
tri pitanja i da su stigla u jednom pismu. 
Bero: Da, ali na ova dva pitanja je 
nedavno odgovoreno pa ćemo ipak 
odgovoriti samo na “Andrejino" pitanje. 
Čitaj. 

Krešo: Pita kako uzeti kompas iz muzeja 
i gdje upotrijebiti šalice i magnet? 

Bero: Ukratko (iako ne po redu) - mag- 
net upotrijebi na kompas, a šalicu prvo 
pokušaj upotrijebiti na fontani - neće ići, 
ali kad pokupiš novčić i upotrijebiš ga na 


fontani, moći ćeš šalicu napuniti vodom. 


FINAL FANTASY 8 


Bero: Za ovu igru pitanja stalno stižu, ali 
kako mi je srcu draga, žao mi ih je bacati. 
Čitatelj pita gdje je Tomb of the Unknown 
king. Sjećaš li se? 

Krešo: Pa mislim da je dobro polazište 
Deling City i dalje na sjeveroistok. U 
svakom slučaju, znam da je grobnica na 
kraju velikog poluotoka. 

Bero: Tu je i još jedan nepotpisani čitatelj 
koji kaže da nikako ne može naći brod 
iako smo mu već jednom rekli gdje je. 


Bero: Čuj, mi ovdje pišemo za 
PlayStation i PS2, zar ne? Za PC ti 
pišeš u Hackeru? 

Krešo: Da. Naime, Bero se ljuti jer u 
posljednje nam vrijeme za PSX pristižu 
pitanja poput Andrijinog koji pita hoće 
li izaći Final Fantasy 9i 10 za PC. 

Bero: Znam da mnogi vlasnici 
PlayStationa imaju i PC, no mnogo će prije 
dobiti odgovore na takva pitanja pošalju li 
ih na adresu Hackera jer ondje pišu ljudi 
koji prate tržište PC-igara, što se za nas 
ne može reći... 

Krešo: Točno, no Andriji moram reći 
da bi barem “devetka' trebala izaći - 
ali ubuduće poslušaj Berin savjet. 


HELPLINE 


simuma 
0,4,4,3 
ako želite vidjeti koliko ste doista 


dobri, ova će vam šifra spustiti 
energiju na minimum 


re trčat ćete 


0.o.mamo 


dobiti mogućnost 


E 


MDK 

Da biste izabrali nivo koji ćete igrati, 
pritisnite odmah na ekranu s 
naslovom: e, O, O, 1 O 
Tijekom igre pauzirajte i pritisnite 
+ m100 09 0 
0.009-> 1em 
(D) pa pauzirajte. Na taj način 
uključujete God mode. 

Postoji još šifri koje se unose 
tijekom igre, ali prvo ih morate 
aktivirati. Da biste to učinili, pauzi- 
rajte igrui pritisnite: k, (GD, A, 
(Đ. Sada možete upisati šifre: 


Mamac-&, OD, >, O, &, 
1o 

Neranjivost - O), &, . O. 
>1emo 
Mortar- e, €, O, E, >, 
Oe e 

Nuke-4, 1 O 04 0, 
O > 

Snajper granata - , O), M, €, 
(OMCMOJ 


Superbrzina- >, O, &, O, 
(9) (sada tijekom igre držite CB da 
biste bili brži) 


Tornado - k, GD, O), O, > 
1& 

The Worlds Most Interesting Bomb - 
+>00ee10 


FUTURE COP: L.A.P.D 


Ova je starija igra bi 
za jednog i dv 


lo zabavna 
igrača pa 
da su vam u ovim lje 


HELPLINE 


šifre dobrodošle. Pauzirajte igru, 
otiđite u opcije, osvijetlite “Sound 
FX Volume“ i unesite: 
0.0809 

(Đ) - neranjivost 

& 000 09 M 

BB. preskakanje trenutačnog nivoa 
O. g 800 0 M 
(Đ - teško naoružanje 

Ako želite imati završene sve misije i 


sva bonus oružja, idite pod šifre i 
upišite: DYPYFASRHR 


WARZONE 2100 


Postoji nekoliko šifri za ovu igru, ali je 
početak malo kompliciraniji. U drugi 
slot morate odmah uključiti još jedan 
običan joypad (ako ga nemate, ne 
možete koristiti šifre), ne dual-shock. 
Tek sad uključite PlayStation i stavite 
igru, držite (6) na glavnom kontroleru. 
Kad se pojavi glavni izbornik, pustite 
gaiupšite GD, CD, 8, oo, 
(O. Sada su šifre aktivirane i unosite 
ih tijekom igre na drugom kontroleru. 


Dodatne konstrukcije 
o 


Dodatne jedinice 
[a2] 


Svi predmeti 


Mo 


Neograničena energija 
“o 

Odmah završite trenutačno 
istraživanje 


+ 


Preskočite nivo 
= 


Posebna snaga za jedinicu 
Pp 

Slaba snaga jedinici 

> 

God mode 


E) 


Pa i meni. Eto, propustio sam nekoliko sitnica o Final 
Fantasyju 7 i 8 kad sam pisao "Sitnice i tajne". Teško je 
obuhvatiti sve kad svaka od tih igara ima toliko sitnica 
koje se mogu otkriti samo igranjem, igranjem i igranjem. 
No, zato su tu FF fanovi. Tako nam je Andro poslao vrlo 
zanimljiv trik za FF7 po imenu “Lucky 7". 

Što vam treba? 

+ Cats Bell (obvezno) 

-15 Hi Potiona (obvezno) 

- 2 Potiona (obvezno) 

- Demi (1, 2 , 3) ili enemy skil “laser" (nije obvezno, ali 
vrlo korisno) 

- HP više od 7777 

- Time ili manipulate materija (nije obvezno, ali vrlo 
korisno) 

Što treba učiniti? 

Borite se s nekim slabijim neprijateljima i ubijte sve 
osim jednog. Na lik s kojim želite izvesti Lucky 7 bacite 
neki demi ili laser dok mu energija ne bude doista niska. 
Mora biti manja od 154 ili bolje - točno 154. Imate li 
točno 154 HP-a, ubijte protivnika i idite na točku 3, a 
ako ne, idite na točku 2. 


ML SVAKOME SE DOGODI 


Oslabljeni lik opremite s Cats Bell i brzo idite u neki grad 
(ne boreći se usput). Hodajte polako i dobro pazite na 
količinu HP-a jer ako prijeđe 154, sve ćete morati 
ponoviti. Kad lik ima 154 HP-a, brzo maknite Cats Bell. 
Sada otiđite u neko područje sa slabim protivnicima i 

u borbi pobijte sve osim posljednjeg, a na nj upotri- 
jebite Stop ili Manipulate. Potom upotrijebite Demi 3 

ili laser da bi osoba koja je imala 154 HP-a sada imala 
77 HP-a. Ubijte posljednjeg neprijatelja ili bježite. 

Ako vas ipak udari, opremite lik s Cats Bell da vam 

HP opet bude 77. ; 
Dajte liku sa 77 energije 15 Hi i 2 obična potiona. 

Sada lik ima 7777 HP-a i spremni ste za borbu protiv. 
Weapona. Nađite jednog (Andro kaže da je testirao s 
Emerald - underwater) i u borbi vas čeka iznenađenje. 
Igor nam je poslao način kako oživjeti Aeris - morate 
imat 16 revivea na MASTER i 1,999 borbi u kojima ste 
pobijedili. Potom se vratite na mjesto gdje je umrla. 
Također nam je napisao kako dobiti neograničenu 

količinu novca (gi!) - idite kod Aeris u kuću i u jednom 
kutu nađite kreditnu karticu. Kad to potrošite, vratite se 
na isto mjesto - ponovno ste puni. 


po ovoj vrućini. Pa koja je normalaa 
osoba po ovom vremenu pred računalom 
ili konzolom? 

Bero: A opet, stiže 'dvojka' za koju je 
potrebno osnovno znanje 'jedinice', # 
osim toga, mnogima je nejasno sve što se 
dogodilo. 

Krešo: Pa ako me već potpuno ignoriraš. 
onda napiši nešto - ali kratko. 

Bero: Ukratko, preporučujem da svakals 
odigraš 'jedinicu' jer i za današnje vrijeme 
nudi sasvim pristojnu grafiku i ugođaj, a 
najbolje ćeš se pripremiti za "dvojku". Što se 
tiče spoilera, mogu ti reći da se nikad točne 
ne sazna što se dogodilo, a SHZ bi trebaš 
otkriti dobar dio tajne. Nećeš saznati ode 
je Cheryl bila, ali na kraju ćeš je ponovna 
vidjeti. Animacija na kraju igre neće # 
mnogo objasniti, ali bi bilo previše da ti ja. 
sad opisujem. Tko je završni boss ovisi # 
tome kako si se prije ponašao u igri, a meže 
biti neka vrsta djeteta-boga ili neko čudas 


Ponovit ću jer ga je malo teže 
i. Dakle, sjeverno od Edeine kuće je 
skrivena špilja. Dobro, ne baš špilja, ali 
nekakva gudura, udubina, zalje! 
Bero: No, uvijek si bio blagoglagoljiv i 
bogatog rječnika... 

Krešo: U svakom slučaju, u blizini je neko- 
liko ote . Najlakše bi bilo da prođeš kroz 
kanal putujući na istok, potom se okreni na 
jug. Znači, prvo na sjever do kanala, pa na 
istok, a potom se vrati na jug. Brod je ondje, 
pa ćeš ga morati potražiti. Ako i misliš da 
nije ondje, vjeruj, uvijek je ondje. 


GDJE SU ANIMACIJE!? 


Krešo: Dragan pita kako to da u nje- 
govoj inačici igre Red Faction nema 
animacija. 

Bero: Nije to jedino pitanje o tome 
koje smo dobili. Mario pita gdje je 
uvodna animacija u Exferminationu. 
Problem je u tome da igre za 
PlayStation 2 koje izlaze na DVD-u 
sadržavaju više podataka na disku 
nego što stane na CD, pa ako kupu- 
jete piratske igre možete biti 
prikraćeni za veliki dio doživljaja i 
atmosfere. U Exterminationu bez 
animacija nećete shvatiti priču, a 
igra se pretvara u bezvezno jurcanje: 
hodnicima. No, odaberite sami... 


SILENT HILL 


Bero: Leo nam je poslao vrlo zanimljivo 
pitanje, nešto o čemu sam već pričao s 
nekoliko ljudi. Pazi ovo: “Što se dogodilo 
u gradiću Silent Hill, gdje su nestali svi 
njegovi stanovnici, gdje je Cheryl? Kakva 
je animacija na kraju igre, što objašnjava, 
tko je posljednji boss?" Nije riječ o prob- 
lemu u igri nego vjerojatno želi saznati o 
čemu je riječ, a problem mu je proći igru. 
Da mu odgovorimo? 

Krešo: Pa igra nije toliko teška, a još smo 


odgovorili i na ona brojna pitanja... Mislim 
da mu se jednostavno ne da prelaziti igru 


usa 3 - == 


krilato čudovište. Nije ga problem zatuć ai 
u jednom ni u drugom slučaju. 


Krešo: Frane nam piše u svezi ove igre. 
ali zar nismo objavili rješenje? 

Bero: Koliko se sjećam, ti si ga pisao, a 
on kaže da mu je pomoglo sve dok nije 
stigao na kraj gdje je pao u neku sobu 
sad ne zna točno koje ručke treba 
povući. To je na kraju u piramidi? 
Krešo: Da. Prvo treba povući ručku na sre- 
dini zida, vrata će se zatvoriti. Potom neka 
izađe iz sobe kroz drugi zid (zapravo ne 


DVD RGB PS2 ? 


Hrvoje je ponosni vlasnik PlayStationa 
. 2ipita nas može li se RGB-kabel 
> koristiti za igranje NTSC-igara i zašto 
Su mu filmovi koje pokušva gledati 
zeleni? E, Hrvoje, o tome smo već 
| pisali, no za nove vlasnike konzole 
> reći ćemo o čemu je riječ: Sony je 
zbog zaštite od presnimavanja u 
europskim konzolama onemogućio 
| gledanje filmova putem RGB-kabela 
Da ih se u boji može gledati samo 
običnim videokabelom koji se dobiva 


uz PS2. Što se tiče NTSC-igara, njih ne 
možeš pokrenuti jer je riječ o europ“ 
skoj inačici konzole. 


Treće Hrvojevo pitanje odnosi se na 
kvalitetu DVD-pogona u PlayStation 
2 konzolama. Na to mu ne možemo 
baš stručno odgovroiti, ali smo čuli 
glasine da su prve serije konzola 
imale poprilično loš DVD-pogon, 
toliko da su čak u Japanu neke 
pošiljke povučene iz prodaje. Više o 
tome kad nešto saznamo. 


koz zid, nego kroz prolaz, ali...). U toj sobi 
jeka povuče desnu ručku i izađe u hodnik 
JE ponovno povuče desnu ručku. Potom 
Beka se vrati u sobu gdje su se otvorila 
Bina vrata, uzme svoju baklju i zapali novu. 
Sada neka izađe iz sobe i povuče ručku još 
jedanput da bi se otvorile stube. Potom. 
Bero: Dobro, za dalje ima rješenje, a ako 
Se dobro sjećam, to je i kraj. 


RESIDENT EVIL 3 


0: Sparx i Mači pitaju gdje je osigu- 
sač potreban za pokretanje tramvaja jer 
Semaju broj u kojem sam ja napisao 
goširno rješenje. 

Bero: Čekaj, osigurač? Nije li to bilo 
gešto sa žicama i akumulatorom? 

Krešo: Infidel! Ne pamtiš ovu igru! Osigurač 
Se nalazi u trafostanici, gdje se vrata mora- 
Je otvoriti tako da namjeste dopuštenu raz- 
mu struje za tu prostoriju (dvije su, a u jed- 


šesileni Evil g. 


JOŠ SU NAM PISALI: 


- hvala, ali već smo se previše 
vrtjeli oko THPS2 pa idemo dalje; Daney - 
šifre, tj. potezi su objavljeni u prošlom 
broju; Tina - pozdravlja samo Beru, ne i 
mene, piše o izgovoru PSX-a, ali već je 
gotovo; ol - nemaš sreće jer šifre za 
REi GT ne postoje, a za kontakt s ostalim 
igračima PlayStationa otiđi na PSX news- 
Grupu; * pismo smo prosta i 
proučili, a glas ti je primljen; [ 

+ koja traži Ponda sa 
urednika bit će oduševljena kad vidi da 
sam napisao rješenje za ovu igru; Tidus - 
Sitnice i tajne je Bero već napisao, ali zah- 
valjuje na dodatku; el - šifre su već 
objavljene, a na ovakva ih pisma ne pon- 


PLAYSTATION ČASOPIS 


noj je osigurač, stoga otvorite obje). 

Bero: Dobro, ne uzbuđuj se. Dečki traže i 
naše autograme, no ne šaljemo ih samo 
tako jer su vrlo vrijedni, možda uz 
naknadu... 


SILENT SCOPE 


Pauzirajte igru i pritisnite &), Q), Q, 
O & Dom, m e, 
+ uklonit ćete vremensko ograničenje. 
Na ekranu za izbor tipa igre pritisnite 


TOTAL VIME 0020795 


avljamo; + hvala na forama koje 
redovito šalješ i na podršci - i meni je 
drago što mogu pomoći, evo odgovora: na 
memory card iz “dvojke' se ne mogu sni- 
mati pozicije iz igara za PSone; 
(9) - hvala na pohvalama, a rješenje za 
TWINE je već objavljeno pa ga pogledaj; 
rvo - hvala na svim zani a 
rješenje je već objavljeno; i 
- o THPS2 smo već dosta pisali pa akoje je 
Amar znao te gapove, onda su objavljeni u 
jednom od prošlih brojeva; + glas 
primljen; + svi čitatelji mogu sud- 
jelovati u nagradnim igrama; za Discworld 
Noir se ne planira nastavak, a na ovako 
zadan problem ti, nažalost, nemogu 
pomoći; m + nažalost, nema; 
nismo u mogućnosti jer rješenja i šifre ne 


te> 044121 
> 41 < 4 O -nivoi će biti 
zrcalno okrenuti. 

Ako imate premalo vremena, možete ga 
zamijeniti za energiju idućom šifrom; 
unesite je kad pauzirate igru u arkad- 
nom modu -B, #4, dk € >, 
+e > 80. 

Ako pak trebate energiju, možete je 
zamijeniti za vrijeme upisavši iduću šifru 
kad pauzirate igru u arkadnom modu 
O0.Đ.>+e>+0 8 
>€e3>e 44417 


Idite u opcije, držite GD , e, 
CB ipritisnite L, +, >, &, 
O. &, O) - tomste šifrom otključali 
sve cheatove 

Za sve atribute idite u opcije, držite 
m, GD, GBipritisnite O, O, 
01009 9 e e 
Uopcijama držite D+ 0+ D+ Bi 
pritisnite 0, O, O, 0, 0, 0, O, O 
- sve STATS će vam se povećati na maksi- 
mum. Slabiju gravitaciju možete uključiti 
odete li u opcije, držite (ZD + (9 + CD + 
CBipritisnete Q, O, & > 1 


TIME SPLITTERS 


Dobili smo i jednu šifru za ovu izvrsnu igru. 
Pauzirajte usred igre, držite GD + 19 + 
+ Bipritisnite Q, O, O, O - 


imat ćete sve oružje 


šaljemo nego ih objavljujemo tako da ih 
svi mogu vidjeti; + hvala na šifri, 
ali nećemo je objaviti ako ne želiš, 
uostalom, već smo mnogo toga objavili za 
tu igru; *ajati po drugi put kažem 
da još nitko ne zna; + datum se 
još uvijek ne zna, a nije ni potvrđeno da će 
ići na PlayStation; - odeš li u trgovinu 
elektrotehničke opreme sa žicom za 
SONY i objasniš prodavaču, možda ti može 
montirati; Dan rtina - nema takva, 
ali ima nekih drugih pa pogledajte među 
šiframa; - za igre pogledaj u 
trgovinama naših oglašivača; 

- te smo šifre već objavili pa 
pogledajte u starijim brojevima; -o 


- MGSsmo već davno i previše pisali, a mis- 


lim da je objavljeno i rješenje. 


Evo, bio si u pravu rekavši da se 


svi okreću starijim igrama. Tražli 


nastav 
Nagl zborniku upišite ( 

[OB € 

neranjivost 

Kad birate sliku igrača i ime 
možete upisati jedno od idućih 
imena za još neke šifre, a onda ga 
možete promijeniti da dobijete još 
koju šifru ili ime po svom izboru. 
CHUFF 
TURF 


WEYHEY 


- policajci vas ignoriraju 
- svi gradovi 
- preskačete trenutačni 
grad i možete u idući 
SKYBABIES - sami birate nivo 
BSTARD - pokušajte, svidjet će 


vam se 


GRAND THEFT AUTO 2 


W= 


L: š zm 
' e 
Upišite jedno od idućih imena da 
biste aktivirali šifru: 

BIG SCORE - 1000 000 bodova 
MUCH CASH + 500 000 dolara 

HIGH FIVE - svi bodovi vam se 
množe s pet 

NAVARONE + topovi s Navarona, tj, 
sve oružje 

LOSE FEDS - policajci će vas ignori- 
rati 


WUGGLES - prikazat će se koordi- 
nate 


ITS ALL UP - sami birate nivo 
DESIRES + predlažem ovu šifru svim 
ljubiteljima igre (poput mene) jer 
ćete biti najtraženiji lopov 

LIVE LONG - neograničena energija 


(samo se ne dajte uhititi ili skočiti u 
vodu) 


HELPLINE 


PROHOD 


“Vidiš, dijete moje drago, ovako su nekad 
izgledali crtići", rekla je majka svome 
zlatu nostalgično uzdahnuvši. Zlato je 
zbunjeno gledalo u ekran, a tisuću malih 
upitnika lebuljelo je iznad pametne glavice. 
Mama je radosno šetala vuka po ekranu, 
prisjećajući se sa suzama u očima tih 
davnih i lijepih vremena kad su različiti 
kojoti, miševi, mačke, zečevi i ptičice 
vladali malim ekranima. 

“Gle, mama, crtić", reklo je mamino zlato 
veselo plješčući ručicama. Onda je počela 
igra, a sunašce je briznulo u plač i uvalilo 
joystick mami u ruke... 


PIŠE Tanja Vitas 


NEKOLIKO PROBRANIH... 


ovoj je igri trening vrlo bitan 
[1] pa se stoga potrudite što 


bolje izvršiti Daćine 
naredbe. Vrijeme vam nije 
ograničeno i svaki neobavljeni 
zadatak možete ponavljati koliko 
god puta želite, odnosno sve dok ga 
ne izvršite. Poznavanje engleskog 
jezika više je nego poželjno, zato ili 
ubrzani tečaj ili neka mama bude 
pokraj vas ili rječnik u ruke. 
Svaki nivo krije bonus (u obliku 
velikog sata) koji vam donosi 
bodove s kojima možete “kupo- 
vati" skrivene nivoe i ostale 
stvarčice. Gotovo će vas na 
svakom nivou Daća upoznati s 
problemom i svojim vam savjeti- 
ma pomoći da ga riješite. Da biste 
se lakše snašli na terenu pomoći 
će vam vrlo precizna karta koja 
će vam pokazivati vašu trenu- 
tačnu poziciju, a označeni su i 
predmeti koje imate ili još trebate 
uzeti. Mjesta označena upitnikom 
predstavljaju “pomoć", tj. mjesto 
gdje možete potražiti Daću i 
pročavrljati. 


ONEEP DOG 'N' WOLF 


PRVI NIVO 


Odmah na lijevoj strani odskakućite 
gore do poštanskog sandučića, bleb- 
nite ga i tako naručite dinamit. Uzmite 
gai pročitajte upute, a potom kroz 


dalekozor promotrite okoliš. Idite do 
hrpe kamenja, postavite i aktivirajte 
dinamit, a onda što brže bježite. 
Prijeđite preko visećeg mosta i 
popričajte s farmerom (mucaw 
odojak). Idite prema ovcama 
sve dok u kutu ekrana ne 
primijetite ikonu (dok je 
polje oko psa zeleno, on 
vas ne vidi, narančasta 
boja znači oprez i polagan 
kretanje dok mu je pogled 
usmjeren lijevo ili desno, 
S crvena boja znači da ste u 
nevolji, pokupili batine, te vam 
slijedi ponavljanje zadatka). 
Pritisnite BB i odšuljajte se iza 
psa. Držeći (IB) pritisnite i Q, 
pokupite ovcu i vratite se istim 
putom natrag. Slijedi mali razgovor 
upoznavanje s vrlo zanimljivom 
biljkom - zelenom salatom, služi za 
mamljenje ovce u smjeru koji vi 
želite. Dakle, naberite salatu i 
poslažite je po mostu na udal- 
jenostima koje vam pokazuje 
\ ikonica. Vratite se natrag, 
postavite ovcu pokraj prve salate 


pustite je da prijeđe na drugu stranu 
most je slabašan pa ga istodobno 
može prelaziti samo jedna osoba). 
Potom i vi prijeđite na drugu stranu i 
inesite ovcu u označeno polje (bijeli 
19). 

| BONUS: U špilji na početku nivoa. 
Skakućite po stijenama, aktivirajte 
Eme clock i vratite se natrag. 


Nakon toga raspalite sandučić i 
uzmite propeler. Šuljajte se iza psa 


dok ne prođete kroz ogradu. 
Popnite se gore, naberite salatu, 
udarite po sandučiću i uzmite bočicu 
ovčjim parfemom. Vratite se dolje i 
poslažite salatu od crvenog preki- 
dača do ograde. Uzmite ovčji parfem, 
uključite propeler i čekajte da ovca 
Soskakuće. Ugasite propeler i uzmite 
bočicu. Stanite na dizalo i pričekajte 
da ovca nagazi na crveni gumb i 
digne vas gore. Kad to učini, 
postavite jednu salatu gore pokraj 
iza iz dizala. Spustite se dolje, 
stavite ovcu na dizalo i podignite je 
re, Kad izađe, stavite je na klack- 
u i odozgo gurnite kamen - ovca 
e lansirana u krug. Pridružite joj se i 
krenite na idući nivo. 

BONUS: Gurnite veliki kamen (na 
“rhu brda) u vodu i skačite po 
zbočinama do otvora u stijeni. 


Aktivirajte time clock = bonus i 
odskakućite do izlaza. 


TREĆI NIVO 


Naručite paket (onom u sandučić), 
popnite se na stijenu na kojoj je veli- 
ki kamen pa ga odgurajte (čuvajte 
se povratnog efekta). Uzmite raketu 
dinamit, posjetite Daću. Danas je 
na redu šuljanje i skrivanje iza stije- 


Skrijte se u grm i vježbajte šuljanje. 


na. Nakon uspješno završenog 
treninga idite do bijelog kruga, 
uzmite raketu i lansirajte se na 
drugu stranu. Naberite salatu i 
odšuljajte se do posljednjeg kamena. 
Namamite ovcu salatom i vratite se 
natrag. Potom namamite ovcu do 
gumba za dizalo i u gornjem san- 
dučiću naručite gumu. Skočite na 


klackalicu i uzmite gumu. Zavežite 
se za drvo i salatom namamite ovcu 
do drugog gumba. Prođite kroz 
otvorena vrata i prikvačite gumu za 
drvo. Postavite dinamit na mostić, 
lansirajte se gore i stanite na gumb. 
Pritisnite gumb u udubini i otvorit 
ćete vrata iza psa. Sidite dolje i 
razapnite gumu između dva drveta 
na rubu stijene. Lansirajte se zajed- 
no s ovcom na drugu stranu u 
označeni krug. 

BONUS: Iza psa. Nakon što ste sve 
napravili, uzmite raketu pa se lansir- 
ajte. Proletite kroz vrata iza psa do 
time clocka. 


ČETVRTI NIVO 


Patak Daća uputit će vas u 
skrivene tajne magične frule. 
Oprezno se došuljajte do san- 
dučića jer bika ništa ne smije uzne- 
miriti. Ako ne vjerujete, pokuša- 
jte... Smijete hodati samo po dijelu 
staze očišćenom od lišća. Udarite 
po sandučiću i uzmite flautu. 
Oprezno se vratite natrag i bućnite 
se u vodu. Prvu polovicu ronite, a 
drugu plivajte na površini (inače će 
se ribica pozabaviti vama). Skrijte 
se u grm i tako zamaskirani 
prošuljajte se pokraj psa na drugu 
stranu. Popnite se gore do san- 
dučića i naručite ventilator, 
Skrivajte se iza stijena (valjda se 
sjećate kako) i uzmite ventilator. 
Šuljajte se natrag do stijene pokraj 
psa. Aktivirajte flautu i hipnotizira- 
jte psa polako ga vodeći do 
crvenog gumba. Kad ga kamen 
onesvijesti, zgrabite ovcu i bježite 
na splav. Uključite ventilator i idite 
do druge obale. Šuljajući se, 
smjestite ovcu u krug i popijte 
hladno pivo. 


AYSTATION ČASOPIS 


.  HELPLINE i 


ŠTO SE KRIJE U MIRKOVOJ TORBIRBIRGICI 


RAKETA: služi za kretanje zrakom i prelaženje preko velikih gadnih “rupa" 
DINAMIT: u većini slučajeva otvara nove vidike, tj. prolaze zakrčene 
različitim preprekama 

UMJETNA OVCA: poslužit će vam kao pokusni kunić za iskušavanje katapul- 
tai lansiranja te za prelaženje kraćih udaljenosti na vodi 

SALATA: odlična s uljem i octom, no ovce je više vole bez začina. Odličan 
mamac za priglupe ovce koje pomoću te vrlo korisne biljke možete vozati po 
terenu kako vam drago 

PROPELER: odličan pogon za splav, raspiruje mirise po vašoj želji 
FRULA: osim što na njoj možete odsvirati različite zabavne melodije, služi i 
kao omamljivač psa ovčara 

DALJINSKI + ROBOT: izvršava umjesto vas različite zadatke, od skupljanja 
batina i pobješnjelog psa do branja salate 

KIŠOBRAN: služi vam za putovanje zrakom i začikavanje psa, no samo na 
određenim mjestima 

SUŠILO ZA KOSU: služi za odmrzavanje ledenih blokova i “osoba“ koje se u 
njima kriju 

KOSTIMI: osim za maškare, služe i kao odlična maska za zavaravanje pro- 
tivnika, primjerice psa 

GRM: čini vas gotovo nevidljivim (što se tiče psa), no ovce su nešto drugo 
SAT: samo za putovanje kroz vrijeme i izvršavanje zadataka koji u sadaš- 
njosti nisu mogući 

(GUMA: služi za vješanje po drveću i skupljanje stvarčica do 
kojih ni na koji drugi način ne možete doći. Služi i za lan- 
siranje ovaca, no nikako za žvakanje 

SJEME: posađeno u prošlosti, drvo je u sadašn- 
josti, odlično za penjanje i prelaženje na 
višu razinu 

OVCA ZA NAPUHAVANJE: samo za 
zavaravanje protivnika 

DETEKTOR METALA: za otkrivanje 
mina i zlatnih novčića 

MAGNET + ŠTAP ZA PECANJE: 
zajedno su odlični za mamljenje ovaca i 
podizanje mina, robota... 
TEGLA S MEDOM: da biste vratili psu milo za 
drago i zaspali sa smiješkom na usnama... 


BONUS: U podvodnoj špilji (dio u 
kojem vi ronite, a riba je gore). 


PETI NIVO 


Da biste uopće stigli do petog nivoa 
(kojeg na prvi pogled nema), zaputite 
se (od četvrtog nivoa) prema novoj 
prostoriji i u najtamnijem dijelu tog 
malog “hodnika“ skočite gore. 
Produžite sve do novih vrata, tj. 
petog (skrivenog) nivoa. 

Opalite po sandučiću i uzmite gumu. 
Preplivajte na drugu stranu do novog 
sandučića, potom i po njemu udarite 
(pratite pogledom gdje vam je sletio 
paket). Vratite se na drugu stranu, 
privežite gumu za drvo i uzmite pro- 
peler. Idite do bika oprezno se šulja- 
jući oko njega (ne hodajte po lišću). 
Zavežite se za drvo i dignite biku tlak. 
Kad krene prema vama, bacite se u 
provaliju. Sad vam rogati neće 
stvarati probleme. Uzmite grm i 


otiđite do katapulta. Nategnite ga 
dopola i iskušajte učinak s drvenom 
ovcom. Potom lansirajte i sebe s 
grmom. Popnite se do drveta (gore 
pokraj rupe kroz koju ste doletjeli) 
pazeći na psa. Salatom namamite | 
ovcu da sjedne na gumb i tako vas na 
pokretnoj platformi preveze na drugu 
stranu. Zavežite se gumom za drvo, 
namamite ovcu salatom; zgrabite je. 
Idite naokolo i dolje do splavi. 
Smjestite se s ovcom na nju i pokren- 
ite je propelerom. Kad krene, skočite 
dolje (ovcu dakako morate ostaviti). 


HELPLINE 


Po kosini trčite gore do prvog preki- 
dača. Stojite na njem sve dok ovca ne 
prođe. To ponovite još dvaput, 
dakako na prekidačima predviđenim 
za određena vrata. Vratite se na 
početak i uzmite ovcu. Napravite 
praćku između dva drveta pa se s 
ovcom lansirajte na drugu stranu. 
Idite do katapulta pa se jedno po 
jedno lasirajte u krug. 


ŠESTI NIVO 


Odmah na početku idite do sandučića 
i naručite frulu (ali, nažalost, pas ima 
čepove u ušima). Promotrite situaciju 
kroz dalekozor i produžite do mina. 
Skrijte se iza kamena i čekajte psa. 
Nakon što se okrene, došuljajte mu 
se sleđa. Slijedite ga. Šmugnite u dio 
s ovcama i skrijte se iza stijene. Kad 
pas ode, zgrabite ovcu i uputite se 
prema minama (rekoh prema, a ne 
na minu). Ovcu spustite kod smrznu- 
tog patka i potražite novi sandučić. 
Naručite sušilo za kosu, naberite 
salatu, odmrznite patka i saslušajte 
savjet. Deaktivirajte mine i skupljajte 
ih (priđite mini kad nestane krug oko 
nje oprezno prateći šifru, a nakon sig- 
nala to ponovite - mina je deaktivi- 
rana). Vratite se po ovcu, položite je 
na klackalicu. Popnite se do san- 
dučića iz kojeg je “doletjelo" sušilo za 
kosu. Produžite do iduće klackalice. 
Na nju stavite salatu i gurnite kamen. 
Pričekajte da ovca pojede salatu. 
Zgrabite je i spustite se toboganom. 


Stavite drvenu ovcu na katapult, 
namjestite snagu na jednu trećinu i 
iskušajte učinak. Ponovite postupak s 
pravom ovcom. Stanite na katapult, a 
drvenu ovcu bacite na gumb. 

Zuuum... i vi ste lansirani u krug. 
BONUS: Na malom otoku na kraju 
svega... Uzmite drvenu ovcu i 


odskakućite po santama na drugi 
kraj. Stavite je u vodu, stanite na nju i 
prevezite se na drugu stranu do time 
clocka. Natrag se možete vratiti 
pomoću rakete. 


SEDMI NIVO 


Na početku udarite sandučić, doletjet 


će vam detektor metala do kojeg 
trenutačno ne možete. Idite do 
sniježne grude i valjajte je po snijegu 
u obliku slova L. Dovaljajte je natrag 
da biste preko nje mogli doskočiti do 
drugog sandučića. Blebnite ga i dobit 
ćete kostim ovce. Valjajte grudu i 
opet preko nje doskočite do paketa. 
Deaktivirajte minu, uzmite je i skočite 
u rupu u koju je pao prvi paket. U 
uskom hodniku postavite minu pokraj 
ledenog zida (tanji je od ostalih) i gur- 
nite ledeni blok. U idućim prostorija- 
ma ponavljajte postupak. Nakon što 
ste razbili sve pregradne stijene, 
odgurajte blok na crveni prekidač. 


X PETIKAE 


Popnite se po stijenama i prođite 
kroz otvorena vrata. Idite do minskog 
polja i uključite detektor metala. 
Oprezno hodajte kroz polje pazeći na 
boju ikone. Kad prijeđete na drugu 
stranu do ovaca, obucite kostim 
ovce. Došuljajte se do najbliže pazeći 
na psa. Namamite je meketanjem, 
potom odskakućite izvan psećeg 
dometa. Skinite kostim, uzmite ovcu i 
vratite se preko polja slijedeći svoje 
tragove u snijegu. Udite u špilju i 
stavite ovcu na blok, gurnite ga. 
Prijedite na drugu stranu po stazi 
zdesna. Obiđite ovcu do drugog 
bloka, gurnite ga. Uzmite ocu i odne- 
site je do zatvorenih vrata. Prodite 
kroz otvor, stanite na gumb i obucite 
kostim. Namamite ovcu, uzmite je i 
odnesite do iduće prostorije. Gurnite 
santu na prekidač da se otvore prva 
vrata. Na drugu santu stavite ovcu, 
gurnite blok i stanite na drugi preki- 


dač. Stavite ovcu u krug i bla, bla. 
BONUS: U prvoj ledenoj prostori 
ispod vaših nogu. Minom i ledenim 
blokom raznesite napuknuti led i 
aktivirajte time clock. 


Pustite da vas zračni vrtlozi usisavaju 


i izbacuju van. Idite do ploče s upit- 
nikom, gurnite kuglu na srednju rupu 
i preskočite na drugu stranu. Udarite 
po sandučiću i uzmite kišobran. 
Vratite se do ploče s upitnikom, 
otvorite kišobran i “letite" pomoću 
njega preko zračnih izvora sve do 
obale s psom. Nastavite letjeti (preko 
psa) do idućeg sandučića, uzmite 
sušilo za kosu. Na redu je krađa ovce 
koja se nalazi iza zaleđenog zida (iza 
psa). Kad ulazite, pustite da vas 
uvuče otvor najbliži ledenom zidu. U 
povratku koristite najudalje! rtlog 
(dio s ovcama). Uzmite ovcu i bacite 
se u vodu na mjestu gdje Daća vadi 
ledene blokove. Kad vas izvuče van, 
izvucite se iz svog bloka, a ovcu odm- 
rznite pomoću sušila za kosu. Pred 
vama je “hodnik" koji vodi do kraja 
nivoa. S lijeve strane poslažite salatu 
(između zračnih mlazova), a ovcu 
postavite u stanje pripravnosti. 
Otrčite brzo na desnu stranu (da vam 
ovca ne odleti), a potom odmjerenim 
tempom gurajte kamen ispred sebe 
pazeći na kretanje ovce. Strpajte 
meketalo u označeno polje i krenite 
na novi nivo. 

BONUS: Otvor u zidu s lijeve strane 
Daćinog bagera. Popnite se do dru- 
gog kaslića, skočite na zračni mlaz (s 
kišobranom) i odlepršajte do time 
clocka. 


Popnite se po puzavcu na stijeni i 
udarite po sandučiću. Uzmite sat i sje- 
menku. Pomoću sata idite u prošlost, 
a na označenom mjestu posadite sje- 
menku, pokraj stijene sa salatom (koja 
je, naravno, u sadašnjosti). Vratite se 
u sadašnjost, popnite se po drvetu i 
naberite salatu (sjemenku uvijek 
uzmite jer će vam trebati još nekoliko 
puta). Prijedite preko vode (možete 
plivati) i vratite se u prošlost. Gurajte 
kamenje dokle god može (zmaja koji 
vas gnjavi na trenutak povedite sa 
sobom u sadašnjost i prepustite ga 
nježnim psećim šapicama). Šuljajte se 
iza stijena (u sadašnjosti) i usput 
pomoću salate namamite jedno meke- 
talo. Idite do klackalice i u prošlosti 
pokraj nje posadite sjemenku, odgura- 
jte kamen koliko god može. U sadaš- 
njosti postavite ovcu na klackalicu pa 
se na trenutak vratite u prošlost. Sa 
sobom u sadašnjost povedite crveno 
stvorenje. Iskrcajte ga kod bika da se 
malo zabavi. Popnite se po drvetu i 
gurnite kamen na klackalicu. Prijedite 
na drugu stranu i postavite ovcu u 
krug. 

BONUS: Odmah na početku nivoa 
(nasuprot puzavca po kojem ste se 


popeli). U prošlosti posadite sje- 
menku, a u sadašnjosti aktivirajte 
time clock. 


Ulaz u deseti nivo je sa stražnje 
strane vrata devetog nivoa. 
Odskakućite po otocima do san- 
dučića, udarite ga i uzmite sat, 
Vratite se u prošlost pa se po puza- 
vcu popnite gore. Skačite ukrug po 
stijenama i uzmite sjeme. Vratite se 
dolje i posadite ga. Idite u sadašnjost 
i po drvetu se popnite gore. 
Otplivajte do drugog sandučića, 
udarite ga. Vratite se u prošlost pa 
za još jedan stupanj popnite po puza- 
vcu. Gurajte kuglu dolje do ruba 
mostića. Prijeđite ga, uzmite sjeme i 
vratite se u sadašnjost. Uzmite guma. 
Otplivajte do otočića, vratite se u 
prošlost i posadite drvo. Idite u 
sadašnjost, popnite se po drvetu, 
skočite na stijenu, a onda natrag u 
prošlost. Popnite se po puzavcu, 
uzmite sjeme i vratite se dolje, posa- 
dite ga. Vratite se u sadašnjost i pog- 
nite se po drvetu. Skočite prijeko i 
naberite salatu. Idite u prošlost, 
spustite se dolje i uzmite sjemenku. 
Vratite se natrag gore i posadite drva. 
na polje pokraj stijene. Vratite se u 
sadašnjost, naberite salatu, popnite 
se po drvetu i na stijenu s krugom. 
Prodite hodnikom i zavežite se 
gumom za drvo. Ovcu namamite 
salatom, podignite je gore. Stavite je 
u krugi idite doma spat. 

BONUS: Skroz gore, nakon što 
prođete hodnik. Na uvučenoj stijeni 
sa strane. Skačite ko blesavi, jednom 
ćete valjda uspjeti. 


JEDANAESTI NIVO 


Deaktivirajte minu, uzmite je, a 
potom odskakućite po otočićima na 
drugu stranu pazeći na odbrojavan- 
je mina. Udarite po sandučiću i 
uzmite gumu. Popnite se po puza- 
vcu na zidu i zavežite se gumom za 
drvo na rubu. Bacite se dolje, 
uhvatite se za puzavac na podu i 
krenite prema sandučiću (pazite na 
krokodila). Udarite po njemu, vratite 
se gore i krenite na drugi kraj. Opet 
se objesite za gumu i uzmite daljins- 
ki (pazite na mine). Idite dolje do 
Daće i postavite minu na puteljak 
ispred znaka sa slikom patke 
(..vječni dani lova na patke...). 
Pokraj upitnika uzmite robota, 
stavite ga na klackalicu i lansirajte 
ga gore do sandučića. Aktivirajte 
daljinski, stavite robota na dizalo i 
skočite na gumb da ode gore. Robot 
će umjesto vas udariti sandučić i 
naručiti kostim zeca. Naberite 
salatu i odjeveni kao zec prošuljajte 
se pokraj ovaca do zida s puza- 
vcem. Idite do drveta i zakačite se 
gumom. Aktivirajte robota i 
pošaljite ga brati salatu. Dok se pas 
zabavlja s njim, skočite dolje. 
Uhvatite se za puzavac na podu i pa. 
njemu hodajte do ovce. Namamite 


e salatom i povucite gore. Odnesite 
jE u krug i bla, bla... 

BONUS: Dolje na malom otoku do 
kojeg se stiže preko daske. 
Upotrijebite robota da obavi posao i 
uključi umjesto vas time clock. 


Udarite po sandučiću i uzmite med - 
ćite se po sjeni. Idite ulijevo do 
opa, naciljajte i pogodite pčelinjak na 
drvetu. Gurnite cijevi naprijed (s lijeve 
desne strane “tračnica") pa ih 
oravnajte pazeći na pokretne 

ove. Idite do topa i pogodite drugi 
injak. Idite do klackalice i lansira- 
med psu pod noge. Vratite se 

ag i na lijevoj strani poravnajte 
cijevi gurajući ih naprijed. Da biste 
Cijev provukli kroz vrata, druga vam 
mora biti smještena na prekidaču. 
Kad ste sve poravnali, vratite se 

ag pa topom pogodite i treći 
čelinjak. Dok je pas u panici, ukra- 
dite mu ovcu i pobjegnite u dvorac. 
ite u dvoranu (nemojte zaboraviti 
u) i obnovite poznanstvo s crven- 
m. Izbjegavajte njegove udarne val- 
ve skačući unutar njih. Kad na 
enutak prestane divljati, trčite oko 
Njega ko ludi sve dok ne padne u 
esvijest (prva nesvjestica traje 
tridesetak sekundi). Odnesite ovcu na 
ni gumb, skočite na mehanizam i 
zarotirajte ga triput u smjeru kazaljke 
atu. Kristal će aktivirati meha- 
nizam i obasjati dio dvorane (crveni 

zad ne voli svjetlo). Postupak 
zonovite još dvaput (još su dva meh- 
ma, no nesvjestica je svaki put 
raća za deset sekundi). Kad uključite 
a tri, debeli će svisnuti od muke i 
ko vam poslužiti kao most preko 
ojeg trebate prenijeti ovcu do kruga. 


TRINAESTI NIVO: 


Udarite po sandučiću te uzmite mag- 
net i štap za pecanje. Krokodila upu- 
'e topom i prijedite prijeko skačući 
po njem. Spojite (iskombinirajte) mag- 
i štap pa njime s visoke litice 
hvatite topovsku kuglu. 
ostavite je na prekidač i 
odite kroz otvorena vrata. 
Pomoću štapa i magneta 
aktivirajte minu pokraj 
salate, naberite je. Da biste 
otvorili iduća vrata, 
namamite ovcu na preki- 
dač (stavite salatu na štap s 
magnetom pa je vozajte 
uokolo). Drugu ovcu na isti 
način namamite kroz niža 
vrata prema idućoj prostoriji. 
Na isti je način natjerajte da 
prijeđe preko mosta. Da biste 
doveli ovcu, iskoristite pokret- 
Fu vrpcu. Nakon toga je pre- 
bacite na iduću. Pokraj vrpce 
postavite salatu i stanite na 
most. Ovca će trčati i podići 
vas gore: Udarite po 
snadučiću i uzmite daljinski. 
Vratite se dolje, uzmite ovcu 


= 


te je položite na pokretnu platformu i 
podignite je na gornji kat (gore stavite 
salatu da bi ovca sišla poslije toga). 
Da biste se spustili dolje, stavite robo- 
ta na vrpcu i aktivirajte ga. Dignite ga 
pomoću štapa i magneta. U sobi ga 
stavite na pokretnu vrpcu i preselit će 
vas na drugi kraj sobe. Uhvatite ovcu, 
stavite je na pokretnu vrpcu, a robota 
na dizalo. Kad stignete gore, usm- 
jerite robota prema drugoj prostoriji. 
Stavite ga na pokretnu vrpcu, a ovcu 
stavite na platformu. Naizmjence 
upravljajte robotom i hodajte po trima 
pokretnim platformama tako da sve 
poredate na isti nivo. Skačite s jedne 
na drugu, a na najvišoj iskoristite rob- 
ota i postavite najnižu platformu 
ispred prekidača. Pomaknite robota 
da uključi prekidač stavljajući ovcu na 
posljednju platformu koja vas vodi do 
izlaza. Smjestite robota na prekidač i 
položite ovcu u krug. 


ČETRNAESTI NIVO 


Udarite po sandučiću i uzmite 
pumpu (drugi će vam paket pasti u 
labirint). Prođite labirint i uzmite 
drugi paket, tj. ovcu na napuhavanje. 
Pronađite drugi sandučić i uzmite 
kostim duha, obucite ga prije ulaska 
u dio s duhovima. Da biste otplesali 
ples duhova, morate izvršavati sve 
zadatke koje vam duh zada. Idite u 
zonu s psom i iz sandučića uzmite 
daljinski. Stavite robota na klackalicu 
i lansirajte ga kod psa. Pustite ga da 
nabere salatu i namami ovcu na 
pokretnu platformu. Stanite na preki- 
dač da je aktivirate. Uhvatite ovcu i 
vratite se natrag. Oslobodite se 
duhova pomoću robota (uzmite ključ 
s vrha monolita u sobi gdje se 
nalazite). Uzmite ovcu s vrha stjene i 
zamijenite je sonom na napuhavan- 
je. Dok duhovi gledaju na drugu 
stranu, okrenite monolit. Stavite rob- 
ota sa salatom na platformu, stanite 
na prekidač i tako dovedite ovcu. 
Vratite robota i zamijenite mjesta. 
Stavite ovcu u krug. 


AYSTATION ČASOPIS 


Udarite po sandučiću, pogodite 
krokodila katapultiranom drvenom 
ovcom i uzmite propeler. Potom 
udarite i po drugom sandučiću. 
Stavite drvenu ovcu na prekidač 
pokraj jezera i skačite po pluta- 
jućim kutijama do paketa koji je 
pao u vodu. Uzmite ga i krećite se 
pomoću propelera. Stavite kutiju na 
katapult i lansirajte je na neko nor- 
malno mjesto. Uzmite sadržaj, tj. 
detektor metala. Udarite i po 
trećem sandučiću, aktivirajte 
detektor i iz minskog polja uzmite 
ovcu za napuhavanje. Opteretite 
prekidač drvenom ovcom i prođite 
kroz vrata prema psu. Udite i zgra- 
bite ovcu. Čekajte da pas ode na 
drugi kraj pa ovcu na napuhavanje 
stavite na mjesto gdje su još dvije 
ovce (sve izvedite prije nego ih pas 
odnese na drugo mjesto). Pomoću 
salate namamite ovcu na pokretnu 
platformu najbližu ogradi. Kad se 
pas vrati, pričekajte da se ovca 
popne na platformu i tek onda 
aktivirajte prekidač. | sami 
odskočite na platformu, a 
potom stavite ovcu na 


HELPLINE E 


splav. Odvezite se prema 
gusarskom brodu. Kad ste na molu 
pokraj broda, aktivirajte detektor i 
pronađite zlatne novčiće. Od njih 
napravite stazu koja vodi od broda 
do ćelije (tako ćete se riješiti 
gusara). Popnite se na brod, gur- 
nite ovcu u top: ispalite je u krug 
na jedru. 


ŠESNAESTI NIVO 


U ovom je nivou utrka s pticom 
trkačicom, pa si vi mislite... mig, mig... 


Na ovom posljednjem nivou zadatak 
je uhvatiti deset malih zelenih. S 
obzirom da nije teško, evo samo 
osnovnih uputa. 
Uzmite daljinski i pumpu za 
izvanzemaljce. Postavite detektor 
na disk u sredini i uhvatite jednoga. 
Idite u dio bez gravitacije i uhitite 
još četiri mala zelena. U dijelu 

gdje je crna rupa možete 
uhvatiti još jednog. Odletite 
preko njihove platforme i 
\ ugrabite još kojeg. U labir- 
\_intu dovršite sezonu 

\ lova i ovu dozlaboga 
tešku igru. Sretno! Q 
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Svima koji su igrali 
Tony Hawks Pro 
Skater 1ili 2 kon- 
cent igre je jasan. 
Cilj igre, tj. carrer 
mora, je vožnja po 
nivoima i izvršavanje 
zadanih zadataka, za 
što su dakako 
potrebne određene 
sposobnosti, a i 
poneki hint ako 
nešto ne možete 
pronaći. E, ovdje mi 
stižemo upomoć... 


PIŠE Danijel Milčić 
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HOFFMAN BIKE FACTORY 


BODOVI 


a prvom nivou cilj je skupiti 
relativno mali broj bodova 
da biste došli do naslovne 


stranice, tj. hi-score cover = 10 
000, a pro-score = 30 000. Čak će 
i normalna vožnja pri skupljanju 
slova ili sl. rezultirati osvajanjem 
tih naslovnica. No ako baš trebate 
savjet, držite se rampe, skačite 
visoko, vrtite se... i, naravno, ne 
zaboravite povezivati trikove - 
svako povezivanje trikova počnite 
grindom. 


SMASH THE LIGHTS 


Prvo svjetlo, tj. svjetiljka, je odmah 
na početku ravno ispred vas, na 
zidu iznad rampe. Da biste ga raz- 
bili, vozite ravno i držite 'naprijed' 
na joypadu. Svjetiljka broj 2 je na 
istom zidu, samo više prema 
desnom kutu. Skočite prema njoj s 
malog quarter-pipea u kutu i razbit 
ćete je, Nastavite li kretanje u 
istom smjeru, udesno, naići 
ćete na izbočeni dio zida s 
vaše lijeve strane pod kutom 
od 90 stupnjeva. Na istom zidu, 
odmah iznad slova “R", je i treća 
svjetiljka. Razbit ćete je zaletite li 
se ukoso na quarter-pipe prislonjen 
uza zid i zavrtite li bicikl 


MEVESKINE) 


Bg 


oko sebe. Malo dalje na istom zidu 
je i četvrta svjetiljka kojoj treba 
prići sprijeda i, kao i kod prvog 
slučaja, držati smjer prema napri- 
jed ne biste li tako izletjeli prema 
zidu i razbili se... o svjetiljku, nar- 
avno. Peta je svjetiljka na cijevi 
odmah iza vas kad stignete na nivo. 
Dakle, treba s rampe grindati po 
cijevi i odskočiti prema svjetiljki da 
biste je razbili. To možete učiniti i 
ako se zaletite ispod nje i držeći 
*ravno' skočite prema njoj. 


GET T-R-I-C-K 


“T" se nalazi odmah na početku 
nivoa, kod izlaza iz half-pipea, 
treba samo skočiti i uzeti ga. U nas- 
tavku vožnje u drugom smjeru pred 
vama će se naći vać spomenuti 
izbočeni dio te odmah iznad njega i 
slovo “R" koje samo treba pokupiti 
vozeći se preko njega. “" se nalazi 
u kutu središnjeg bazena i za njega 
je također potreban samo skok. 


Odmah preko 
puta bazena, 
u kutu, je “C" 
preko 


1 S Pro BM] 


kojeg se treba samo prevesti s 
obzirom da nije visoko. Nasuprot 
bazenu, visoko kod zida, je “K" za 
koji trebate uzeti veliki zalet i 
naslovnica je vaša. 


SECRET COVER 


Da biste stigli do tajne naslovnice, 
prvo trebate otvoriti vrata dijagona' 
no iza rampe. Za to ćete trebati 
grindati po rubu bazena na strani 
bližoj rampi. Bitno je da okrznete 
prekidač koji je ondje u kutu. Kad ste 
ga tako aktivirali, za određeno vri 
jeme trebate stići do otvorenih vrata. 
Ako vam se pred nosom zatvore, 
morat ćete pokušati ponovno. Kad 
prijeđete na drugu stranu, čeka vas 
ograđeni dio zemljane staze s neko 
liko skakaonica, tj. brjegova. Vaš je 
cilj zaletjeti se prema zidu, okrenuti 
za 180 stupnjeva i, vraćajući se 
prema vratima kroz koja ste ušli, 
odskočiti od posljednjeg brijega na 
betonsku uzvisinu s koje ćete morat 
skočiti kroz staklo da biste doskoč 
na cijev ispred vas. Grindate li po nja 
stići ćete do tajne naslovnice. 


CONSTRUCTION YARD 


BODOVI 


Što reći o nivou kao 
stvorenom za 
gomilanje 
bodova 
(doduše, ko 
to nije?)? 
Upotrijebite 
maštu, 
povezujte 
trikove 
Nakon što ste 
ispucali air 
trikove i vidje 
da vam 


HELPLINE E. 


MAME PLEASE! (ordo) 


Mike Escamilla a.k.a. "Rooftop" 
Hometown: Whitter, CA 

Years PRO: 5 

Rides: K2 ; 

Čovjek s naslovnice, svjetski poznat po svojim street 
sposobnostima, Kažu da za njega na ulici ne postoji nijedna 
prepreka - gazi sve! To dakako ne znači da Mike ne može 
poletjeti ako se to od njega traži. Štoviše, smatra se jednim 


od najutjecajnijih vozača 90-ih. Kad ne vozi svoj K2, vidjet 
ćete ga kako se vrti na snowboardu... 


ga zovete, jedno je sigurno - tip je “street : 
pioneer“, a u slobodno vrijeme uništava kradljivce bicikala 


Dennis McCoy a.k.a. DMC 
Hometown: Kansas City, MO 

Years PRO: 15 

Rides: K2 

Jedini vozač koji drži titulu u svakoj kategoriji - street, 


vert, dirt i fatland. Doduše, činjenica je i da je najduže pro- 
fesionalac, čak 15 godina (više i od Mata). Još je 80-ih 


Rides: Hoffman Bikes 


Ah, što reći o jednom od najvećih bikera svih 
vremena? Gdje se god okrenete, a da ima veze s 
biciklima, ime Mat Hoffman je neizostavno. 


Počeo je voziti s 13 godina, a već je sa 16 postao 
najmlađi profesionalac. Mogla bi se napisati koja 
stranica o njemu, no recimo samo da je osnovao 
tvornicu bicikala Hoffman Bikes i da danas spon- 


zorira mnoga velika imena u tom sportu... 


donose vrlo malo bodova, započnite 
neke nove kombinacije. Svi trikovi s 
vremenom počinju donositi manje 
bodova, stoga je bitno iskoristiti nji- 
hovu punu vrijednost odmah na 
početku povezujući ih što više zajed- 
no. Ako vam početak ne odgovara za 
kakav dobar kombo, radije ništa ne 
izvodite nego se dovezite do dijela 
nivoa koji vama odgovara i skupite 
što više bodova. S vremenom ćete 
postati vještiji pa ćete moći skupiti 
bodove i na ravnoj površini. Trudite 
se maksimalno iskoristiti prostor jer 
ne biste vjerovali što se sve može 
izvesti s malo truda i vještine. 


Topple toilets 


Odmah nakon startanja (naprijed 
lijevo) nalazi se prvi WC. Krenite 
prema njemu i srušite ga. Produžite 
stazom i naići ćete na drugi, desno 
u kutu quarter-pipa i uzdignutog 
bazena. Kad i njega srušite, okren- 
ite se u suprotnom smjeru - vidjet 
ćete treći , Produžite i spustite se 
dolje, ondje je četvrti. Za peti WC 
se treba popeti stazom natrag i na 
vrhu skrenuti desno, dakle ne na 
stranu odakle ste stigli, te se zalet- 
jeti i skočiti preko skakaonice na 
drugu stranu mosta. Ondje je 
posljednji WC koji trebate srušiti. 


GET T-R-I-C- 
Skočite s brežuljka na kućicu i nas- 


PLAYSTATION ČASOPIS 


tavite put railom prema idućoj kući- 
ci-“T" je vaš. Nastavak vožnje 
dovest će vas do povišenog bazena 
na koji se možete popeti grindate li 
po gredi prislonjenoj na nj, na vrhu 
odskočite i pokupite “R". Izađite iz 
bazena po drugoj gredi jer vas već 
na njoj čeka “I". Nastavite vožnju, 
idite do dijela gdje je most, 
preskočite ga i pokupite “C" koji je 


u zraku. Potom skočite s mosta i 
uzmite “K“ iznad rampe. 


SECRET COVER 


Nakon starta skrenite lijevo i 
odrazite se preko metalne skakaon- 
ice na travu. Kad se po njoj 
spustite, ugledat ćete drugu 
skakaonicu. Skočite s nje i grindajte 
po dizalici. Morat ćete malo 
odskočiti i grindati na drugoj šipki 
da biste se na kraju dočepali tajne 
naslovnice. Za to će trebati malo 
vježbe, no s vremenom... 


LONDON UNDERGROUND 


BODOVI 


Nivo je kao stvoren za povezivanje 
trikova. Ako nemate mašte, postoji 
provjeren način da osvojite odlične 
bodove. Skupite na samom početku 
punu “special" liniju napravivši 
nekoliko trikova, potom produžite 
ravno, rail vas čeka nakon desnog 


otvorio ljudima oči povezujući dotad nepovezivo, skakao. 
je po hand-railovima, izvodio 360 stupnjeva preko 15 
stuba... Osvojio je 5 medalja na X-gamesima u street i vert: 


zavoja. Skočite na nj ravno tako da 
vam na kraju bicikl bude okrenut u 
tom smjeru. Ispred vas će se naći 
mala skakaonica, tj. početak pokret- 
nih stuba. Odrazite se napravivši u 
zraku neki special trik i nastavite 
vožnju gore na railu. S raila se 
odrazite i sletite u mali tajni hodnik, 
izvedite manual te ga provezite do 
kraja gdje se nalaze skakaonice. S 
njih se odrazite na novi rail i u zraku 
izvedite fast trik. Na tom railu 
također pokušajte poskočiti nekoliko 
puta radeći fast trik u zraku. Na 
kraju skočite i izvedite nešto što 
želite, visina je velika... 


HIT VENDING MACHINES 


Prvi ćete automat naći odmah čim 
se spustite u prvu prostoriju slijeva. 
Produžite li hodnikom stubama, 

naići ćete, kad se spustite, na drugi 


automat s desne strane. Odmah 
desno, iza ugla, skriva se i treći. 
Produžite i naći ćete i četvrti na 
lijevom zidu idućeg stubišta, a peti 
je skriven dalje iza lijevog ugla 
(između dvaju betonskih blokova). 


GET T-R 


“T“ je u prvoj sobi kod lijevog kuta, 


lebdi između dviju rampi. Treba 
napraviti transfer i pokupiti ga. Za 
“R" grindajte po railu u hodniku. “!" 
je na lijevoj strani u idućoj sobi, 


+ kategorij. Poznat po okladi s Matom, za 20 $ se zaletio u 
: ocean ispod nule s Throneovim biciklom. Potražite ga na 
“ovogodišnjim X-games i Gravity Games natjecanjima. 


također na railu. Nakon što 
preskočite rampu i odete udesno, u 
najnižoj ćete prostoriji naići staklo 
kroz koje morate proći da skočite 
na quarter-pipe i tako stignete do 
slova “C". Samo produžite istim 
smjerom (okrenuti za 180 stupnje- 
va) i ponovno skočite preko half- 
pipea - vidjet ćete “K“. 


SECRET COVER 


Hmm... to sam zapravo već rekao 
kod prijedloga za skupljanje bodo- 
va. Kad izađete iz prve sobe, naći 
ćete se u hodniku s railom, važno je 
na nj ravno “zajašiti" da biste kod 
doskoka ostali ravno. Zadržite taj 
smjer, odrazite se od početka 
pokretnih stuba i u zraku grindajte 
po cijevi koja će se pojaviti. Kad 
stignete do kraja, odrazite se. Naći 
ćete se u tajnom hodniku, 
produžite (ako želite što prije tajnu 
naslovnicu, ne otežavajte si; 
tijekom izvođenja ovog trika 
zadržite isti smjer) i na kraju se 
hodnika odrazite od male prepreke, 
Sada samo pogodite cijev koja bi 
se, ako ste išli ravno, trebala pojav- 
iti ravno ispod vas, Vozite se po 
njoj do tajne naslovnice, i to je to... 


BLUETORCH COMPETITION 


BODOVI 


Ako dosad niste naučili kombinirati 
trikove... Natjecanja su možda 
najzanimljiviji dio igre, a staze su 
izrađene tako da možete činiti što 
god želite. Stoga, molim lijepo, 
smislite nešto, zadivite i njih i sebe, 
bilo bi glupo da svi jednako prolaze 
natjecanje. Evo najlakšeg načina 
ako ste očajni. Izvedite na prvom 
brežuljku neki air trik i okrenite ga 
za 900 stupnjeva, na quarter-pipeu 
koji slijedi zavrtite neki specialstast 
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HELPLINE 


NAME PLENSE! (drugi dio) 
Cory Nastazio a.k.a. 


Years PRO: 7 
Rides: Hufty 


"Nasty" 
Hometown: Huntington Beach, CA 


Ubacite vragov rep, pola laboratorijskog štakora i gumu bicikla, 
promućkajte to sa 170 beatova u minuti, servirajte na frišku 
prašinu i dobit ćete hip-hop vojnika znanog kao Nasty. Pitajte za 
nj u kvartu i ljudi će vam reći: "Backflips!" Mnogi ga se vozači 
boje jer izvodi salto s neopisivom lakoćom. 


Simon Tabron 


Hometown: Bristol, Great Britain 


Years PRO: 10 
Rides: Mongoose 


Možda je stvar u naglasku, možda u triku '900' koji je 
ostavio publiku, a bogme i druge vozače razjapljenih usta. 
Ne možete ne primijetiti Britanca koji doseže veće visine od 
British Royal Airforcea. Nakon osvojenog 2. mjesta na svjet- 
skom prvenstvu 1998. u vert kategoriji, Simon se uzdigao 
"među elitne vozače. Samo ga ne pitajte kako je kraljica... 


A 


ma 


Kevin Robinson 


Years PRO: 10 
Rides: Hoffman Bikes 


trik. Potom skočite i okrenite neki 
drugi special, nastavite ga grinda- 
njem po drvetu. Doskočite manu- 
alom i izvedite još nešto na quar- 
ter-pipu koji slijedi. Ako ste to 
dobro izveli, imate oko 50 000 
bodova i još 40 sekundi koje vam 
sad ne trebaju jer je zbog broja 
bodova prvo mjesto sigurno vaše. 


NEW YORK CITY PARK 


BODOVI 


Vjerojatno najbolji početak izgleda 
ovako: vozite ravno, skočite na 
izbočinu preko drveta, ponovite to na 
drugoj izbočini, napravite u zraku fast 
trik, nastavite grindom po drvetu, na 
kraju druge grane napravite ponovno 
neki fast trik i nastavite grindom po 
ogradi. Pri kraju skočite na njen 
uzvišeni dio i doskočite na zemlju 
manualom. Odmah ponovno skočite 
na mali rail, odrazite se i izvedite još 
jedan fast trik. Druga je opcija da 
nakon starta produžite ravno, 
okrenete se za 180 stupnjeva i 
napravite bunnyhop+fast trik nasta- 
Vivši grind po klupi, skok+fast trik, pa 
grind na ogradu, potom manual, skok 
preko brežuljka+air trick+manual pri 
spuštanju i napokon završavanje 
linka grindanjem po rubu klizališta... 
Kad sam to provjeravao, dogodilo se 
nešto fantastično. Naime, kako nisam 
mogao započeti liniju trikova kako 
sam želio, događalo mi se da pad- 
nem, a odmah nakon toga otišao bih 
na “retry". | nakon dvadesetak puta 


Hometown: East Providence, RI 


Uzmite country pjevača i kick-boxera te ih stavite na bijel- 
og Hoffmana povrh rampe - dobit ćete Kevin Robinsona, 
jednog od najvećih svjetskih vert vozača, vlasnika i opera- 
tora skateparka na Rhode Islandu. Njegova vožnja uvijek 
ostavlja publiku bez daha. Pobijedio je na MTV-jevom natje- 
canju u High Air i Hard Trick kategoriji (da su samo znali da 
Kevin u slobodno vrijeme svojoj ženi pjeva country pjesme). 


pojavio se natpis “You ride like a 
granny!". Iznad moje glave pojavio se 


veliki uskličnik i upitnik. Nivo se 
ponovno učitavao i na kraju se pojav- 
ila baka na nekakvom šarenom 
kričavom biciklu. Tako sam slučajno 
otključao tajni lik: granny! Fakin“ 
eksluzivna vijest na najgori krumpir... 


HIT SHWARMA STANDS 


Čim krenete, okrenite se naglo ulijevo 
i vidjet ćete prvi štand. Produžite i 
potom skrenite na travu uz ogradu s 
lijeve strane. Pratite ogradu u zavoju, 
a zatim se odvojite udesno na obil+ 
ježenu stazu. Zdesna iza ograde tre- 
bali bi biti betonski brežuljci, a ispred 
vas slijeva vidjet ćete drugi štand. 
Kad ga srušite, okrenite se za 180 
stupnjeva. Idite ravno i skrenite 
desno kod ograde, potom lijevo na 
most. Zdesna je treći štand. Kad ga 
srušite, skočite s mosta dolje na tu 
stranu i u istom smjeru nastavite 
vožnju po stazici. Na kraju skrenite 
desno i u daljini ćete ugledati četvrti 
štand. Iza njega su ljuljačke iza kojih 
se skriva i posljednji štand. 


GET T-R-I-C-K 


Idite ravno. Kad prođete prvu 
ogradu, slijeva će se pojaviti druga 
ispred vas. Skočite na nju i grindajte 
do kraja, morat ćete skočiti da biste 
uzeli slovo “T". Nastavite vožnju 
udesno i skočit ćete do fontane. 
Produžite i primijetit ćete žutu 
uzbrdicu. Krenite po njoj i na kraju 
skočite na vrh ljuljački - ondje je “R“. 
Skrenite lijevo i vidjet ćete zemljanu 


Rick Throne 
Hometown: Orange, CA 
Years PRO: 10 

Rides: Hoffman Bikes 


X-games veteran, komičar, čovjek u crnom - on je sve 
to! Od voditelja na ESPN-u i MTV sportsu do jednog od 
najvećih koji nastupaju na Vansovom warped touru. 

: Gledajte njegove nastupe na svakom većem street i 
vert natjecanju. Kad nije na svom crnom biciklu, naći 
ćete ga za upravljačem nekog starog klasičnog auta, 
| primjerice crown imperiala iz 1953. 


uzbrdicu i ogradu. Prođite ogradu s 
lijeve strane i skočite - naći ćete slovo 
“I". Za "C" se vratite do fontane, 
zaletite se u nju i iz nje se odrazite do 
slova “C". Sad se vratite prema slovu 
i prodite to mjesto. Prijedite most s 
desne strane. Produžite i kad vidite 
staklenike, prijeđite tako da vam 
budu slijeva. Skrenite desno, naći 
ćete se na krovu, iznad klizališta. U 
lijevom kutu je slovo “K“. 


SECRET COVER 


Odmah na početku okrenite se za 
180 stupnjeva i vozite nekoliko 
metara. Ponovno se okrenite, 
zaletite se i pokušajte odskočiti od 
brijega ispred drveta. Naime, trebate 
skočiti kroz drvo na jednu granu - na 
kraju je skrivena stranica, Trebat 


ćete vježbati, no ovo je možda i 
najlakša skrivena stranica u igri. 


TREATMENT PLANT 


je je odmah skrenuti desno, 
preskočiti zidić, napraviti air trik i 
nastaviti sa stallom na ogradi bazena. 
Još malo cupkajte po railu s nekoliko 
tast trikova u zraku. Potom skočite 
na manual, pa opet na rail, pa u 
bazen na manual pri čemu odvalite 
još jedan fast trik. Potom nastavite sa 
skokom (bilo bi idealno nekim spe- 
cialom) - upravo ste sakupili 50 000 
bodova. S obzirom na bezbroj 
mogućnosti, nije potrebno dalje 
pisati. Imate rail do raila, bazen do 


bazena, a ondje gdje nema ničeg uvi- 
jek postoji manual. Kao i uvijek, sve je 
u povezivanju, stoga... povezujte. 


HIT WASTE BARRELS 


Samo trebate napraviti krug uz 
ogradu. Dakle, na početku nivoa 
krenite ravno i prve ćete bačve vidi 
ispred velikog quarter-pipa. Produžite 
i kad prođete tvornicu s desne 
strane, evo dviju bačvi, tri slijede 
odmah iza desnog zavoja, četiri su 
još naprijed, kod railova oko bazena, 
a pet stoji kod idućeg desnog zavoja. 


S obzirom da u ovom nivou nema 
baš smisla skupljati slova prema 
redoslijedu, evo najboljeg načina. 
Odmah skočite lijevo i pokupite “R". 
Ispred na zidiću ćete naći “T"“, potom 
podite ravno pa desno, neka vam 
tvornica bude zdesna i pri skoku će 
automatski dobiti “K". Sad se okren- 
ite za 180 stupnjeva, vratite se 
ispred tvornice i popnite po daskama 
(ispod kojih se nalaze bačve). 
Grindajte po ogradi tvorničkog 
balkona i naći ćete “C", Skočite dolje 
i nastavite uz ogradu koja bi vam 
trebala biti slijeva. Vozite ravno i 
iznad jednog raila vidjet ćete “I", 
Skočite na rail, a potom i odskočite 
od njega da ga dosegnete. 


SECRET COVER 


Vozite ravno, a potom skrenite 
desno na uzbrdicu koja vodi do 


tvorničkog balkona. Popnite se na 
nj i na Kraju skočite na gredu koja 
će vas odvesti do druge građevine 
s koje morate skočiti na rail, Na 
kraju je skrivena naslovnica, 


LA HABRA CALIFORNIA 


BODOVI 


Kao i uvijek, mnogo je načina 
kako povećati bodove, ali želite li 
dobar savjet... Krenite ravno, 
prođite zgradu slijeva, tj. neka 
vam bude zdesna, i usput izvedite 
nekoliko trikova po obližnjim 
brežuljcima da napunite special, 
no nemojte grindati. Na kraju, uza 
zid će se pojaviti skakaonica. 
Odrazite se udesno i završit ćete 
na railu iznad krova. Ondje neko- 
liko puta poskočite i u zraku 
napravite koji fast trik. Kad 
stignete do kraja, dobit ćete i veli- 
ki bonus. S obzirom da ste 
dovoljno visoko, odrazite se i u 
zraku napravite još jedan special. 


HIT SATELLITE DISHES 


Skrenite dvaput lijevo i na lijevoj 
strani rampe vidjet ćete jedan 
satelitski tanjur, srušite ga. 
Nastavite vožnju u drugom smjeru i 
na dugoj strani skočite ukoso tako 
da se dočekate na quarter-pipe 
smješten na krovu kuće. S druge 
strane krova je pričvršćen drugi 
tanjur, zaletite se u nj. Skočite s 
krova i nastavite lijevo, potom 
preko ceste pa na skakaonicu koja 
će vas lansirati na krov zgrade. čim 
sletite, treći će se tanjur naći s 
vaše desne strane, na uglu. Četvrti 
je ispred susjedne zgrade do koje 
ćete stići pomoću dviju šipki kojima 


vam zgradi tanjur također biti 
zdesna, Sad se vratite na početak 
nivoa i idite ravno. Odrazite se od 
brežuljka na zgradu, odmah lijevo 
ispred vas ugledat ćete posljednji 
tanjur. 


GET T-R-I-C-K 
Skrenite dvaput lijevo i doći ćete do 


PLAYSTATION ČASOPIS 


half-pipea. Počnite grindati po njemu, 
nastavite na ogradi i pokupit ćete 
“R", Na cesti skrenite lijevo i na autu 
ćete primijetiti “I". Kad ga pokupite, 
skočite i skrenite ulijevo. Skočite na 
zgradu pomoću skakaonice, ondje 
ćete između dva raila koja povezuju 
zgrade naći “T". Produžite, skočite s 
druge zgrade i skrenite desno. Ondje 
ćete na quarter-pipeu naći K“ 
vas čeka na početku nivoa, samo 
ravno i lagano nadesno, u kutu ispod 
nadstrešnice zgrade, 


SECRET COVER 


Tajna je naslovnica na istoj kući gdje 
je bio drugi satelitski tanjur. Dakle, 
nakon kretanja skrenite dvaput lijevo, 
potom desno na quarter-pipe koji će 


vas izbaciti na kuću - na dimnjaku je 
skrivena naslovnica. Ondje ćete se 
morati malo namjestiti da biste na 
kosini uhvatili zalet i odbacili se do 
naslovnice. No možete se i odvesti na 
zgradu koja je na početku smještena 
ispred vas i pomoću žice se dovesti 
do zgrade s naslovnicom. No, to je 
teže rješenje s obzirom da vožnja na 
žici mora potrajati... 


CFB COMPITITION 


BODOVI 


S obzirom da ste stigli dovde, već 
ste štošta naučili. Stoga se prih- 
vatite povezivanja trikova i završite 
napokon tu igru! 


SECRET OF MAT HOFFMAN 


VRIJEME JE ZA VRIJEME 


Ako vam je 2 minute u career 
modu premalo, ovim ćete si 
cheatom produžiti vrijeme za 8 
minuta. Pauzirajte igru i držeći 


pritisnite (Đ), gore, O, X. 


BOD, DVA, DESET 

Da biste pomnožili sve bodove s 
deset, pauzirajte igru i pritisnite 
OD. Držite ga i utipkajte Q, O, O, 
gore, dolje, dolje. Ponovno utipka- 
vanje će poništiti šifru. 


SVE POD KONTROLOM 


Za beskonačnu ravnotežu pritisnite 
start i držeći € pritisnite (&) lijevo, 
gore, desno. 


SO SPECIAL! 


Da vam special bude pun i nakon 
pada, pauzirajte igru i držeći LI 


utipkajte lijevo, dolje, , Q, gore, 
lijevo, Q, &. Utipkajte šifru 
ponovno želite li poništiti njen 
efekt. 


GO, AND FUCK YOURSELF 
Podijelit ćete svoje bodove s deset 
upisujući ovaj mazohistički zajeb 
čit. Pauzirate igru i držeći m utip- 
kajte gore, dolje, gore, O, O, Q. 


NAJBOLJA BICIKLA NA SVIJETU 


HELPLINE ko 


la i specijalnim trikovima. 


WAREHOUSE IZ THP: 


Da biste otključali Warehouse, nivo 
iz originalnog THPS-a, morat ćete 
napraviti neprekidni link trikova u 
vrijednosti većoj od 200 000 (bez 
cheata). Na ekranu će se ispisati 
“Your Massive Combo Has 
Unlocked a Secret Level". 


BURNSIDE IZ THPS-A 


Za bicikl s maksimalnim perfor- 
mansama osvojite zlato na oba nat- 
jecanja - vaš će igrač biti nagrađen 
najboljim biciklom. 


DEBELE GUME 
Pauza+1D+dolje, O, O, dolje. 


ŠTO RADIM? 


Da biste vidjeli kako grindate, tj. 
gdje vam je ravnoteža - pauza+t, 


lijevo, &, O, O. 0.0, S. 


OSLOBODI BAKU! 


Restartajte career mod tako da za 
vrijeme igre pritisnete stert i 
odaberete retry desetak puta prije 
negoli prođu dvije minute 


OTKLJUČAJ TONYJA HAWKA 


Završi igru tako da skupiš svih 30 
naslovnica i osvojiš 2 zlata - 
nagrada je Tony sa svoja 3 bicik- 


TRIKOVI 
Bunnyhop 


snovi i najjednostavniji od svih triko- 
va, izvodi se pritiskom na (Đ. Držite li 
ga, postići ćete veću brzinu, a njegovim 
otpuštanjem odskočit ćete od zemlje. 
Tako počinjete većinu trikova u igri. 
Quick trick 


Pritisnete li s i jedan od smjerova, nas 
taje ovaj brzi trik. Obično je riječ o 
kakvom okretu volana ili sl. pa ga je 
idealno izvoditi kod skokova s raila na 
rail, tj. na zemlju. 

Air trick 


Air trikovi donose znatno više bodova 
od quick trikova, ali i njihova izvedba 
traje dulje. Izvode se pomoći kruga i 
željenog smjera. Preporučljivo je krug 
držati što duže i eventualno se koji put 
okrenuti oko svoje osi radi bržeg skup- 
ljanja bodova. 


Odličan za povezivanje trikova pomoću 
zemlje. Ako ste u zraku i prije slijetanja 
pritisnete naprijed pa natrag (ili obrat 
no) te odmah potom trokut, izvest ćete 
manual ili vožnju na stražnjem kotaču 
(ili prednjem). Ravnotežu održavate s 
naprijed-natrag. 

Grind/stall 

Skok na rail, pritisak trokuta i 
određenog smjera rezultirat će nekim 
grindom, dok će primjerice dolazak na 
vrh rampe s već pritisnutim trokutom u 
vožnji rezultirati stallom. Što duže tako , 
stojite, dobivate više bodova, a cup- 
kanjem oni i dodatno rastu... 


Da biste otključali Burside nivo iz 
originalnog THPS-a, treba završiti 
igru sa svim igračima i osvojiti sve, 
dakle 8 puta po 30 naslovnica i 
dvije medalje. 


VIDIO SAM VIDEO 


Da biste otključali videoigrača s kojim 
igrate, skupite dvije medalje u igri. 


VIDEO DO BOLA 


Otključavanje videa s padovima 
zahtijeva otključavanje bilo kojih 
dviju medalja s Tonyjem Hawkom. 


Za izvođenje specijalnih trikova (koji se 
razlikuju ovisno o liku) prvo treba 


pada. Sad kad je lik zagrijan, spreman je 
za izvedbu jednog od njemu svojstvenih 
trikova, Svaki lik za te trikove ima svoju 
kombinaciju ispisanu u okviru kod 
svakog lika. 


Opršma 
Napredujući kroz igru, dobivat ćete i. 
nove bicikle (2), dakako s boljim per- 
formansama. Jedino će oni utjecati na 
vašu vožnju (naime, likovima iskustvo 
ne raste). Podešavanjem, tj. odabirom 
druge vilice, pritiska zraka u gumama i 
sl. možete utjecati na svoj stil vožnje 
do posljednjeg detalja... 

Lančana reakcija 

Prva je eksplozija mala, no ona povlači 
za sobom mnogo veću. Dokle će to stići, 
ovisi o vama. Naime, povezivanje triko- 
Va, baš kao u THPS-u, rezultira rastom 
bodova, Skočite primjerice sa skakaon- 
ice i napravite backflip, iz zraka nas- 
tavite vožnju po railu, skočite nekim fast 
trikom, okrenite se, doskočite manual 
na zemlju... i evo bodova, a i “special" 


riječ o lančanoj reakciji, jer čim vi 
sletite, ispisuju se bodovi i što ste stigli, 


Sunce, more, ljeto, bevanda i 
školjke... ali za nekog drugog. Mi vam 
dajemo nešto potpuno drugačije, 
možda bolje, možda i ne, no Danijel 


nastavlja sa manga-serijalom. 


svačemu-ponečemu pa i o uljepša- 
vanju skutera by moja malenkost. 
Psx(Qhollywood, ovaj put u izmje- 
njenom izdanju vam savjetuje kojim 
kinima dati dragocjene kuniće kada 


Centrifuga vam donosi miris Ibize i se povratite sa ljetovanja, i ne žurite 


Cate del Mara osmi put, dok se u se, novo ljeto stiže tek sljedeće 


Halo Bingu možete informirati o godine... 


ŠTO JE? 


Anime“ nije, Kao što mnogi misle, japanska riječ 
jene vuče iz francuskog. No, riječ se koristi samo za japanski animirani film 
koji obilježavaju specifična priča i jedinstven crtež, Dok su Americi pojam 
film i animirani film Kao dan i noć, usJapanu se svode na isto. Ameri crtiće 
rade samo za djecu, tek je poneki 


za animaciju, nego kor 


ozbiljnijeg sadržaja, a u anime filmovima 
ćemo naći duboke osjećaje, složenu rad: 
nju, seks, smrt, politiku, akciju i sl. Svi ti 
elementi realizirani sukroz vrlo detaljnu 
najrevolucionarniju animaciju ikad 
viđenu. Zbog svog često dramatičnog i 
ponekad brutalnog pristupa temi anime 
je godinama bila neshvaćena i uglavnom 
pripadala “underground“ sceni, ali danas 
gotovo da nema osobe koja nije 
pogledala neki takav uradak, Zbog 
njenog često ekstremnog pristupa mnogi je ne vole, no treba uzeti u obzir 
i da je teško pronaći nešto dobro s obzirom da 


se one koje možemo vidjeti na satelitskom pro: 
gramu obično provuku kroz brojne cenzure | 
redovito su sikronizirane ili su pak rade 
malu djecu. Lijeka nažalost nema, za početak 
mogući izlaz potražite kod'svog lokalnog gusara 
U obliku nekakvog “Ghost in the Shella“ u DIVX 
formatu. 


CRTAČI 


Akira Toriyama + “Dragon ball/Z/GT" 
Roden je 1955. u okolici Aichije, mjestu 
koje je do danas zadržalo obilježja drevnog 
Japana. U djetinjstvu je pokazivao veliku 
ljubav prema prirodi i životinjama. Među 
njegovim najpoznatijim djelima je 

“Dr.Slump", najpopularnija serija do pojave “Dragonballa 
se prikazivao 1l godina (odnedavno čak i kod nas na NOV. 
02. 1986. do 21. 10. 1997. Poznat je i po radu ze 
Takeuchi Naoko - “Pretty Soldier Sailor Moon" 

Zaslužna je za “Salor Moon“ i mnoge druge nagradivane naslove 
a po.mnogima je najveća autorica. Rođena je 15. 03. 1967. u 
Cityju, a diplomirala na Kyoritsu Chemical Universetyju. G. 196 


crtića koji 
TV), od 26. 


a igru “Chrono Trigger 


a “Si 


je dvaput nagrađivana Nakayoshi's New 
Artist award nagradom aslov “Love 
Call“. Autorica je djela “Chocolate 


Christmas“, “Miss Rain", "Ma-ri-ah", “The 


Cherry Project“. 


| £ About Yuu Watase - "Fushigi Yugi" 
Fa Rođena je u Osaki 05. 03. 1971. Watase-sen: 
nd) g" sei promovirao ju je s tek navršenih 18 godi 
Vi na, 1989. Njen prvi rad je "Pajama de 
e Ojama", po kojem je Flower Comics poslije 


načinio cijeli serijal 


LU centrifingi 


IZRAZI POVIJEST OBILJEŽJA _ 


Baka: japanska riječ za idiota, tj. budalu Pretpostavka je da je Oči - Postoje dva glavna oblika, m: ve prve ćete najčešće 
Con:kratica za “convection“ - okupljanje fanova izvorna ideja za vidjeti na ozbiljnim ili zgodnim likovima, a druge pak na slatkim, 
anime animu potekla iz djetinjastim i zaigranim 

Dub: sinkronizacija prvih crtića Walta Kosa - Načinjena je različitim sjenčanjima i 

Fan Service: obično u službi zadovoljavanja sta- Disneyja. Karakteri s u različitim bojama, i najčešće 

rije muške publike, Primjerice, tuširanje, kupanje vrlo izraženim šiljcima (pointy) 

i slične seksiscene ekspresivnim svojs- Usta - Mogu biti ekstremno mala, ali i 

Hentai: japanska riječ za perverznjaka. tvima potaknuli su ekstremno velika, ovisno o tome koji s 

Upotrebljava se za označavanje pornografskih japanske crtače da osjećaj želi prenijeti - tugu, sreću, šaptanje, 

anime materijala. U Japanu može biti shvaćena razviju svoj stil i vikanje. 

kao uvreda ispričaju priču na svoj Priča - Većina anime filmova ima vrlo 

Kawaii: slatko način. Jedan od prvih razrađenu priču, što im daje dugovječnost - možete ih gledati 
Manga: strip crtića koji mnogi nebrojeno puta i svaki put otkriti nešto novo. lako se čini da 
Magical Girl: izraz koji se uglavnom rabi za ško- smatraju i zače- Japanci nisu nasilni, u njima je često prikazano suprotno, bez 
larku "bačenu" da se snađe u "pravom" svijetu. tnikom anime bio je cenzure, dok Ameri pak stalno cenzuriraju stvari skrivajući 
Uglavnom koristi specijalne moći i očekivana je “Tetsuwan Atom" no o svoju drugu stranu 

spasiteljica (Atom Boy), u C 2 Raznolikost - Anime filmovi tematski mogu biti 
Mahou Shoujo: japanski izraz za magical girl Americi preveden kao uistinu vrlo raznovrsni, od akcije/avanture, sporta, 
Mecha: dolazi od japanske riječi za mehaniku “Astro Boy", potom | seksa do znanstvene-fantastike, fantasyja, strave, 
“meka“, a obično se može naći na kraju anime slijedi “Speed Racer". ) komedije... pa ipak gotovo da ne postoji dobno 
crtića u creditsima pod “mecha design“ gdje su Golemi željezni roboti \ ograničenje za gledatelje 

predstavljeni ljude koji su dizajnirali mehaničke i "čudna" vozila, neka Vag Emocije - Može biti riječ o bilo kojoj tematici, no u 
objekte u njemu s mogućnošću trans- anime filmovima se uvijek posebna pozornost 
OAV: Original Animated Video. Predstavlja formacije, pojavljuju h posvećuje dubokoj karakterizaciji lika i _ 
anime miniseriju rađenu samo za prikazivanje na se 70-ih u anime dočaravanju njegovih emocija svim, 

videu. Obično se sastoji od 4 do 8 dijelova u tra- uratcima “Grandizer", mogućim trikovima i grimasama. 

janju 30-45 min. Također se koristi i izraz OVA "Robotech", “Star- Animacija - Anime filmovi daleko nadmašuje 

Otaku: japanska riječ za osnovu, jednostavno. U blazers", “Mazinger“ i “standardne“ animirane filmove svojim vrlo 

Americi se koristi kao naziv za muškog ili “Danguard Ace“. Fa- detaljnim crtežima i dinamičnom animaci- 

ženskog fana anime. U Japanu bi mogla proći novi su se zvali “ani- jom. Kadrovi su mnogo bliži filmskim, # 

kao "primitivac fanatics", a kulura se prikazuju se iz različitih perspektiva i 

Sub: prijevod polako ali sigurno širi- odlično dočaravajući treću dimenziju u 2D-u... — \QS 

Seiyuu: japanska riječ za glumca/icu koji liku la... Prvi veći uspjeh Z 
posuduju glas na svjetskom ti 1 a: 
Shojo: vrsta priče i crtanja prilagođena curicama postigao je 1988. 

BGM: Background Music. Glazba (uglavnom "Akira". Otad je 

instrumentalna) koja svira u pozadini radnje interes poblike uve- 

Cel: rukom crtan crtež na transparentnoj foliji like porastao i evolu- 

koji se prislanja na nacrtanu pozadinu, a potom cija u animaciji počela 


se snima jedan frame na kameri te se događati diljem 
se na pozadinu stavlja iduća folija. 

Ponekad se folije prodaju i postižu 
visoke cijene kod anime kolektora, 
Ecchi (nekad samo “H"): japanska 
riječ Za perverznjaka, doduše nešto. 
blažeg značenja nego što je znače- 
nje riječi hentai 

Fanfic: priča koju su napisali fanovi, a veže se za 
postojeći lik iz anime ili igre. Obično se objavljuju 
na Internetu. 

Fansub: video koji su preveli i sinkronizirali 
fanovi. Vrlo neprofesionalno napravljen, služi 
jedino daljnjem prosljedivanju necenzurirane 
verzije anime 

Fandub: vrlo rijetko korišten izraz sa istim 
značenjem kao i fansub 

Keyframe: detaljni “cel" koji crta jedan od 
odgovornih za animaciju. Između njega dolaze 
mnogi drugi popunjavajući tako mjesto između 
dva keyframea, a rade ih "sporedni" (manje 
plačeni) crtači 

Lemon: upotrebljava se kao izraz za obilježava- 
nje “stvari za odrasle". Tako primjerice hentai 
frikovi često dobivaju nadimke “lemon" ili "Ilemo- 
Ny". Blaži izraz od ecchi 

Yaoi: odnosi se na priču u kojoj, između ostalog, 
dolazi do nekog odnosa između 2 muškarca (da, 
pedera) 


svijeta, 


PLAYSTATION ČASOPIS 


pišu | Goran Maravić i Danijel Miličić 


Kako bismo razbili monotoniju, u ovom vam broja 
donosimo nekoliko ekskluzivnih, neviđenih, 


najve: dobro, 
ipak primijetiti ne! 


hajde... nije baš tako, ali ćete 
koliko vrlo čudnih “proizvoda" 


koji samo upućuju na čarobne moći Sir Olivera ke 


može nabaviti sval 
naše vjerne čitate, 


of rubber 


lako su dostupne u brojnim 
"4 kune" aparatima, ovako 
velike loptice možete pron- 
aći samo u malom marketu 
na Viru. Pa 'ko voli.. 

P.S. Hvala Carmen, Editi i 
Tomeku, bez njih ovog teks- 
ta ne bi bilo... :) (dm) 


| PEUGEOT-BILABONG (ONLY EDITION) RN 
Kako “uljepšati" skuter 


Postoje dva osnovna načina: prvi je poslati na našu adresu zamolbu i 
potom preuzeti naljepnicu u našoj rezidenciji :) te je potom fino i 
ponosno zalijepiti posred skutera, Drugi je daleko učinkovitiji i pre- 
poručuje se samo onima koji doista žele originalno djelo, Dakle, 
također treba posjetiti našu rezidenciju i potražiti A.R. (24). Od tog 
trenutka sve ide samo po sebi: A.R 
uzima vaš skuter (može i koji jači motor) 


ustupio Danijel 


cijena gomila živaca. 


i odvozi ga na probni dir... Rezultat 


možete vidjeti na slikama, Kao prijatelju 


iz uredništva, A.R. mi nije naplatio ovo umjetničko djelo, a obrnuta je 
situacija u fazi razmatranja s obzirom da je vlasnik D.M. očekivao dru- 
gačiji rezultat. Eto, dobit ćete vrhunsko djelo ili povrat novca. 
Zajamčeno! :) (dm) 


ikakve stvarčice, a ponešto i za 
lje... 


| KOMUNIKACIJE) 


Ericsson 
R320 


Najjači Ericssonov GSM-mot 
tel, koji je samo mobitel, 
trenutačno ima iznimno 
povoljnu cijenu - oko 1000 
kuna. Ovaj je model nešto 
većih dimenzija, što je 
protivno današnjim 
standardima “malo je 
lijepo", ali ga spašava 
njegova debljina ili 
bolje rečeno - 
tankoća. S masom 
od samo 95 grama 
možete ga bez 
problema nositi u 
džepu košulje ili 
hlača. Treba 
spomenuti i bogatstvo funk 
ja kojima raspolaže, od stan 
dardnih (vibro, programiran, 
melodija i sata) do napredn 
(WAP, kalendar, podsjetnik 
infracrveni modem). S njim 
stiže i litij-ionska baterij 
a želite li da vam bude j 
tanji, možete kupiti i 
super slim bateriju. (gr 


Poznati europski DJ-i 
Sj F7 
na impa partyjima " AURORA, PRIMOŠTEN, 
MH 13. SRPNJA 2001, 
lijem a rana DJ JEAN -MARIE Ki, 
PARIZ, FRANCUSKA 


este li već isplanirali ljetni provod? Znate li kamo ćete? FACES, BOL, 
nj Znate li kako ćete se i gdje zabavljati? Ako još niste sig 29. SRPNJA 2001, 

urni, predlažemo vam da oslušnete što vam je Simpa GA DI DA, PRAG, 
pripremila za ovo ljeto. | 
U sklopu velike nagradne igre Simpe - “Simpaj i osvoji" - u kojoj BLUE, ZADAR, | 
će 98 najsretnijih osvojiti nagradno putovanje (49 avantura za 5. KOLOVOZA 2001. 
dvoje) u najatraktivnije europske gradove (Pariz, Prag, zone hicm | 
Amsterdam, London li Rim), ovoga ljeta Simpa na Jadran dovo- — Nizazemsna | 
di pet atraktivnih europskih DJ-a koji će se pobrinuti za ludi ljetni 
provod na našoj obali FORT BOURGUIGNON, 
Tako će od 13. srpnja do 18. kolovoza najpoznatiji klubovi u pet PULA, 
jadranskih gradova prenijeti atmosferu Pariza, Praga, Londona, on iak 
Amsterdama i Rima. Svaki od tih europskih velegradova pred- LONDON VENA 
stavljat će njihove DJ-zvijezde koje su među najpoznatijim imeni | BRITANIJA 


ma elektronske glazbe na svijetu. Oni će setovima prenijeti 
energiju i ritam klubova, ali i noćnog života svojih gradova, Za 

VAI 4 4 5 18. KOLOVOZA 2001. 
scenografiju koja će dočarati najatraktivnije europske destinacije ShoRo Russo, Rim 
pobrinuo se Davor Antolić, čije će simbolične figure uokviriti ITALIJA 
cjelokupan doživljaj. 


INTERNACIONAL, POREČ, 


ODJECA-OBUCA 


Najjači Palm Stati rame 


tlanašnjice uz rame s 
Snji Tai 
Trenutno najvažnije runo etno nasu: | | MAJboljima 


tu je Palm M505. U Americi je najprodavaniji 
model unatoč tome što je i najskuplje Palm OS 
ručno računalo. Tajna je u kvalitetnom kolor 


touch LCD-u. Baza besplatnog i jeftinog softvera 
na Internetu Aetivisionov odjel posvećen samo izdavanju 


Doduše, samo kad je o odjevnim predmetima 
riječ, no što je, tu je... Naime, Amar i Dario su 
donijeli s E3-ja ove 4 Activision O> (novi 


omogućit će x-sports igara) kape, a podijelit ćemo ih upra- 
vam da ga vo vama, čitateljima. Samo trebate lijepim 

korisitite za slovima napisati “Ja hoću kapu“, pravilno Gdje | Activision 

sve što vam odgovoriti na postavljeno pitanje, frankirati i | eje | malo dobra volje € markica. — 
padne na poslati na našu adresu... (dm) 

pamet 


Sinkronizacija 

s vašim OMIECA-OBUGA 
adresarom na vo 

PC-ju je iznim+ PSX mi by I 
no jednos- Bs& 


tavna i izvodi Nike Ki Tea 


se preko USB- 


a kaoi Šetate gradom, gledate sve 
upravljanje moguće modele obuće, ali 
Palmom i ne... vaš ukus želi više. E pa 
instalacija više će i dobiti. Na 
softvera. Nikeovim web stranicama 
Osim preko možete 


odabrati osnovni model 
tenisice i odlučiti se za 
željene boje, čak i za nat- 
pis. Tako je i PSX team uz 
malo truda dobio svoju 
tenisicu... (m) 


PC-ja, podatke 

ćete najlakše unositi pisanjem po Palmu 
koji prepoznaje slova i znakove u sličnom obliku 
kako ih pišemo na papiru. | za kraj, imate li GSM 
s IR-portom, slanje SMS-poruka bit će uistinu 
lako: pišite ih na Palmu, stavite pokraj vašeg 
GSM-a i bit će poslane. (gm) 


ustupio _ Elektromagic 
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a, eiZzorRo, Dario, Amar, Danijel 


(Aquarius/Universal) 


Cafć Del Mar Volumen DE pano Records 


NILS PETTER MOLVAER - RECOLOURED -THE REMIXES 


Vjerujem da će mnogi ljubitelji zvuka Cafć Del Mar kompilacija već po dobroj r 
potražiti novi cd koji će im prvenstveno pružiti ono čemu ljeto i služi - odmor 
Kvalitetan i ugodan odmor od napete poslovne stvarnosti. I neće pogriješiti. Napuš 
Del Mar producenta Jose Padillae, možda i najodgovornije osobe z 
dosadašnji uspjeh CDM-a, nije nimalo “oštetilo“ prepoznatljivi zvuk sredozeml 


projekta Ca, 


zalaska sunca na otoku Ibizi. Ako ste jedan od onih sretnika koji si mogu prit 
odlazak na to otočje, posjetite klub'Cafć Del Mar kako bi se uvjerili u točnost njeg 


naziva “raj na zemlji. Pažljivo odabrane glazbene stvari koje se puštaju svako 
točno kad sunce “dodirne" more često se nalaze i na kompilacijama CDM-a, pa je 
i na najnovijem, osmom u nizu. 


lako vas prvi prvom slušanju možda iznenade prve dvije stvari koje svojom orkestars 


formom odišu malom promjenom, ostatak cd-a prepun je očekivanih ugodnih žensk 
(uglavnom) vokala, španjolske gitare, klavira i sintetičkih sampleova uz prepoznatlj 
“morski ritam. U svakom slučaju, Volumen Ocho iako bez mnogih grupa koji su do s 


obilježili CDM kao što su Lefifield, Fila Brazilia, Kruder & Dorfemeister, Massive A: 


Moby i dr. konkurira (uz izuzetnog Manu Chaoa) za najslušaniji CD ovog ljeta. (dz) 


Pitanje mjeseca za CD mjeseca: Kojoj državi pripada otok Ibiza? 
Odgovore šaljite na adresu uredništva (Čakovečka 17) ili na psx_resetjanus.hr 
Prošlomjesečni dobitnik CD-a Jinx “Avantura počinje" je Filip Gržinčić. 


AC/DC- STIFF UPPER LIP (Dancing Be 


Iako je od izdavanja ovog album 


ear|Warner) 


Proslavljeni majstor kojega smo već nah- 
valili ima novi album koji nije snimljen 
pod matičnom ECM kućom, već za 


Universal Jazz Germany. Razlog tome je 


manje slobodn: 


Ižeziranja, a više 


tehniciranja. Par remixeva s prethodnog 


nnoštvo novih stvari čine 


Khmera plu 


Molvaera jednim od najzanimljivijih 


već ponešto vremena, odličili sme 
njegovo predstavljanje tek kada m 
šaka dopalo bonus-izdanje. Sadrž 
bičajen. Osim klasičnog diska s 
mom, na dodatnom cedeju ćete 

vrhunske live-snimke sa posljed 
tumeje, i to čak njih komada šes 
Međutim, vanserijski dio su tri s 


ili modernim jazzom. (dr) 


najnoviji uradak zaslužuje barem slušanje, ma koliko nemate veze s technom 


techno-džezera današnjice. Ako ga niste 


Stiff Upper Lip albuma i to za 
singla- Stiff Upper Lip, Safe in Ne 
City i Satellite Blues. Zamjerka pc 


imali prilike vidjeti na odličnom koncer- 


tu u Tvornici, poslušajte ga i doživite 


neka nova iskustva. Nekima malčice 
ko dobar, 


odnosi se na format spotova koji 
mračan, mnogima samo j 


male 


ne i neupotrebljiv, no nešto veličine mu (kako to već ide) ne bi ne 
lo: Ipak, izdanje je vrhunsko, vanserijsko i bilježi se sa štovanjem svim 
obožavateljima klasika rock “n rolla. (ar) 


NOVA PLOČA FRONTMANA GDJE 


SU DEMONSTR 
HOĆE LI USPJETI? NEEE... BAUHAUSA to nas svoji : 
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Moderngroove 


JAMES - PLEASED TO MEET YOU (4,uarius/Mercury) 


Evo nam još je di u nizu bandova 
kojeg je britanski glazbeni tisak svo- 
al novih 
The Smithsa. Otad je prošlo podosta 


vremena, naši James su odrasli, izdali 


jevremeno uzdizao na pije 


iju odličnih albuma, napravili 
podužu stanku i kad smo ih već pomalo 
zaboravili -obradovali nas sa Pleased 
To 


jedna loša vijest! Počnimo s lošom 


, sad, ovdje postoji jedna dobra i 


James sve više počinju sličiti Simple 
Mindsima iz svoje kasne usporene 
pop faze. Što nikako nije pohvalno. S druge pak strane još uvijek 


simfo 


drže do pristojne pop melodije potpomognute gitarama i orkestracijom. Što 


Ja već jesam. Zbog nostalgije i 


je za svaku pohvalu. Pa sad vi odlučite... 


Getting Away With it" - palac gore! (im) 


nastupnog singlea “ 


Ovo zanimljivo izdanje nismo mogli 
staviti među recenzije i 


pa smo 
ga utrpali ovdje, pogledajte i zašto. 


Poznata dane 


marka još poznatijeg 
londonskog kluba, Ministry of Sound 
na ovom je DVD-u 
podastrla neke od 
omiljenih kućnih DJ-a. 
Više od pet sati glazbe 
obilježili su svojim 
remixevima Tal Paul, 
Ferry Corsten, Puul 
Dakeyne, Krafty Kuts (lele, kojeg li 
) i Paul Jackson. Što nas 
očekuje startanjem ovog DVD-a u 


imena. 


možemo utjecati i zbog čega se ovaj 
DVD ponosi pridjevom “interak- 
tivni“ jesu video podloge koje 
biramo za trackove. Zaliha od 140 
animiranih 3D objekta, 80 3D 


E pozadina, 400 original- 


klipova i 
a trebala bi 


vam biti dovoljna za 
iživljavanje na part 
ma, a kvalitetu video 


prezentacije pogledajte 
na slikama. Predivni hipno-kalei- 
doskopski efekti prikovat će vas uz 
ekran i više no što očekujete. Kada 


našim dvojčicamaž MTV Music 
Generator? Ne. Mjuza je već gotova i 
ne može se mijenjati. Ono na što mi 


vam silom otrgnu joypad iz ruku i 
pošalju na odvikavanje nemojte reći 
da vas nismo upozorili! (dr) 


MANU CHAO - ESPERANZA 
Hey Bobby Marlee, sing something good to me, this world goes crazy, i!'s an 
emergency. 


mo Priča o Mano Chau je zacijelo jedna od najl- 


jepših glazbenih bajki ispričanih u posljed 


njih dese ovaj veseli fran- 


cuz alžirskih, hispanskih i tko zna kakvih sve 


ak godina. Naime, 


korijena i rodoslovnih stabala vjerojatno nije 
ni sanjao (a niti ga je bilo briga) o milijun 
skim tiražama svojeg prvijenca Clandestino, 
kad se dogodio - Bongo Bong! Poluslučajni 


hit, neodoljiva sjetno-sretna pjesmica koja je 


osvojila srca svih nas. Suočen s planetarnom 
slavom, Manu se nije promijenio ni za dlaku! 
Još uvijek snima ploče na svojem prenosivom 
multitrackeru putujući po najegzotičnijim 
mjestima majčice nam Zemlje, još uvijek koncipira svoje albume nalik radiopro- 
gramu: bez pauza između pjesama i s neprestanim upadicama radijskih spikera 
na egzotičnim i dalekim jezicima. Esperanza je sto kao i Clandestino) pot- 


puno netipičan proizvod (nezgrapne li riječi) za današnju pop produkciju jer ne 


robuje bilo kakvim trendovskim odrednicama, jer je beskrajno šarmantan opti 
mističan i savršen u svojoj namjernoj nesavršenosti, ukratko - jer je apsolutno 


briljantan i neodoljiv! Jednostavno ne vidim dostojnu konkurenciju (možda 


Weezeer) koju Esperanzi može oteti epitet najboljeg i najzabavnijeg albuma za 
Istojeće ljeto. Učinite si uslugu i nabavite Esperanzu, a usput se sjetite ovog 
“Svaka ti dula Care, 


pr 


teksta i na nekoj ljetnoj terasi nazdravite Ixi riječima: jest 


dobar taj Manu, majku li mu njegovu...!" (im) 
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(Bholluwood po 


Amar Rešić 


Evolucija 
(Evolution), 2001 
Reitman gl. uloge: David 
Duchovny, Dan Akroyd, Julliane 
Moore 


vi koji se vrate s mora do 2. 
kolov oni koji još ni tada 
neće na odmor krenuti mogu 
utjehu potražiti u obližnjoj kin: 
odvorani. Evolucija je novi ljetni 
hit, znanstveno-fantastična 


redatelj: Ivan 


ja naš mali i miroljubivi planet te 
ske borbe protiv njih. Ovaj su put alieni 
njesto slijetanja odabrali američansku 
državu Arizonu, a priča počinje padom 
nepoznatog asteroida u Glen Canyon. 
pada uskoro stiže geolog Ira 
(Duchovny, tj. Mulder, tj. dobrodošao X- 


Files touch) i otkr ja unutrašnjost aster- 


e prerasta u prestravljenost 
U trenuiku kad tvar počne pokazivati ne baš 
sjajno svojstvo prilagodbe zemaljskim uvje- 
lima i evoluiranja ka novoj živućoj vrsti, 
naravno, nimalo miroljubivoj... Tijekom tra- 
janja filma još jednom ćemo svjedočiti uvi- 
jek potenciranoj doktrini američke vojske da 
sve što je novo i nepoznato treba što je 
prije moguće istrijebiti, a kako im je to usp: 
jelo i što se dogodilo prije negoli su svi 
konačno odahnuli i otišli na janjetinu - saz- 
nat ćete za 20-ak kunića. 


2001. redatelj: Tim | 
Burton gl. uloge: 
Mark Wahlberg, Ti 


(Amores Perros), 
2001. redatelj 
Alejandro 
Gonzales Iniarittu 
< gl. uloge: 
Emilio Echevarria, 
Gael Garcia 
Bernal, Goya 
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Hannibal 
(anni 2001. > 
redatelj: Ridley Scott | 
gl. uloge: Anthony 
Hopkins, Julianne 
Moore, Gary Oldman | 


(Tomb Raider the Movie), 2001 
redatelj: Simon West > gl. uloge: 
Angelina Jolie, Jon Voight, Noah 
Taylor 


ogata i lijepa, vozi aston n 
Ve luče se kao 
puca iz desert eaglo! 
56 kg, 95/63/89, tetovirana je 
po cijelom tijelu (mada se u 
filmu ne vidi), govori engleski na 
dva temeljna naglaska, služi se različitim 
vještinama, smeđokosa je, zelenih očiju, 
grizla je nokte kao mala, otac joj je poznati 


glumac, ne sliči mu previše, 
ima puna usta. U slobodno i 
manje slobodno vrijeme se 
bavi arheologijom, pukim 
slučajem stiže u posjed 
jednog dijela sprave koja 


Swordfish | 
(Swordfish), 2001 
redatelj 
Dominic Sena | 
gl. uloge: John 
Travolta, Hugh 
Jackman, Halle 


sastavljena daje onome tko je p 
tajnu velike moći, a zle sile joj taj predme 
pokušavaju oduzeti i zavladati svijetom 

Njoj se to baš i ne svidi pa sama kreće L 


potragu za rješenjem drevne tajne. Ime joj 
je Angelina Jolie/Lara Croft i svi je vole 
Koliko je svima duhovita - ne znam, ali svi 
bi sigurno čekali na red da je upoznaju. 


Celuloidna ini 
ravljene Lare 
rujna, a tada se očekuju i nove vije 
vezane uz PS2 Tomb Raider the Game. U 
svakom slučaju, dvojbi nema jer ne postoji 
zlog koji bi priječio da svi pohrlimo u 
iamo kako se naša Angie 
anja svijeta. Kal 
Lara, po pn 
mesa i s ono 1 
dgrije mašti 


nacija već pomalo zabo: 


gradu od k 
bice da nam 
sunce nije dovo 


PLAYSTATION ČAS s 


(holywood 


Danijel Reškovac 


Ali, “svjedoci 


smo revolucije" 
(oh, kako 
mrzim ovu 
glupu frazu) | 
“koja. 

| traje/teče" (eh,, 
kako bi glupa] 
fraza bez još 
glupljeg prirep- 
ka), a vrijeme 
nosi svoje, i 
djeca rastu, ili 


tako nekako... 


adna su stvar te velike spremačine. Sve 
uvijek pgfsjećaju na spremanje i bacanje jednog 
dijela života, a to, priznat ćete, nitko od nas ne želi. 


Pa onda i sami znate 
kako to ide; svečano se 
zakuneš i položiš parsto 
zakletvi na oltar 
domovine da ćeš samo 
žmiriti i bacati u crne 
vreće sve što nađeš. Za 

te prve dvije minute uvi- 
jek imam pripremljen 
svežanj nekih starih nov- 
ina da mi padne pod 
ruku. Potom počinje 
žmirkanje i lagano 
preokretanje stvarčica 
pod prstima. Hm, mis- 
lim da je ovo... Najzad 
širom otvaram oči i ne 
mogu vjerovati da sam 
baš to uspio pronaći 
nakon toliko godina. 
Vaaaaaaaaaaauuuuuuu, 
pa ovo je vojnik kojeg 
sam dobio u drugom 
razredu od Kristine kada 
se zaljubila u mene. 1 
Jadnik je morao biti 
skriven jer mi je bilo 
strogo zabranjeno 
dovlačenje ljubavnih tro- 
feja u kuću. Ne zbog ali- 
mentacija i drugih jada, 


već zbog toga što mi moji 


nikad nisu povjerovali, 
pa su mislili da sam 
nekoga oplindrao. 

Tako sam prije nekog 
vremena u akciji 
Podkrevetna oluja pro- 
našao sijaset zanimljivih 
stvarčica. Ručni rulet s 
kojim smo kockali u 
stripove, prastare 
Politikine zabavnike, 
album sličica Povratak 
otpisanih i Ja Miki iz 
kojega nikada neću 
naučiti talijanski, par 
raritetnih Zagora i Alan 
Fordova, još raritetniji 
Playboy s, mislio sam, 
naaajvećim sisama na 
duplerici (nisu tada 
silikoni bili tako popu- | 
larni) i kompletna, | 


uredno 
složena 
izdanja 
Raču- 
nara, Moj 
mikro i 
Sveta 
kompjutera. Dakako da 
ništa nisam bacio. 
Jednostavnije je kupiti 
jošjedan kreveti mirno 
deponirati povijest 
sljedećih dvadeset godi- 
na. Svoje najvrednije 
blago odnio sam ekiposi- 
ma iz razreda kako bismo 
napravili tematski dan 
"Na čemu smo se igrali 
prije dvadeset godina". 
Ponosno sam izvukao 
prašnjave časopise da bih 


| pokazao kako je izgledao 


ZXBI i pričao zašto smo 
svi slinili za BBC-em, ili 
barem Acornom da bi 
nekako zaigrali najnoviju 
hit-igru Elite radi koje 
su englezi kupovali 
preskupe BBC-e. Izgubio 
sam se negdje oko opisi- 
vanja tekstualnih avantu- 
ra, a kada sam se spustio 
svisina Peliona, Ose i 
Olimpa primjetio sam 
da se maloljetna 
delinkvencija sasvim fino 
zabavlja na račun mojeg 
djetinjstva. 

- Ša je bando, ne sviđa 
vam se Sabre Wolf? Zar 
je baš toliko smiješan? 
Joj viiiidi, Manic 
Miner... 

- Ivi ste učitelju igrali 


| OVO? Pa mi smo mislili 


da ste igrali igrice na 
kompovima. 

- Pa to i jesu slike s kom- 
pova, manijaci nepis- 
meni! Evo, vidi, ovo je 


Elite, kad se boriš s pira- 


tima i policijom u 
svemiru... 


- Kakva Elite? Pa ovdje 


je sve crno, samo su dvije 
isprekidane bijele crtice 
na "slici"! (i opet, salve 
smijeha) 
Hm da, toliko o 

| zbližavanju generacija sa 

| strane pedagogije, nakon 

| toga bilo me je sram 

| pričati o kompu u 

| Pionirskom domu 
"Marko Orešković" na 

| Ribnjaku, kojem nitko 
nije znao ni imena, a na 
kojem smo se igrali tako 
što bismo dva slova po 
ekranu hvatali u 
zagradama. Moš' si mislit 
koja bih tek tada budala 
ispao! 


Sličan osjećaj mučio me 
neki dan, kada smo imali 
izuzetnu čast i sreću pris- 
ustvovati svojevrsnoj svjet- 
skoj premijeri Final 
Fantasy The Movie na 
Thkalči. Gledajući ga, cije- 
10 vrijeme kopkao me 
onaj titrajući filing u 
trbuhu: “Ovo je nova era, 
I zaista, 
film koji je od prve do 
posljednje sekunde rađen 
računalima izgleda 
dobro. Jako dobro. 
Smiješno mi je bilo sjeti- 
ti se pojedinih filmskih 
zvijezda koje su (oprav- 
dano) graknule na ovaj 
film u strahu da ne 
ostanu bez posla. Ako se 
ovako nastavi, za par god- 


ovo je nova era... 


ina bi netko stvarno 
mogao ostati bez posla. 
Uživao sam zamišljajući 
bijesno plaćene zvjezdice 
koje, u pomanjkanju love 


za kokain, postaju 
lumpenproleterijat i 
razbijaju toljagama raču- 
nala po Holywoodu: 
"Zašto ja cijeli život ne 


| smijem jesti meso...?! 
| Aja, zašto nakon svakog 


obroka guram prste u 
grlo...?! Da me zamijeni 
glupi kompjutor?! 

- A moji plastičnjaci...?! 
Koštaju me više od ali- 
mentacije!" 

Na žalost, situacija još 
nije tako problematična, 
pa ćemo još dosta vreme- 
na morati trpjeti neke 
face u kinima. Ali, "svje- 
doci smo revolucije" (oh, 
kako mrzim ovu glupu 
frazu) "koja traje/teče" 
(eh, kako bi glupa fraza 
bez još glupljeg prirep- 
ka), a vrijeme nosi svoje, 
i djeca rastu, ili tako 
nekako... 

No prokleti film nosi sa 
sobom i svoje nuspojave. 
Nakon njega, niti jedna 
me animacija u bilo 
kojoj igri neće moći 
iznenaditi (osim ako 
nam glavna protagonisti- 
ca barem ne iskoči iz 
ekrana u krilo). Kako 
ćemo sada igrati igre? Sve 
će mi biti ružno. Nošen 
takvim nihilističkim 
mislima 
došao 
sam 
kući, i iz 
zezancije 
startao 
Final 
Fantasy 


IV na staroj konzoli. 

I opet, digao sam pogled negdje 
kada su prve ptičice počele 
cvrkutati, a dan se već dobrano 
dizao nad drevnim Zagrebijem 
gradom. I pokraj novog Gran 
Turisma, Onimushe i NBA 
Streeta, ja sam svoju noć poklo- 
nio nečemu na što će mi se 
sutra netko slatko nasmijati. 


| Neka, imat će i oni svoje potomke. 
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